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לקוח /שרתעקרונות העבודה בסביבת המדגישה את תכנית הלימודים החדשה הבלימוד 

הנושאים בספר מאורגנים סביב פרויקט ).  #C בשפת( ובצד לקוח ותכנות בצד השרת

  . 'טתכנות בסביבת האינטרנ'  לדוגמה שמתאים בתכניו לפרויקט הסיום של המקצוע

  

  :  בנושאים הבאים דוגמאות ותרגילים, הספר מכיל מבוא עיוני

, HTTPפרוטוקול , אתר דינאמי, לקוח באינטרנט/רונות העבודה במודל שרתעק •

 ;ASPטכנולוגית 

  ;CSS-ו HTMLיצירת דפי  •

עצמים שימוש בהכנת דף ושליחת תגובה ו, קבלת בקשה: פעולות בסיסיות בשרת •
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, בתל אביב על שהשקיעו מזמנם וליוו את פיתוח הספר בהארותיהם" מופת-שבח"

  . רו של הספרובהערותיהם שתרמו רבות לשיפו
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   הקדמה   1.1

מוגדרת כאוסף של מחשבים המקושרים ביניהם ומטרתה לאפשר העברת  רשת מחשבים

 -ו inter :רוף של שתי מיליםיהיא צ (internet) המילה אינטרנט . מחשב למחשבנתונים בין 

net , הנקראת  המחוברות ביניהן לרשת עולמיתמורכבת מרשתות רבות רשת ש ןשפירוש

יישומים . 1לקוח-מרבית יישומי האינטרנט בנויים לפי המודל של שרת.  רשת האינטרנט

    שרתהו (client application) לקוחה :שני חלקיםמורכבים ממודל זה הבנויים לפי 

(server application). נהליםהאוסף ( פרוטוקולבכפי שמוגדר מתקשרים  הלקוח והשרת( .

למשל מחשב של , מחשב אחרו ,מריצים את יישום הלקוח משתמשי הקצהמחשבים של ה

מעוניינים אתם כאשר , דוגמהל. כלל את יישום השרת-בדרךמריץ , נותן שירותשארגון 

כאשר . amazon.comאתם עשויים לגלוש לאתר של חנות הספרים הידועה  ,לרכוש ספר

שמתקשר  ,)דפדפן(מפעילים יישום לקוח משתמשי קצה שבבחינת  אתם, אתם עושים זאת

ומקבל ממנו מידע על הספרים שהחנות  amazonליישום שרת שרץ במחשב של חברת 

גלישה ; דוגמאות נוספות הן גלישה לדף הבית של עיתון לצורך קריאת חדשות. מוכרת

לקבל כדי  גלישה לאתר של חנות מוזיקה; פרטים על הצגותלקבל כדי  ןתיאטרולאתר של 

  . קטעי וידאו של זמרים ולהקותולשמוע לראות כדי פרטים על שירים וזמרים ו

  

הדפדפן מתקשר . בכל המקרים הללו אנו משתמשים בדפדפן כדי לגלוש לאתרים הרצויים

והמידע מועבר מהשרת אל  ,)במערכת העיתון הלדוגמ( במחשב  אחר עם יישום שרת שמורץ

ישנם יישומים שבהם אנו נדרשים להכניס נתונים . הדפדפןו באמצעות פניהלקוח ומוצג ל

אנו גולשים , אינטרנטאמצעות הבור כאשר אנו רוצים לרכוש תקליט, לדוגמה. מתאימים

מידע על סוגי פנינו מוצג ל באתר החנות. באמצעות הדפדפן לאתר הבית של החנות

                                                           
  לדוגמה המודל , לקוח-ישנם מודלים נוספים למימוש יישומי רשת מלבד מודל שרת 1

peer-to-peer .לקוח- בספר זה נעסוק רק במודל שרת.  
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אפשר לדמות את השרת , למעשה. של לקוחותזמנית במספר רב -שרת יכול לטפל בויישום 

, הלקוחותכאשר לקוח מתקשר לשירות . ארגון כלשהובשירות לקוחות נציגי לקבוצה של 

אחד מהם אך כל , אותו סוג מידעאת ים מספקהנציגים כל . הפנוילנציג השיחה מועברת 

  . מטפל בכל רגע בבקשה של לקוח אחד

  

השרת שולח . סימטריוסטרי -הקשר הוא דו, הלקוח בין בין השרת ו לאחר יצירת הקשר

, והלקוח יעביר נתונים שמתייחסים לבקשת. והלקוח שולח מידע לשרת ,מידע ללקוח

, תוכנת שרתבו  רצהכאשר שרת משמש כמחשב . והשרת יספק את המידע המבוקש

הלקוח תוכנת  ,לעומת זאת .תוכנת השרת רצה כל הזמן. ממחשבים אחריםהמקבלת פניות 

תוכנות לקוח , תוכנת הלקוחהמשתמש לתפעל את להקל על כדי . ידי משתמש-על תמופעל

להציג את המידע באופן נועד  ממשק זה. וחלונאי ממשק משתמש גרפי ,פי רוב-על ,מכילות

 .GUI – Graphic User Interfaceממשק גרפי זה נקרא  .המשתמשבפני ברור ומושך 

ממשק משתמש  הכילמלא היא לרוב , ועל כן, את תוכנת השרת לא מפעיל משתמש, כאמור

  .(GUI)גרפי 
  

  HTTP-ו  Web-ה   1.2

, הורדת קבצים, ביניהם יישומי דואר אלקטרוני, האינטרנט מכיל יישומי רשת שונים

המלהיבים האינטרנט הוא מיישומי  Web יישום. קבוצות דיון ועוד, הודעות מיידיות

כיצד : וודאי לא פעם את השאלות האלהב כגולשי אינטרנט שאלתם את עצמכם. ביותר

כיצד מתקשר המחשב שלי אל מחשבים אחרים ? מגיע המידע אל חלון הדפדפן שלי

  . עיף הזה נענה על השאלות האלהבס? המחוברים לרשת

  

ם ומקוון היא מאגר מידע עצו, World Wide Web (WWW)-ה, עוֹלָמִי-כְּלַלהמַאֲרָג ה

. (browser) דפדפן, כידוע, שמאפשר למשתמשים לדלות מידע באמצעות תכנית הנקראת

אפשרת למשתמש לגלוש בדפים המקושרים זה לזה באמצעות תוכנת לקוח המ ואהדפדפן ה

  .מדיה-מערכת היפר

 
-במערכת היפר. (hypertext) טקסט- היפרמדיה היא הרחבה של מערכת -מערכת היפר

כל מסמך יכול לכלול קישורים ; (documents)טקסט המידע אגור בקבוצה של מסמכים 



 #Cמבוא לתכנות בסביבת האינטרנט בשפת    10

בחירת . ידי פריט במסמך הניתן לבחירה-כל קישור מיוצג על. למסמכים האחרים בקבוצה

ההבדל בין . גורמת להצגת המסמך הקשור, (mouse click)ידי הקלקת עכבר -על, הפריט

, טקסט המסמכים כוללים טקסט בלבד-סט הוא שבמערכת היפרטק-מדיה להיפר- היפר

   קטעי קול, (images)תמונות , מדיה מסמך יכול לכלול טקסט-בעוד שבמערכת היפר

(audio clips) , קטעי הנפשה(animations) ועוד.  

  

 המפוזרתמערכת , כלומר, (distributed) מבוזרתמערכת  ואה ,כמו כל יישום רשת, Web-ה

יתרונות . ארצות במספרגם  – Web- ובמקרה של הבמספר מחשבים , שרתיםמספר ב

המערכת איננה  ,כן-כמו ;אינה נופלת המערכת כולה, נופלשרת אחד שכאשר  םהביזור ה

המערכת אינה מסוגלת להבטיח  :סרוןיחגם לביזור יש , עם זאת. אחדידי גורם -נשלטת על

למקום מעביר אותו או כלשהו סמך חק מומנהל אתר מכאשר . את התוקף של קישורים

כאשר בוחרים . הזה למסמךקישור הפג תוקפו של , חשב אחרמלאו אחר מדריך ל – אחר

 (This page can not be" דף זה אינו ניתן להצגה: "מקבלים הודעה כמו, שפג תוקפובקישור 

(displayed .  

  

מתייחס  (site) אתרהמונח . (page) דףאו בקיצור , דַּף הַמַּאֲרָגנקרא גם  Web-מסמך ב

 home( דף הביתנקרא  האתרהדף הראשי של . ששייכים לארגון Webלקבוצה של דפי 

page( . כאשר נכנסים לאתר)מוצג דף הבית של ) יוצרים קשר עם השרת המתאים, כלומר

  .)אלא אם ביקשנו דף אחר( האתר

  
כל יישום רשת , כלומר, מבוזריםיישומי רשת הם בראש ובראשונה יישומים  ,לסיכום

זהו יישום רשת ; Web- נתבונן למשל ב. במחשבים שונים יםשמורצ משני יישומיםמורכב 

שרץ במחשב  –שרת יישום מו, דפדפן שרץ במחשב של המשתמש –לקוח מיישום המורכב 

הודעות ידי החלפת - זמנית ומתקשרים ביניהם על-האלו רצים בוהיישומים שני . אחר

(messages) באמצעות רשת התקשורת.   

  

  ייצוג המסמכים

לרוב קיים קובץ טקסט בסיסי וכמה קבצים . יכול להיות מורכב מכמה קבצים Webדף 

, GIFאו  JPEGשרים יכולים להיות תמונות בפורמט כמו וקמהקבצים ה. אליו קשוריםה

  .ועוד (audio files)קובצי קול , (Java applets)אווה 'יישומוני ג
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יש לקבוע תקן או שפה מוסכמת , יוכלו לשתף פעולה גורמים רבים ברחבי העולםשכדי 

להציג מסמכים  ,ידי חברות שונות-המיוצרים על ,דפדפניםיוכלו כך ; Webלייצוג מסמכי 

. קישורים ועוד, תמונות, גרפיקה, פריטי טקסטלהציג השפה צריכה לאפשר . בצורה דומה

 . ריסת הטקסט בתצוגה ואת סדר הצגת הפריטיםכן היא צריכה לקבוע את אופן פ-כמו

שפת גם  תהנקרא, HTML (Hyper Text Markup Language)-שפת הנעסוק בהבא בפרק 

משמשת לקביעת ו Web- הדפי מאפשרת להציג את  HTML-השפת . טקסט-היפרשל סימון 

את , למשל לקבוע את הגודל תמאפשרשפה זו . טקסט-מסמכי היפרשל  (format)עיצוב 

. 'וכו אותאו פסק ותלקבוע מעברי שורמאפשרת , של האותיות (font)סוג הגופן את הצבע ו

עיצוב סגנונות  או ,CSS (Cascading Style Sheets)תקן שנקרא  בפרק הבא ן נציגכ-כמו

מאפשר לשלוט על כך בעיצוב ולהתוכן  ביןהפרדה מוחלטת קיום מאפשר תקן זה  .מדורגים

   . העיצוב הכללי של האתר

  

התאחדות ידי ארגון בשם -המשמשים באינטרנט עוצבו על) הסטנדרטים(רוב התקנים 

הארגון מהווה מעין פורום פתוח בעבור חברות . 2W3Cאו בקיצור " הרשת הכלל עולמית

עולמיים המאפשרים -חברי הארגון קובעים תקנים כלל; בעלי עניין באינטרנט וארגונים

על כל  וללא תלות בתוכנה שרצה, לקוח בצורה אחידה- לתוכנות לקיים תקשורת בין שרתים

  . בסוג המחשב או בסוג הצג, אחד מהמחשבים

  

  פרוטוקוליםשל יישומי רשת ושל מבנה ה   1.3

יש לקבוע , עשויים לרוץ בשני מחשבים מרוחקים הלקוחויישום השרת שיישום מאחר 

הפרוטוקול קובע . פרוטוקולע יש לקבו, כלומר, בין המחשבים כללים להתקשרות ביניהם

את סדר שליחתן ואת הפעולות שיש לנקוט כתגובה לכל סוג של , את המבנה של ההודעות

: מורכב ממספר רכיבים לקוח-שרתשל מודל הבנוי לפי  ווביישום גם  ,בהתאם. הודעה

   : האלהרכיבים המורכב מטיפוסי  Webיישום . הלקוח ופרוטוקוליישום , השרתיישום 

  ;)הלקוחיישום ( דפדפנים •

 ;)השרתיישום ( Webשרתי או  הַמַּאֲרָג שרתי •

                                                           
  /http://www.w3c.org : עולמית–כתובת האתר של התאחדות הרשת הכלל  2
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בפרוטוקול 
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  ?מה היתרון בחלוקת המערכת לשכבות

. כל שכבה מתמודדת עם חלק מהןו ,הבעיה הסבוכה נחלקת לכמה בעיות קטנות יותר

נתבונן . הנמוכות פוטרות את השכבות הגבוהות מלעסוק בפרטים שכבר טופלוהשכבות 

  .נופניבשכבת הפיקוד בדוגמה של

 להםחשוב רק  .שני המפקדים אינם צריכים לדעת דבר על תהליכי התרגום וההצפנה

הם אינם צריכים להכיר ). כלומר ללא שיבושים או השמטות(שההודעות יועברו באמינות 

או את פרוטוקול ) כלומר את השפה המשותפת למתורגמנים(בת התרגום את פרוטוקול שכ

אם שני המתורגמנים יחליטו להחליף את השפה האנגלית ). שפת הצופן(שכבת ההצפנה 

השירות שהמפקדים . הם לא יצטרכו להודיע על כך למפקדים, למשל צרפתית, בשפה אחרת

, באופן דומה). יודעים צרפתית כמובן בהנחה שהמתורגמנים אכן(מקבלים לא ישתנה כלל 

והחלפת הפרוטוקול לא , פרוטוקול ההצפנה לא צריך להיות ידוע למתורגמנים או למפקדים

  .תפריע לפעולתם

  

כלומר (המידע לא מועבר ישירות בין תהליכים עמיתים , במערכת המחולקת לשכבות

ממפקד , מטה זורם כלפי המידע בצד השולח: אלא זורם אנכית, )תהליכים באותה שכבה

מהאלחוטן למתרגם , זורם כלפי מעלההמידע בצד המקבל ; למתרגם וממתרגם לאלחוטן

רק בין האלחוטנים קיימת העברה פיזית של מידע בערוץ הפיזי . ומהמתרגם למפקד

  .המקשר ביניהם) האופקי(

שהרי דבריו מכוונים אל , כל מפקד יכול להניח שהוא משוחח ישירות עם עמיתו, העם ז

. הוא פונה אל המפקד העמית ומצפה לקבל את תגובתו: פקד העמית ולא אל המתרגםהמ

ערוץ זה . לכן נוח לחשוב כאילו קיים ערוץ אופקי המקשר ישירות בין המפקדים העמיתים

ערוץ לכן הוא נקרא . כאילו הוא קיים לדמותאך המפקדים יכולים , לא קיים במציאות

. שני המתורגמנים משוחחים זה עם זה באנגלית, ומהבאופן ד. (virtual channel) מדומה

, אך למרות זאת, באמצעות האלחוטנים, המידע מועבר גם במקרה זה, באופן פיזי

  . המתורגמנים יכולים לדמות שהם משוחחים ביניהם ישירות באמצעות ערוץ מדומה

ותה בין תהליכים עמיתים של אתיאום  המאפשר, להודעה מידע בקרה פהמוסי כל שכבה

נניח שהאלחוטנים : לדוגמה. ועבר כלפי מעלה לשכבה שמעלמ הבקרה אינומידע . השכבה

כאשר . כדי להקשות את חשיפתו, צריכים לשנות מדי פעם את פרוטוקול ההצפנה שלהם

הוא יוסיף מידע מתאים להודעה , האלחוטן הישראלי ייזום החלפה של פרוטוקול הצפנה



וטן המצרי 

י המושגים 

  

 

ריות לרשת 

ים וצרכים 

התוכנה . ה

 . נן תואמות

פשר לאמץ 

רפתית שגר 

דוברי ינם 

ך שכל בני 

כמות בנוגע 

 האינטרנט 

ת הרשתות 

ם כתובות 

 מיועד לאלחו

מוצגים בו שני

טיות או ציבור

נת תחת אילוצ

חומרה והתוכנ

ם כאשר הן אינ

אפ, פה אחידה

דובר צר, משל

ל אנשים שאי

לכן אין צורך 

דרושות מוסכ 

וקול נני פרוט

שמחבר את' בק

 כיצד קובעים

מידע זה. עבור

מ; ם הקודמים

ל רשתות פרט

ינטרנט מתוכננ

בחינת תקני הח

שתות הללו גם

נסות לכפות ש

למ. חס לתוכנן

 יכולים לטפל

. של כתובות

, חליף הודעות

מתכנ, ר דיוק

דב'ל זה הוא ה

קול זה מוגדר

C 

ן שאליו יש לע

  .תרגם המצרי

ר של האיורים

  

וצה גדולה של

כיבות את האי

ות האחרות מב

הרשודעות בין 

במקום לנ.  ול

בלי להתייח, ת

במכתב. פריז

אומית אחידה

ר לאנשים להח

  .ות

וליתר, ינטרנט

(In .פרוטוקול

חלק מפרוטוק

#Cאינטרנט בשפת 

פןאת שם הצו

למת, פי מעלה

 מופשטת יות

  .ל לעי

  אינטרנט

רנט מחבר קבו

הרשתות המרכ

 שונה מהרשתו

פשר להעביר ה

מוש בפרוטוקו

להעביר הודעות

תב לידידו בפ

לא-סכמה בין

בשביל לאפשר 

למבנה הכתובו

עו מתכנני האי

nternet Protoc

כח. מית אחת

תכנות בסביבת הא

א, למשל, מטפל

ידו כלפ-עבר על

מביא תמונה 

שהצגנו טוקול

 למימוש רשת א

האינטריר כי 

כל אחת מה.  ת

 עשויה להיות 

נט צריכה לאפ

ה זו הוא השימ

רת שיאפשר ל

ל לשלוח מכת

תנאי שיש מו

. רו אותה שפה

רת ההודעות ול

ה בדיוק הגיע

(IP colטוקול 

לל רשת עולמ

מבוא לת   16

שבה הוא מ

והוא לא יוע

הבאאיור ה

פרוטו שכבה

  1-4איור 
מודל שכבות

תחילה נזכי

עולמית אחת

נתונים ולכן

של האינטרנ

פתרון לבעיה

נוהל תקשור

בסנגל יכול

בת, צרפתית

האדם ידבר

לאופן העבר

  

לפתרון הזה

שנקרא פרוט

השונות לכל
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או  IPכתובת לכל חיבור של מחשב לרשת יש כתובת ייחודית שנקראת . למחשבים ברשת

IP address ,נקראות , או המנות של הפרוטוקול, יחידות הנתונים. חיב בסעיף הבאעליהן נר

במקום לנסות : לבעיית האחידות הוא פשוט IPהפתרון של . IP (IP-datagram)-מברקי

מכניס את המנות לתוך מברקי  IP, לאכוף מבנה מנות אחיד לכל סוגי הרשתות באינטרנט

IP , מוסיף כתובתIP בר דומה לשירות מברקים בדואר הד. ושולח את המברקים ליעדם– 

  .אלא בכתובת בלבד, מערכת הדואר אינה מתעניינת בתוכן המברקים
  

ולהיות מותאמת למוסכמות  IPכל רשת שמחוברת לאינטרנט צריכה להכיר את פרוטוקול 

אולם פרט לאילוצים אלו המנהל של כל רשת . של כתובות ושל שמות המקובלים באינטרנט

  .יכול להריץ את הרשת שלו לפי שיקוליו באופן חופשי
  

פרוטוקול חשוב נוסף שנמצא בשימוש באינטרנט הוא פרוטוקול שכבת התובלה שנקרא 

TCP ) פרוטוקול בקרת התעבורהTransmission Control Protocol  .( תפקידו  להכין מנות

  .לאפליקציה מסוימת במחשב והוא לשם כך משתמש במפתח

  

הוא . מבטיח אמינות TCPפרוטוקול . נוצר כדי להתגבר על בעיות אלו TCPפרוטוקול 

  בודק את המנות שמתקבלות ומסדר אותן  TCP. מבטיח שכל מנה שנשלחה תגיע ליעדה

ייתכן שיגיעו ליעד עותקים , בגלל שידורים חוזרים של מנות, כן-כמו. שליחתן פי סדר-על

ומוודא שכל מנה תתקבל ביעד בדיוק פעם , בודק גם זאת TCP. כפולים של אותה מנה

והם משתמשים בה כדי להבטיח  TCPהמחשבים באינטרנט כוללים גם תוכנת . אחת

  .אמינות

  

פועלים יחד כדי לאפשר העברת אמינה של נתונים   IP-ו  TCPהפרוטוקולים :  נסכם אפוא

. אך אינו מבטיח אמינות, מהמקור ליעד IP-או מברקי, מאפשר לשלוח מנות IP. באינטרנט

TCP ידי -מטפל בבעיות האמינות שאינן מטופלות עלIP  . מתייחסים לשני פרוטוקולים אלו

  . TCP/IP: בשם הכולל

  

  כתובות באינטרנט   1.4

 יםשולחהם  ,מתקשרים זה עם זה, יישומי אינטרנטבהם מורצים ש, יםשני מחשבכאשר 

כדי שההודעה תגיע . יעדומקבל ההודעה נקרא  מקורשולח ההודעה נקרא . זה לזה ותהודע



. חשב היעד

תב כלשהו 

  : מרכיבים

כולים לרוץ 

, ופן ייחודי

. כתובת כזו

קן הנוכחי 

 8-מורכב מ

ידי רישום 

: IPת ותוב

  .ב היעד

  .שובתכם

 באמצעות 

 האישי או 

? בר אפשרי

לשם כך . ט

המיוצגת   ב

 לזיהוי של מח

הנמען של מכת

באמצעות שני 

שבכל מחשב יכ

אותו באו הות

דרכים לייצג כ

תלפי הש, ספר

כל בית מ – ים 

-ת הכתובת על

כתכמה  של 

ת לזיהוי מחשב

I ?נמקו את תש

 באופן ייחודי

ות ממחשבו 

אם הדבה .רו

חובר לאינטרנט

 

ה ביותר במחש

משמשת היעד

את ה המזה 

היעד נעשה ב ב

דרוש משום ש

 

המאפשרת לזה

ישנן שתי ד. די

היא מס IPבת 

בתי הות ארבע

מייצגים את. 

משל רישום

משמשת IPבת 

IPייצג כתובת 

לרשת ולזהות

ר לרשת ישיר

שתוקצה בעבו

  ?322 הוא 

שעה שהוא מח

;(…Run)...ל

הקטנה הנתונים

1.  

C 

הכתובת . היעד

הדוור.  רעהו

מחשבזיהוי . פה

מרכיב זה ד –  ד

  .זאת בהמשך

הובת ייחודית 

ח באופן ייחוד

(IP add .כתוב

באמצעו IPות 

255 - 0 תחום

הנה ל. קודה

כתוב. 127.0.0

יכול לי 23.400

שאפשר לחבר ל

בתבל להתחבר

קבועה ש IPת 

סיביות  32עם 

מחשבכם בששל 

הפעלאז על ו )

הא יחידת הי) 

1או  0ערך שהוא 

#Cאינטרנט בשפת 

הכתובת  ין את

לח מכתב אל

מה על המעטפ

  ;ב היעד

היעד במחשב 

נסביר ז. שומים

ט יש כתונטרנ

ר לזהות אזרח

(IP dressובת

וג לייצג כתובו

ספר עשרוני בת

ידי נק-ים על

218.60.1 ,0.1

1.  

0.112.35מספר 

של מחשבים ש

 .ובתכם
ר לכל אדם ב

מצעות כתובת

I שניתן ליצר ע

1.  

ש IP-כתובת ה

:  

(Start) התחל 

                   
)bitאו בקיצור 

ע תלהיות בעל ה

תכנות בסביבת הא

ל המקור לציי

ה לאדם ששול

הכתובת הרשומ

מחשבשל תובת 

היישוםה של 

מנית כמה ייש

 שמחובר לאינ

ר זהות מאפשר

כתהיא , שונה

נהו 3.סיביות 3

ידי מס-וצג על

מופרדי, בתים

126. ,04.117

3. שאלה

האם המ  .א

מספר המרבי ש

נמקו את תשו 

רוצים לאפשר

בא, הנייד שלו

Pספר כתובות 

4.שאלה 

מצאו מהי כ

:האלהפעולות 

כפתור הצו על 

                     

 Binary Dig א

היכול בית אחת

מבוא לת   18

על ,אל היעד

הדבר דומה

באמצעות ה

כתה •

מזה •

ז-בו

  

לכל מחשב 

כפי שמספר

הדרך הראש

32-מורכב מ

סיביות ומי

ארבעת הב

.17.54.110
  
  

מהו המ  .ב

?IPכתובות 

נניח שר  .ג

מהטלפון ה

הניחו כי מס
  

בצעו את הפ

לחצ  .א

                  
(gitסיבית  3

סיב. 2בבסיס 
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O; 

נוח , האדם

כם שהיינו 

מה , 66521

חשבים גם 

מאפשרים  

חום מורכב 

www.poli .

הקלדת , של

ידי -תר על

www.po .   

מהו שם . 1

 והשתמש ,

את פרטי  

מודל שרת –  1ק 

OKת הכפתור 

(I. 

ה-בני, ולם לנו

תארו לעצמכ 

1937אני , 47

פשר לזהות מח

ם מימות תחו

שם תח. ודית

ice.gov.il :ום

למש(תחום ה 

גלוש לאתכול ל

 :lice.gov.il

147.237.72.66

, התחום שלו

המציג ואז 

(Run…); 
 ;ו

ping  

פרק

באמצעות אשרו

 ip; 
IP IP address)

או, מספריםמ

. לי משמעות

7889520, שלום

האינטרנט מאפ

(domain  .שמ

ייח IPכתובת 

משל שם תחל

שםכתיבת די 

יכהמשתמש  

 :האלהים 
הזה התחום 

6: זאתה IP-ה 

שםדעים את 

,זה לאתרדע 

 .תר
( ...הפעלז על 

ואשרו cmdדה 

 :ה
  www.police

  

וא cmdפקודה 

pconfig :קודה

P-את כתובת ה

ת המורכבות 

 משמות בעל

ש(" לאנשים 

מסיבה זו ה. ח

(namesם מיו

כ יש ם תחום

הנה ל.  נקודה

י-ושה זאת על

,לסיכום). דפן

-IP ושל.  

אתרים בדרכי

ובת את שם

  ?עתם אליו

ת את כתובת 

 ?ו
אתם יודש ,תר

p שולחת מיד

האת של IP-ה 

וא (Start) תחל

ידו את הפקוד

דו את הפקודה

e.gov.il 
IP  של האתר. 

הקלידו את הפ

קלידו את הפק

אשתתקבל מה 

כתובותבימוש 

ת המורכבות

וי כדי לפנות

 מוזר ולא נוח

שמות תחוים 

לכל שם .יחודי

ידי- זו מזו על

עו ,ר לשרת ווב

ובת של הדפד

-כתובת האו ב

1  

פן כדי לגלוש לא

 בתיבת הכתו

ם האתר שהגע

בתיבת הכתוב

הגעתם אליוש

של את IPת וב

pingהפקודה  

כתובת  לל את

התכפתור העל 

 הטקסט הקל

הקלידפתח ייש

P-הכתובת את 

יבת הטקסט ה

פתח הקיילון ש

הרשי מןתיקו 

עושות שחשב 

תמש בכתובות

 במספרי זיהו

אין ספק שזה 

שמות שנקראי

שבים באופן יי

ים המופרדות 

רוצה להתקשר

ם בשדה הכתו

א שלו תחוםהם 

1.5שאלה 

  

שתמשו בדפדפ

רשמו  )1

מהו שם

רשמו ב )2

האתר 

כתו די למצוא

. pingפקודה 

כול, התקשרות

לחצו ע )1

בתיבת )2

בחלון ש )3

ארשמו  )4

 

בתי  .ב

בחל  .ג

העת  .ד

  

מערכות מח

יותר להשת

משתמשים

 – ") ?נשמע

באמצעות ש

מחשלזהות 

מכמה מילי

שרמשתמש 

שם התחום

שימוש בשם
  

  

הש  .א

כד  .ב

בפ

הה
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רחוב השם את , יישובהשם את , ארץהשם  שכוללת את) פיזית( הכמו כתובת דואר רגיל

  :כמפורט להלן ,חלקיםכמה מ בנוייםם מיתחוהכך גם שמות ', וכו

  מחשבהשם    ;ארגוןהשם    ;מגזרהשם    ;ארץהשם 
  

. www.police.gov.ilשם התחום לאתר של משטרת ישראל נשתמש ב לגלוש כדי, למשל

ובעברית ( police ארגון ששמוהשייך ל, wwwמציין מחשב שנקרא זה התחום השם 

את מייצג  il(במדינת ישראל  ,)govermentשל הוא קיצור  gov( ממשלההשייך ל, )משטרה

  ). ישראלמדינת 
  

קיימות . זכירתםאת מבנה הגיוני שמקל ב מסודריםם מישמות התחו, כפי שאפשר לראות

יסתיים ) הברית-בארצות נמצא שאינו(מקובל ששם מחשב . אלהמוסכמות לגבי שמות 

המרכיב השני . לכל ארץ נקבעו שתי אותיות המזהות אותה; נמצאבשם הארץ שבה הוא 

להלן כמה קיצורים מקובלים . )לעיל govלמשל ( של הארגון מגזרמימין מייצג את ה

  :יםמגזרל

ac – אקדמיה ,gov – ממשלה ,mil – צבא ,co – ארגון עסקי ,org – ארגון לא עסקי ,k12 – 

ושל חברות עסקיות  edu-הברית מסתיימים ב-בארצותשמות של אוניברסיטאות . ספר-בתי

  ). www.amazon.comוא השם של חנות ספרים ידועה ה, למשל( com-ב

  

אם שם . שם תחוםבעליהם לבחור לעצמם , כאשר אדם או ארגון רוצים להקים אתר ברשת

ידי ועדה -ם נעשה עלמירישום שמות התחו. יש לבחור בשם אחר, התחום הרצוי כבר תפוס

שלא יהיו שני אתרים כדי  ,כלומר, השם תמרכזית שעוסקת בכך כדי להבטיח את ייחודיו

   .אותו שם תחום בעלי

  

  wwwהשימוש בשם 

 Webשרת , אולם. Webמחשב שמריץ שרת של תים קרובות כשם ימופיע לע wwwהשם 

, זכירת שם האתראת כדי להקל . www-מתחיל באינו ששמו  גבי מחשב-עלגם יכול לרוץ 

, למעשה. שלהם Web-בעבור המחשב שמריץ את שרת ה wwwרוב הארגונים בוחרים בשם 

שם מם של האינטרנט היא גמישה ומאפשרת לתת למחשב יותר מימערכת שמות התחו

. tavor.openu.ac.ilכדי להדגים זאת נניח שבאוניברסיטה הפתוחה יש מחשב ששמו . אחד
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: השם הזה

http://ww

  :ובת

http://tavo

ומשתמשי  

שם התחום 

Domain N

 .IPכתובות 

שם התחום 

 IP-תובת ה

א וטרנט ה

שמות  – כך 

משתמשים 

. ל ועוד"וא

לנתב את ה 

מודל שרת –  1ק 

למחשב את ה

ww.openu.ac.

כניס את הכתו

or.openu.ac.i

 IPכתובות ת 

את שתרגמים 

 Name – ם מי

ם לכמיות תחו

וא כותב את ש

ממנו את כת 

האינטש משום 

ובעקבות כ, ים

(mu ,מ, ואמנם

תוכנת דו, לים

צריכההמחשב 

   .ה

פרק

שר להוסיף ל

  :ם הזה

il 

שתמש היה מכ

il 

(d  

באמצעות יםה

מתכיצד , םמיו

משמות תחו 

ם לתרגם שמו

ה, ל"כנת דוא
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שת מזהים מח

  ?IPובת 

קיים יישום ר

ישום זה כולל 

תוכתמש מפעיל 

ותוכנת,  היעד

תפקיד שרתי 

בכל רגע עשו, ת

  . דשים

(ports)  

מערכות הפעלש

כמה ייש פעיל

ישומי רשתי 

אל המחשב יע

 

אם רוצים
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או אותו שם ( IPבת ולכל יישומי הרשת המורצים באותו מחשב יש אותה כתשמאחר 

מערכת מאפשר למִפתח ה. (port) מִפתחשנקרא נוסף מספר קובעים לכל יישום כזה , )תחום

טלפון קו הדבר דומה ל. היישום המתאיםהאינטרנט אל מלנתב את המידע המגיע ההפעלה 

יש לחייג את  ,כדי להתקשר למנוי מסוים. מנויים/שלוחותמספר שמקושרות אליו אחד 

שבאותו מחשב אסור ). פתחמִ מספר (השלוחה ואת מספר  IP)-הכתובת (מספר הטלפון 

ליישומים ידועים יש מספרי מִפתח ידועים . אותו מִפתחתקשורת בעלי  יישומייפעלו שני 

(well-known ports) .שרתי , למשלWeb ) פרוטוקולHTTP ( שרתי ; 80מאזינים למִפתח

כל השירותים של מִפתחים ה תרשימ. 25מאזינים למִפתח ) SMTPפרוטוקול (ל "דוא

  . http://www.iana.org –אינטרנט מצויה באתר בהתקניים 

  

לדעת מהו ים ביישומים שמספקים שירותים תקניים אינם צריכים משתמשכלל -בדרך

 משום , מספר המִפתח של השרת ומההיא שיודעת תוכנת הלקוח . ישוםשל הימִפתח 

) אחר Webאו לקוח (תח דפדפן פַ כל מְ . יש מספרי מִפתח ידועיםהתקניים לשירותי הרשת ש

יישום שרת של תח פַ כל מְ , באופן דומה. 80יודע שעליו ליצור קשר עם השרת במִפתח מספר 

  .25יודע שעליו להשתמש במִפתח , SMTPהמממש את פרוטוקול  ,ל"דוא

  

נקבע . הלקוחבעבור יישום פרטי יש לקבוע מספרי מִפתח בעבור השרת ו כותביםכאשר 

לכן יישומי תקשורת  ;שמורים לשירותים התקניים של האינטרנט 1023עד  0שמִפתחים 

לשרת וללקוח אין אותו מספר , לרוב. 1023 - פרטיים צריכים להשתמש במִפתחים גדולים מ

כאשר . ואת המִפתח של השרת IP-הכתובת על הלקוח לדעת את , כדי ליזום קשר. מִפתח

השרת , כאשר מדובר ביישום פרטי; אפשר לברר בקלות מהו המפתח, מדובר בשירות תקני

כך שיהיה אפשר לכתוב תוכנות לקוח שייצרו , ם את המפתח שהוא מאזין לוצריך לפרס

ידי -מספר המפתח של הלקוח יכול להיות מוקצה אוטומטית על. קשר עם מפתח זה

שלו ואת המפתח שלו כחלק מן הבקשה  IP-הכתובת הלקוח מעביר לשרת את . התוכנה

  :ידי-עלהמזוהה  ליצירת הקשר

<server-IP, server port; client-IP, client port> 
  

 הקשרשאחרי . כתובת ומספר מפתח של הלקוח, כתובת ומספר מפתח של השרת, כלומר

אליו של השרת כדי לשלוח  מִפתחהלקוח משתמש בכתובת וב. סטרי-דו נהיההוא , נוצר

פתח של הלקוח כדי לשלוח אליו הודעות והשרת משתמש בכתובת ובמִ , הודעות בקשה

  . תגובה
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אנחנו יכולים להתקשר  לא רק. אבטחת נתוניםלקשורה אחת הבעיות החמורות באינטרנט 

אלא גם , לקבל מידעכדי כדי לבקש מידע ו יםאחר יםהמחשב שלנו למחשבבאמצעות 

, לחדירת וירוסים נחשףשלנו כך המחשב  .מחשבים אחרים יכולים להתקשר למחשב שלנו

 אש חומתמכילה , לדוגמה Windows XP ,מערכת הפעלה .'גניבת מידע וכו, תולעים

(Firewall)  חומת . לחדור לרשתות המנס ותחיצוניתוכנות מזיקות מגנה על המחשב מה

תוכנות ( רוגלותמ למנוע כדי ,של מידע מהמחשב ללא אישור המשתמשהוצאה האש מונעת 

 עושהחומת האש . מידע מתוך המחשב אל האינטרנט לשלוח ,למשל, )spyware מסוג ריגול

בקשה להוצאת  שהתקבלההיא מגלה  אם. ים במחשבמִפתחכל השל ניטור ידי -עלזאת 

, בלי אישור המשתמש. פעולה זוביצוע היא מבקשת את אישור המשתמש ל, מידע מהמחשב

  . לא יצא מידע מהמחשב

  אַתר משאבים אחיד לזיהוי משאבמְ שימוש ב   1.5

 מזהיםכיצד  למדנו אולם עדיין לא ,IPבאמצעות כתובות מזהים מחשבים ברשת כי  למדנו

כדי לאחזר משאבים . רבים דפים הישמרל יםשרת יכולבכל שהרי  ,מסוים בשרת webדף 

את לזהות  יש, תמונהקובצי קובצי קול או , )אותם ניתן לכנות גם מסמכיםש( כמו דפי ווב

עליו , מפעיל את הדפדפןכאשר משתמש , למשל. בו הוא מאוחסןשבמחשב  מיקום המשאב

  . הנתיב אל הדף ומהו לציין מהו הדף ההתחלתי שאותו הוא רוצה לראות
  

אַתר משאבים מְ נקרא שמבנה  :מתכנני האינטרנט הגדירו דרך לזיהוי ייחודי של משאבים

הדפדפן יכול להגיע מיד לדף , URLבהינתן  .URL –  (Unified Resource Locator)אחיד

  .צורך לעבור דרך מסמכים אחרים המבוקש בלי שיהיה

URL הוא מחרוזת תווים המורכבת מחמשת החלקים האלה:  

  בו משתמש השרתשהפרוטוקול  •

 IPאו כתובת  מחשבה שם •
  מִפתחהמספר  •

  )כולל נתיב התיקיות שבו נמצא הקובץ(קובץ ה שם •

 בתוך הקובץ  (reference)ייחוס הנקודת  •
  

  : שכולל את כל חמשת החלקים URL - דוגמה ל

http://www.openu.ac.il:80/main/subjects/education.html#java  
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  :URL -נסביר את מרכיבי כתובת ה

• http  בו משתמש השרת שהוא הפרוטוקול.  

• www.openu.ac.il  המחשב  שםהוא. 
  .הוא מספר המִפתח 80 •

• main/subjects/education.html   כולל נתיב (הקובץ  שםהוא

  .)נמצאהוא התיקיות שבו 

• #java   היא נקודת הייחוס(reference) בתוך הקובץ.  
   

המספר הזה מציין את מספר . 80אחרי החלק שמציין את שם השרת מופיע המספר  :הערה

הדפדפן יודע שזהו שכן זה הוא מיותר מספר , HTTPכאשר מדובר בפרוטוקול . המפתח

  . HTTPפתח של שרתי המִ 

 
ה נה. והייחוס מופיעים רק לעיתים רחוקות מִפתחה; לא כל החלקים הללו חייבים להופיע

  :URL-דוגמה ל

       http://www.itpolicy.gov.il/wbt/new/lesson1.htm 
  

  

  

  

  

  :URLאלה החלקים העיקריים שיש בכל . מורכב משלושה חלקים URL-במקרה זה ה

מחשב יכול להריץ . הה את השרתמזמציינת את הפרוטוקול ה ,//:httpהקידומת  .1

 Webבמקרה זה מדובר בשרת . איזה שרת יש לפנותלכמה שרתים ולכן יש לציין 

את יש לרשום , ftpלמשל לשרת , כאשר רוצים לפנות לשרת אחר. httpשהוא שרת 

  .//:ftpהקידומות 

במקרה זה . הוא כתובת של מחשב ברשת, www.itpolicy.gov.il, לק השניהח .2

 4אתר טכנולוגיות המידע הממשלתישל  Web-מדובר במחשב המשמש כשרת ה

  ).itpolicyשבאנגלית שמו (

                                                           
  .אתר זה כולל הדרכה על נושאים הקשורים לאינטרנט  4

  המחשב שם  הפרוטוקול
 שעליו רץ השרת

  )שם התחום(

שם הקובץ  
ונתיב התיקיות 
  שבו הוא נמצא
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. ושם הקובץ (path)ידי ציון הנתיב - מזהה דף על ,URL-ה ללק השלישי שהח .3

: ושם הקובץ, /wbt/new: הוא) ביחס לתיקיית השורש(הנתיב , במקרה זה

lesson1.htm .  

  

הרי שבמרבית המקרים הדפדפן , Web- הוא הפרוטוקול של ה HTTPמאחר שפרוטוקול 

כאשר ; רת מחדליהיא נפוצה ביותר ומהווה בר //:httpהקידומת  ,לפיכך. HTTPיפנה לשרת 

  . //:httpהדפדפן מוסיף בעצמו את הקידומת , URL-ידומת בלא מופיעה ק
  

לקובץ . מציינים את החלק המזהה את דף הבית של השרתאין  URLבמחרוזות רבות של 

כדי לאחזר את דף הבית  ,לפיכך. index.htmאו  index.htmlלרוב , של דף הבית יש שם קבוע

  :הזה URL-ה מספיק להקליד את, אתר טכנולוגיות המידע הממשלתישל 

www.itpolicy.gov.il/ 
 
 

  HTTPלקוח בפרוטוקול - תהליך התקשרות שרת   1.6

ותגובות נעשית באמצעות בקשות ששולח הלקוח  HTTP-התקשורת בין השרת ללקוח ב

שבו מִפתח ה ציוןו IP-כתובת הקשר באמצעות  חיבורהלקוח יוצר , ראשית. שמחזיר השרת

הכוללת את הכתובת של , לאחר מכן נשלחת הבקשה. 80מִפתח  כלל- בדרך, השרת נמצא

השרת . ופרטים נוספים על הבקשה ועל הלקוח) HTMLדף , למשל(האובייקט המבוקש 

לקוח קשר עם השולח ללקוח תשובה ולרוב מנתק את ה, מפענח אותה, קורא את הבקשה

  .ת התשובהשליחלאחר 

  

ומבנה זה מחייב את יישומי  ,התגובותשל מגדיר את המבנה של הבקשות ו HTTPפרוטוקול 

משום שהדפדפן , משתמשים בדפדפן לא צריכים להיות מוטרדים מכךה .שרתוהלקוח ה

ים כותבה מי שצריכים לתת דעתם על כך הם. נתונים בצורה תקינהה מעביר בעבורם את

המבנה של ההודעות  להכיר את ,להבין את הפרוטוקול הכותבים צריכים .רשתה מישל יישו

  . הפרוטוקול מאפשר לבצעשפעולות ואת ה

  :תהליך ההתקשרות כולל מספר פעולות
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 URL-הלשם כך הוא מפרק את . עם השרת קשריוצר ) תוכנת הדפדפן(הלקוח   .1

 שרתר עם קשהדפדפן מת; למרכיביו ומחלץ את שם התחום של מחשב היעד

  . מִפתחמספר לו IPדי לתרגם את שם המחשב המרוחק לכתובת כ השמות

ומכניס את נתיב המסמך  ,HTTP (HTTP Request)פדפן שולח בקשת הד .2

 .להודעת הבקשה
מאתר את הקובץ המבוקש במערכת הקבצים , רת מקבל את הודעת הבקשההש .3

 (HTTP HTTPמכניס את הקובץ לתוך הודעת תגובת , של המחשב שבו הוא רץ
(Response ושולח את הודעת התגובה ללקוח. 

  .עם הלקוחת הקשר אהשרת מנתק  .4

  בקובץ הנחיות הכלולות מעצב את הטקסט לפי ה, פדפן קורא את הקובץהד .5

 . מציג אותו בחלון שלוו, HTML-ה
  

 HTTPהנקראת ( שרת מתחילה בשליחת הודעת בקשה מאת הלקוחלשיחה בין לקוח 

Request ( תגובה מהשרתומסתיימת בשליחת הודעת ) הנקראתHTTP Response( . שיחה זה

. אחדושוב -מעבר הלוךחייבת לכלול לפחות והיא , (Round Trip) ושוב-הלוךמעבר  תנקרא

עבור הדף גם בושוב -מעבר הלוךבצי קול תגרום לקיום ובקשת דף המכיל תמונות או ק

  .לקוחלוזאת לפני ניתוק הקשר בין השרת  ,בנפרד) קול או תמונה( עבור כל קובץגם בעצמו ו
  

 אם לא צוין .הדף המבוקשהכוללת את יספק ללקוח תגובה  לקוחמ הבל בקשישרת אשר ק

, הדף המבוקש לא נמצאאם . יישלח דף ברירת המחדל של האתר, )הקובץ(שם המשאב 

  .הודעת שגיאה ישלחת

  
 

  )Stateless( חסר-מצבתכנות 

אלא אם מגדירים זאת ( אינו שומר כל מידע על התקשורת בינו ובין הלקוח Web -שרת ה

פותח השרת ) דפדפן(בכל בקשה המגיעה מלקוח . )בדרכים מסוימות שחלקן נציג בהמשך

בסיום . מבוקש HTMLאל הלקוח ששלח את הבקשה ובונה בעבור אותו לקוח דף קשר 

ה לטפל בבקשות של לקוחות עם הלקוח ומתפנ קשרסוגר השרת את ה, הטיפול בבקשה

שכן , עליו להפעיל תהליך זה מחדש, הדפדפן רוצה לבקש בקשה נוספת מהשרתאם . אחרים

ולפיכך טיפול בבקשה חדשה של אותו לקוח , השרת לא שמר כל מידע על השיחה האחרונה
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אינו שומר מידע על  שרתבה הש, שיטה זו. מתבצע ללא כל תלות בבקשה הקודמת

  .ביעילות רבה יותרלטפל באלפי בקשות שרת לו מאפ, ההתקשרות

  

ולתכנות בסביבה  (Stateless) חסר-מצב  תנקראצורת ההתקשרות הזאת בין שרת ללקוח 

צורת ההתקשרות הזאת , אולם .(Stateless Programming) חסר- מצב-תכנותזו קוראים 

המשתמש שגלש , מידע לא נשמר בין התקשרות להתקשרותשמאחר . תים בעייתיתיהיא לע

לפתור מאפשרות שיטות ש כמה ישנן, עם זאת. לאותו אתר צריך להזדהות בכל פעם מחדש

ם שנאספו במהלך ההתקשרות ילשמור נתונ שיטה שמאפשרתבהמשך נכיר . את הבעיה

שנאספו  ונלמד להשתמש במסד נתונים שמאפשר לשמור נתונים) 3פרק (לטווח קצר 

  .)4 פרק( לטווח ארוך במהלך ההתקשרות

  

  

  ASPת יבטכנולוגי לקוח- יישום שרת   1.7

ר  שכא. עיבוד ופלט, קלט: האלהפעולות את המבצע  ,כמו כל יישום אחר, לקוח-יישום שרת

  . לפתח הן את יישום הלקוח והן את יישום השרת ישמפתחים יישום מסוג זה 

  לקוחהיישום 

מאפשר ידידותי ה ממשקכולל הוא לכן  .משתמשלהצגת מידע בר כאמומטפל יישום הלקוח 

תים ירוב העיבוד מתבצע בשרת אך לע, כפי שציינו. להעביר נתונים ליישום השרת משתמשל

הרצה של יישום הסיבה לכך היא ש. ת גם ביישום הלקוחמסוימואנו נדרשים לבצע פעולות 

רב יותר מאשר הרצה של תכנית לקוח כרוכה בתקשורת ולכן אורכת זמן -שרתבמודל 

נוכל . וכך לחסוך בזמן לכן רצוי להעביר לשרת רק נתונים תקינים. אחדבמחשב  רגילה

הלקוח יכלול פונקציות לבדיקת תקינות יישום למנוע העברת נתונים שגויים לשרת אם 

קיימות שפות מיוחדות שפותחו למטרה זו והן נקראות . ידי הלקוח-הנתונים המוזנים על

משים בשפות מסוג זה למימוש של בדיקות תקינות כלל משת- בדרך .(script)תסריט שפות 

  . לקוחאצל ה

  שרתהיישום 

 חזרה מידעב ולשלוחהמגיעים מהלקוח לעבד את הנתונים הוא יישום השרת תפקידו של 

כדי לפתח יישום שרת נשתמש . יישום הלקוחלתצוגה באמצעות הדפדפן המריץ את 
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  אתר דינמי

כלומר לבנות דפים , שיש יתרון לטכנולוגיה שבה אפשר לבנות דפים באופן דינמי אפואברור 

אך הדפים עצמם  ,כאשר הנתונים המוצגים בהם נלקחים מהשרת, פי בקשת הלקוח-על

באתר מכירות מחשבים נרצה לבנות דף המתאים לדרישות , לדוגמה. אינם נשמרים בשרת

  .בלי שיהיה דף כזה בשרת, ולשלוח אותו ללקוח, הלקוח

  

כאשר .  פי בקשת הלקוח-על, מאפשרת ליצור דפי אינטרנט דינמיים  ASP טכנולוגית

מחשבים ניידים בעלי דיסק בגודל  דף הכולל מידע עללדוגמה , הלקוח מבקש דף כלשהו

80G דף עם סיומת (הוא פונה לדף אשר רץ על השרת , ומעלהasp / aspx(. השרת  ,בתגובה

ושולח , המתאר את כל המחשבים העונים לדרישות הלקוח HTMLיוצר באופן דינמי דף 

 התקבלהכאשר ואף לא נוצר , אינו קיים פיזית בשרת מקבלהלקוח שהדף  .אותו ללקוח

 ותוכנת הלקוח, HTMLהמידע המבוקש נשלח בצורה דינמית ללקוח בפורמט . הבקשה

את הנתונים שבהם השרת משתמש כאשר הוא בונה דף דינמי  .בונה את הדף ומציגה אותו

למשל פרטי כל  ,מרבית הנתונים נשמרים במסד נתונים. ניתן לאחסן בשיטות שונות

ם מיוחדים עצמינשמרים ב אחרים נתונים ;וירטואלית מוכרתוהמחשבים שהחנות ה

שליחתו לנציג כלים ושיטות לבניית דף דינמי בשרת ו 4- ו 3בפרקים . עליהם נלמד בהמשךש

  . ללקוח

  

  .דינמי ASPלקוח ויצירת דף -המופיע בעמוד הבא מתואר תהליך התקשרות שרת 1-5באיור 

  :להלן שלבי התהליך המתוארים באיור

  . ASPורך כדי ליצור דף מְפַתח משתמש בע  – 1שלב 

  . השרת ממתין לבקשה של לקוח. מאוחסן בשרת ASP-דף ה  – 2שלב 

  .לקוח שולח בקשה לשרת לקבלת דף  – 3שלב 

  .המתאים ASP-כדי לאחזר את דף ה  URLהשרת משתמש בכתובת   – 4שלב 

  במידת הצורך השרת מאחזר נתונים ממסד ; מעבד את הנתונים ASP-דף ה  – 5שלב 

  . HTMLהמורכבת מתגיות  HTTPהשרת יוצר תגובת . נתונים    

  . והלקוח מציג את הדף בעזרת הדפדפן, HTTP-השרת שולח ללקוח את תגובת ה  – 6שלב 
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  :נציג את יתרונות הטכנולוגיה הדינמית, לסיכום

אפשר ליצור מספר לא מוגבל של דפים המותאמים  –התאמה לצורכי הלקוחות  •

  . לצורכי הלקוחות

קל יותר לתחזק מסדי נתונים שבהם נשמר  –תחזוקה נוחה יותר של נתונים בשרת  •

דף . קל לעדכן נתונים קיימים ולהוסיף נתונים חדשים, למשל. המידע הנדרש

HTML שנוצר באופן דינמי ישקף את מצב הנתונים העדכני .  

כותב האתר צריך ליצור אך ורק דפי תצוגה  –קיצור זמן הכתיבה של האתר  •

עדכון המידע נעשה . המידע עצמו נבנה בצורה דינמית מתוך מסד הנתונים. לייםכל

 . במסד הנתונים
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  :הזה HTML-ידי כך שהדפדפן מעבד את קובץ ה-דף זה נוצר על
  

>html< 
      >head<   
  >title<     

      HTMLדוגמא    לדף               

  >/title<   
      >/head< 
      >body< 

      HTML  אני    לומד  

    >/body<   
</html> 

 

התגים הם הנחיות . (tags)תגים הוא קובץ טקסט המכיל  HTMLמסמך אפשר לראות ש

מהצורה שנתון בתוך סוגרים , םתג מורכב משֵ . אשר מורות לדפדפן כיצד לעצב את הטקסט

חלק גדול מהתגים . מציין את תחילת הכותרת של המסמך <head>התג , למשל; < >

שמציין את תחילת אזור  –במקרה כזה משתמשים בתג פותח . תוחמים אזור של טקסט

; התג הסוגר דומה לתג הפותח אך מתחיל בלוכסן. שמציין את סופו –ותג סוגר , הטקסט

כל מסמך צריך . <head>הפותח הוא התג הסוגר המתאים לתג  >head/<התג , למשל

  .>html/<ולהסתיים בתג הסוגר  >html<להתחיל בתג הפותח 
  

. (body) גוףולאחריה  (header) עליונה תרתכו: שני חלקים עיקריים כולל HTMLמסמך 

. מסמךשבכולל את פריטי המידע המסמך גוף ומכילה מידע על המסמך המסמך כותרת 

את תוכן המסמך  תשמתאר (title) תכותר כלל-מכילה בדרך העליונההכותרת , למשל

לאפשר למשתמש  מטרת הכותרת היא. ידי הדפדפן בשורת הכותרת של החלון-על תושמוצג

 תתוחמים את כותר <title/>-ו <title>התגים . לדעת מהו הדף הנוכחי שבו הוא צופה

  .תוחמים את גוף המסמך <body/>-ו <body>התגים . המסמך

  :הוא כדלקמן HTMLמסמך המבנה הכללי של 

<html> 
 <head> 

  </title> המסמך תטקסט שמרכיב את כותר <title> 
 </head> 
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 <body> 
  גוף המסמך

 </body> 
</html> 

  .אפשר לראות שהדוגמה שהבאנו לעיל דומה ביותר למבנה זה

ין א; השומרת על סדר התגים בפריסה כלשהי HTMLאפשר לרשום את הטקסט בקובץ 

קריאת המסמך רצוי לרשום את את כדי להקל , עם זה. חובה לרשום כל תג בשורה נפרדת

  .כך נעשה בדוגמאות בספר זה. הוא מוצג למשתמש בהשהצורה הקובץ באופן שישקף את 

  

  תגים ומאפיינים, אלמנטים: HTMLשפת מרכיבי 

אלמנטים אלו מגדירים את  .HTMLהוא קובץ טקסט הבנוי מאלמנטים של  HTMLמסמך 

לכל . HTMLידי תגי -כל אלמנט מוגדר על .הצורה שבה הדפדפן יציג את הטקסט שבמסמך

  :לדוגמה. <  > יםוידי התו-מסומן עליש שם והוא   HTMLתג 

<title> 
  

וביניהם אנו רושמים את תוכן  ,תג פותח ותג סוגר: עים בזוגותיהתגים מופמרבית 

  : לדוגמה. האלמנט

<title> המסמך תטקסט שמרכיב את כותר </title> 
  

  . דפדפןשורת הכותרת העליונה בהוא להגדיר אלמנט שיוצג ב <title>התפקיד של התג 
  

. אין הבדל בין כתיבה באותיות קטנות לכתיבה באותיות גדולות  HTML בשפת, שימו לב

  . בספר זה נשתמש באותיות קטנות
  

המספקים  (values) וערכים (properties) מאפייניםלחלק מהתגים אנו יכולים להוסיף 

 ,לדוגמה.  אופן הצגת האלמנט לעמידע נוסף לדפדפן 

<div dir="rtl">  HTML אני לומד </div> 
  

 dirהמאפיין  ;'מסמךב מקטע'אלמנט את המגדיר , בהמשך שנדון בו בהרחבה, <div>התג 

(direction)  שקיבל את הערך"rtl"  מימין לשמאלהטקסט במקטע כיוון 'הערך את מציין'   

(rtl – Right To Left).  משמאל לימין הטקסט במקטעבצורה דומה ניתן להגדיר כיוון   

(ltr – Left To Right). המבנה הכללי של תג בעל מאפיינים הוא:  
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<tag-name  property1 = "value1"  property2 = "value2" … > 
  

כל . מאפיינים אחדים, בתוך הסוגריים המשולשים, לאחר שם התג יכולים להופיע, כלומר

תג יש לכל . אחריו ערך המאפייןלו, =לאחריו הסימן , םמורכב משֵ  (property)מאפיין 

את ערכי המאפיינים יש לרשום . מאפיינים משלו ולכל מאפיין יש קבוצת ערכים אפשריים

  ).שלא כל הדפדפנים מקפידים על כךפי -על-אף(בין גרשיים 
  

  ,לדוגמה. הערה מייצגים  > !--     --< ים התג

 <--   זו הערה  --!>   
  

 כדי  > !--     -- <בתגים ניתן להשתמש ולכן , בהערהמתחשב במה שכתוב  אינוהדפדפן 

 . י פתיחת קוד המקור יד-ללצפייה ע ניתנותההערות . לתת הערות על הכתוב בקוד המקור
  

 

  HTMLבצי ושימוש בתגים לכתיבת ק   2.2

  כותרות  2.2.1

תג במבנה . מסמךב מכילה שישה זוגות של תגים המשמשים לקביעת כותרות HTMLשפת 

<hi>  מציין התחלה של כותרת ברמהi ; תג במבנה</hi> למשל . מסמן את סוף הכותרת

כל דפדפן קובע כיצד יוצגו . >h1/<לתג  >h1<כותרת ברמה הגבוהה ביותר תופיע בין התג 

 גדולות יותרשלה יהיו כך האותיות  ,ברמה גבוהה יותרהיא אך ככל שהכותרת , הכותרות

 ,כלומר. רמת הכותרת גדולה יותר ,קטן יותר i   שערכו שלככל , שימו לב. ומודגשות יותר

את הכותרת ברמה הנמוכה  h6>< - מגדיר את הכותרת ברמה הגבוהה ביותר ו <h1>התג 

  .ביותר

  

  :אותדוגמ
<h1> כותרת עיקרית </h1> 
<h2> כותרת תת  </h2> 

  

  



H ו-CSS   37 

ראשונה הה 

את הספר ו

  .ם

התוכן בין ו

מאפשר א ו

הוא  הדף 

הכותרת  ,ל

- את דף ה

צבע את , ע

ערכים כגון 

ערכים כגון 

,blue ,blac

RGB )red 

, אדום :וד

style= "co

 Arial, גון

HTMLיצירת דפי 

רמהבכותרת ב

ה-שם בית את

חביבים שלכם

יצוב של הדף ו

קריא HTMLף 

רקע, ת לימין

כחולבצבע  ןה

לפני שנתאר  

צבע הרקעאת 

יכולה לקבל ע

יכולה לקבל ע

 ckערכים כגון

Bשיטת היא ע 

שת צבעי היס

olor:#0000FF" 

לקבל ערכים כ

י – 2פרק  

ב. כב מכותרות

רשמו אשנייה 

 רשמו את התח

עיההפריד בין 

דף לבנותעוזר 

תרות מיושרות

<h1 ו -><h4 ה

?ד נעשה זאת

א לקבועת ושר

  

 text-align, ש

backgroun .שי

יכולה לקבל עש

את ערכי הצבע

צירוף של שלוש

  :ה

fon, שיכולה ל

sol2-1 ,המורכ

שהרמה בתרת 

שלישית הרמה 

מסייעים לנו לה

ע styleמאפיין 

הכות :ופן הזה

<1ידי התגים 

כיצד .בע אדום

המאפשעיצוב 

 :הלן התכונות

תכונהשתמש ב

nd-color תכונה

ש, color כונה

להגדיר אשרת 

צידי -עלנקבע 

הזה ול כצירוף

nt-familyכונה 

  

HT  1בשם.htm

כותב ;">מכם

רבבכותרת  ;ם

sty  

המאפיינים שמ

השימוש במ, ה

    .וניים

המעוצב באו 

י-עלמסומנות 

h2< היא בצב

העתכונות ת מ

לה. של הטקסט

ור הטקסט נש

  

תקע נשתמש ב

red,.  

תכנשתמש בפן 

המאפשאחרת 

צבע ניטה זו ה

נרשום כחו, מה

נשתמש בתכן 

C.  

 2.1שאלה 
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  עיצוב --!>
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    <h2 style
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) divisionקיצור של ( >div<תג הפותח ב נשתמשהדף למקטעים חלוקה לוגית של צורך ל

 של דף למקטעים מאפשרת להגדיר עיצוב מסוים לכלהלוגית החלוקה  .<div/>תג הסוגר וב

מקטע ל. כיל שני מקטעיםשהרקע שלו ורוד והוא מ HTMLנכתוב דף , לדוגמה. מקטע

  . אדום גופןרקע כחול וצבע יש  שניהמקטע לכחול וגופו רקע צהוב וצבע יש ראשון ה

    :חלוקה למקטעיםותגי  ותהכולל תגי מעבר שור HTML דףגוף להלן 

<body style="text-align:right; background-color: Fuchsia"> 
<h1 >  הבאיםברוכים  </h1> 
 <-- מקטע ראשון --!>
<div style="color:blue; background-color:yellow; 
 font-family: sans-serif">  
שלידף הבית        <br />      
<h3>  HTML  לומדאני   <br /> </h3> 
<br /><br /> 
</div> 
 <-- מקטע שני --!>
<div style="color:red; background-color:Aqua"> 
<p> 
הישניפסקה         <br />      
הישניתוכן פסקה         <br /> 
</p> 
</div>  
</body> 

 

  שילוב תמונות במסמך  2.2.4

יכול להכיל  Webולכן נשאלת השאלה כיצד מסמך  ,הוא קובץ טקסט HTMLקובץ 

אלא מאוחסנות , HTMLהתשובה היא שתמונות אינן מופיעות ישירות בתוך קובץ ? תמונות

המגדיר אלמנט מסוג  </ img> מיידיה תגהבקובץ אחר ומשובצות במסמך באמצעות 

לדפדפן גורם  imgהתג . כלל מכמה קבצים-מורכב בדרך Webמסמך או דף , לכן. תמונה

מוסיפים ועל כן  מיידיתג  ואהגם  </ img>תג ה .אותוולהציג את קובץ התמונה  לאחזר

   .</  br>בתג  מוכ, /רווח ולאחריו את התו בסיום התג 

התג שלהלן משבץ במסמך . מציין היכן מצוי קובץ התמונה </  img>של התג  srcהמאפיין 

  :face.gifאת התמונה המאוחסנת בקובץ  

<img src=”face.gif” alt= "תמונת פנים"  /> 
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מציין את מיקום  srcהמאפיין  .התגבמקום שבו ממוקם התמונה תופיע במסמך בדיוק 

אפשר לא יהיה  אם מגדיר את הטקסט שיופיע במקום התמונה altהתמונה והמאפיין 

  .העכבר על התמונה עם יצביעכאשר המשתמש או , להציגה

  :הוא img> < מיידיההמבנה הכללי של התג 

<img src= "url"  alt="טקסט שיופיע במקום התמונה"  /> 
  

 להשפיע על אופןכדי  בהםתוכלו להשתמש ש ,>img<של התג נוספים מאפיינים כמה נציין 

  :הצגת התמונה

מוצג הטקסט . 'טקסט קצר המתאר את התמונה' ערךאת המציין  – altהמאפיין  •

  .תמונהה או כאשר אי אפשר להציג את ,כאשר אנו מצביעים עם העכבר על התמונה

  .מגדיר את צורת היישור של התמונה – align מאפייןה •

  .1מגדיר את הגובה של התמונה בפיקסלים – height מאפייןה •

  .מגדיר את הרוחב של התמונה בפיקסלים – widthהמאפיין  •

  

מיושרת לשמאל ה ,פיקסלים 100רוחב של בבגובה ו ,תמונה של חורף HTMLבמסמך  נציג

  . מיושרות לימיןשכותרות לעומת ה

  

  
<!-- usingImage.htm --> 
 <-- דוגמה לשימוש בתג תמונה --!>
<body style="text-align:right"> 
<h1>  הבאיםברוכים  </h1> 
 <-- הוספת תמונה --!>
<h1>  דף הבית שלי  <br /> <br /> </h1> 
<div> 
 <img src="images/Winter.jpg" align="left"  
   height="100px"  width="100px"  alt="חורף" /> 
</div> 
</body> 
 

                                                           
  יחידת מידע המתארת נקודה בתמונה ממוחשבת  (pixel)פיקסל  1
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התכונה שמ

להיפסימון 

מהמופיע ב

מצביע פסיב

מיידפעולה 

מהמסמך ומ

ה ,פריט זה
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אם המשתמש . מפנה אליה הקישורש URL-נקבל את כתובת ה ,משמאל ,ת הדףובתחתי

ומציג אותו , המקושרהדפדפן מאחזר את המסמך , )ידי הקלקה-על(בוחר את הפריט 

  ).או עובר למקום אחר בתוך המסמך הנוכחי(במקום המסמך הנוכחי 
  

. פסקה או תמונה, כמה מילים, אחתמילה : טקסט-קישור היפרלשמש ככל פריט יכול 

, לציין קישור ישה לבנות אתכדי . המקושרהקלקה בתוך הפריט תגרום לאחזור המסמך 

  .המקושר המסמךהיכן מאוחסן ו ניתן לבחירההמהו הפריט  ,אם כן
  

כל מה שמופיע ). עוגן – anchorקיצור של ( a>< התג טקסט הוא-התג שמציין קישור היפר

יש  <a>לתג הפותח ). להקלקהמגיב (ניתן לבחירה שיוצג כפריט , <a/>-ו  <a>בין התגים 

    .המקושרשמזהה את המסמך  URL-שערכו הוא ה, hrefמאפיין בשם 
  

  :המבנה הכללי של התג הוא

<a  href=”URL”>  item </a> 
  

הקלקה על פריט זה . הוא יכול להיות טקסט או תמונהו, הוא הפריט הניתן לבחירה item-ה

  .URL-ידי  ה-לדפדפן לאחזר את הדף המזוהה על תגרום
  

מראה כיצד  2-2איור  .טקסט-הכולל כמה קישורי היפר HTMLמסמך מוצג להלן  ,לדוגמה

    .קובץ זה מוצג בדפדפן

 

<!-- hyperText.htm --> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
  <head> 
 <title> קרובות לעיתיםבהם  משתמש שאני אתרים  </title> 
  </head> 
 
 <-- דוגמה לשימוש בתג קישור --!> 
<body style="text-align:right"> 
   <h1 style="text-align:center">  
 <h1/>  וספריותלאתרי לימוד  קישורים     
   <h2> 
     <a href="http://lib.cet.ac.il/pages/frontpage.asp"> 
 <a/> ספריה וירטואלית במטח    
     <br /><br />  



     <a href=
     <br /><b
     <a href=
 
     <br /><b
     <a href=
 
     <br /><b
   </h2>   
</body> 
</html> 

  

 home.htm

 ;ות שלכם

כל תמונה 

myPicture   

="http://www.sn
br /> 
="http://www.mi

 תנך ממוחשב 
br /> 
="http://jnul.huji.

פריה הלאומית 
br /> 

 m ראשי בשם 

תמוננמצאות 

ל. כםל חברי

es.htm בדפים 

unit.k12.il"> נית

kranet.org.il/"> 
 <a/> ספר 

.ac.il/heb/"> 
 <a/> אתר הספ

  

מסמך :ט להלן

myPictu  נשבו

תמונות שלת 

הוסיפו, כךעל 

  פריות

C 

 <a/> סנונ

   

 

 הכולל קישורים

HTM כמפורט

ures.htmסמך 

m שבו מצויו

ע נוסף. תמונה

   .ית

תרי לימוד וספ

#Cאינטרנט בשפת 

hypertext.ht  ,ה

  

MLשה מסמכי 

ישור אחד למס

myFriends.htm

המסביר את הת

לדף הבישורים 

קישורים לאת

אלית במטח

 שב
  לאומית

תכנות בסביבת הא

HTML   בשםtm

2.5שאלה 

צרו שלו  .א

קי: קישורים 

mמסמך שני ל

טקסט קצר ה

myFriend קיש

ק

וירטואופריה ה

 נית
ך ממוחש"ר תנ

יה הליר הספר
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   2-2איור 
Lקובץ הצגת 

  

שניובו 

קישור ש

 יפוהוס

ds.htm-ו

 
הספ

סנונ

ספר

אתר
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לשם . ל אליכם"הוסיפו קישור שיאפשר שליחת דוא', שיצרתם בסעיף א הראשילמסמך   .ב

כדי להוסיף קישור  ,לדוגמה.  hrefלמאפיין לתת  אפשרש "mailto"כך השתמשו בערך 

  : הזהנרשום את התג  ,myname@gmail.com לכתובת ל "דואלשליחת 

<a href="mailto:myname@gmail.com"> לשליחת אימייל </a> 

  

  טבלאות  2.2.6

-בטבלאות . רותושבשימוש בתאים ו באמצעותידע במסמך טבלאות מסדרות את המ

HTML תאיםשל כותרות ושורות , הטבלה תהגדר: בנויות משלושה חלקים עיקריים. 

את תוכן  כותביםבין התגים  .>table>  <table/< תגיםבהגדרת טבלה משתמשים  לצורך

 tr>  <tr< )table/< ידי התגים-כל שורה מוגדרת על .תא אחר תא שורה אחר שורה ,המידע

row( ;ידי התגים -כל תא מוגדר על >/td> <td< )table data( ;ידי - תאי הכותרת מוגדרים על

תאי כותרת הם תאי מידע שתוכנם ממורכז וכתוב ). th>  <th> )table header/>התגים 

  .מודגשבכתב 

  

ושני תאים בכל טבלה שתי שורות , אחת שורת כותרת שיש בהטבלה קוד ליצירת להלן 

   .ת טבלהשור

  

<table border="1"> 
 <tr> 
    <th>כותרת עמודה ראשונה</th> 
    <th> יהיכותרת עמודה שנ </th> 
 </tr> 
 <tr> 
    <td> תא ראשון, שורה ראשונה </td> 
    <td> שניתא , שורה ראשונה </td> 
 </tr> 
 <tr> 
    <td> תא ראשון, יהישורה שנ </td> 
    <td> תא שני, יהישורה שנ </td> 
 </tr> 
</table> 

  

  :הזאתאת הטבלה  כפלט נקבל 



ובכל  ,ורות

הקישור ע  

 שלושרות ו

תמש ילחץ 

אופן קינון 

<td> 
    <a href=.
       <img =
    </a> 
</td>  

. ת הטבלה

צבע הרקע 

הקו של  וי

היני

שני

 ני

  תי עמודות

שו שלושבה ו 

תא השני יופיע

 ון

 

  שי

שור שתיבה ש

כאשר משת. סט

שימו לב לא. לן

...> 
"..." width="..." 

בהגדרת יםמש

את  קובעיםו 

עוב .ו בתכונה

שנהעמודה הת 

תא ש,  ראשונה

תא שנ, הי שני

ושת )כותרתהיא 

שמציג טבלה 

אינטרנט  ובר 

לאתר ראש ור

שור לאתר שני

ור לאתר שליש

שהמכיל טבלה 

טקס-היפרשור 

המפורטים להל

src="..." alt="...

המשמ םמהתגי

אנו, styleפיין 

השתמשנו שבו 

C 

כותרתראשונה

שורה  ראשון

שורה  אשון

השאחת מהן ( ת

 sol2-6.htm ,

ע שם של אתר

קישו ראשון 

קיש   שני

קישו שלישי 

 ,sol2-7.htm ה

קישמשמשת כ

  .קושר

 את התגים ה

" />  

של כל אחת מ

 backשל המאפ

תג שבהתאם ל

#Cאינטרנט בשפת 

רהעמודה הרת 

תא , ה ראשונה

תא רא, היה שני

 בת שלוש שורות

  

HTML  בשם

א הראשון יופיע

אינטרנט ר  תר

אינטרנט ש  תר

אינטרנט ש  תר

  

HTML  בשם

המכיל תמונה 

המקעבר לאתר 

נרשום, טבלה

  :ים

מאפיינים שת 

kground-color

ב, התאשל או 

תכנות בסביבת הא

כותר

שורה

שורה

H  שכולל טבלה

2.6שאלה 

Lצרו מסמך 
בתא. ני תאים

  :לדוגמה. 

שם של את

שם של את

שם של את

2.7שאלה 

מסמך צרו 

ל תא בטבלה י

הוא יוע, כלשהי

תמונה בתא ב

תחים והסוגרי

בעזרת לעצב 

rהתכונה עזרת 

השורה אשל , 
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   2-3איור 

HTMLמסמך 
  

שניש שורה 

תרותו אלא
  

כל. עמודות

על תמונה כ

כדי לכלול ת

התגים הפות

  

  

ניתן טבלה

בע, דוגמהל

,של הטבלה
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סגנון . המציין ערך מספרי חיובי ושלם ,border המאפייןידי -המפריד בין התאים נקבע על

  ברירת המחדל של התכונה היא ללא סימון גבול . border-styleידי התכונה -הקו נקבע  על

 )none .( קו  :שהםקו נפוצים הגנונות ניתן לשנות את ברירת המחדל ולהשתמש באחד מס

)solid( , קו מקווקו)dashed (נקודות ו)dotted .(כונה התborder-color  קובעת את צבעו של

המציין , cellpaddingידי המאפיין -המרווח בין הטקסט שבתא לגבול התא נקבע על. הקו

' פירוט של מאפייני התגיות ניתן למצוא בנספח באת ה. אף הוא ערך מספרי חיובי ושלם

  .בסוף פרק זהש
  

עובי , קוהסגנון , התאיםמקצת רקע להצבע , הגופןבה מוגדר צבע שלטבלה  דוגמהלהלן 

  .גבול התאבין גבול הטבלה והמרווח בין הטקסט שבתא ל
<table style="border:2; border-style:dashed; border-color:Black" cellpadding="4"> 
   <tr>  
     <td style="background-color:Black; color:White">אמסטף</td> 
     <td style="border-color:Black; border-style:dotted">בלקי</td>  
   </tr> 
   <tr> 
     <td style="border-color:Black; border-style:dotted">פודל</td> 
     <td style="background-color:Gray">מוקי</td> 
   </tr> 
   <tr>  
     <td style="background-color:Black; color:White">דוברמן</td> 
     <td style="border-color:Black; border-style:dotted">שוקי</td> 
   </tr> 
 </table> 

  :כפלט נקבל  את הטבלה הזאת

  
  2-4איור 

  טבלהכמאפייני הש שורות ושתי עמודות המשמשת וטבלה בת של

  

. כך שכל התאים בשורה יתמזגו לתא אחד, שורת כותרתבראש הטבלה לעיתים נרצה ליצור 

מיזוגים אלו אפשריים בעזרת . נרצה למזג שורות לתא אחדאפשר שבצורה דומה 

קובע על כמה עמודות  colspanהמאפיין . <td>של התג  colspan, rowspanהמאפיינים 

יתן להגדיר בצורה זו נ. התאיתפרס קובע על כמה שורות  rowspanהמאפיין . התאיתפרס 
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שורות או כמה על פני הנפרסים , המכילה תאים ארוכים ותאים גבוהים, טבלה מורכבת

מוזגו מתאיהן שחלק , טבלה בעלת שש שורות ושלוש עמודותלפניכם , לדוגמה. עמודות

  :שוניםגופנים ועוצבו בעזרת 
<table> 
    <tr > 
        <td colspan="3" style="font-family:Guttman Stam; text-align:center;  
                                             background-color:Black; color:White">חיות לאימוץ</td> 
    </tr> 
    <tr style="font-family:Guttman Yad-Brush"> 
        <td style="border-style:solid; border-width:thin">סוג</td> 
        <td>שם</td> 
        <td>גזע</td> 
    </tr> 
    <tr style=" font-family:Guttman Arial (Hebrew)"> 
        <td rowspan="2" style=" font-family:Guttman Yad-Brush">חתולים</td> 
        <td>לאקי</td> 
        <td>פרסי</td> 
    </tr> 
    <tr style=" font-family:Guttman Arial (Hebrew)"> 
        <td>פרינס</td> 
        <td>אנגורה</td> 
    </tr>     
    <tr style=" font-family:Guttman Arial (Hebrew)"> 
        <td rowspan="2" style=" font-family:Guttman Yad-Brush">כלבים</td> 
        <td>מוקי</td> 
        <td>פודל</td> 
    </tr> 
    <tr style=" font-family:Guttman Arial (Hebrew)"> 
        <td>בלקי</td> 
        <td>דוברמן</td> 
    </tr> 
 </table> 

  :כפלט נקבל  את הטבלה הזאת

  
   2-5איור 

  תאים שבה מוזגוטבלה 
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דיסקים  ה

דיסקים . א

, בלבד בתא

בשורה  צגו

 

לכם בצורת 

א הראשון 

עורים יש; 

HTMLיצירת דפי 

את רשימת 

שהוציא הדיסק

ין פעם אחת ב

הטבלה תורת 

  . שונים

כת השעות של

הת, ת השבוע

מערכת השעות

י – 2פרק  

,sol  המכיל

קה ואת שם ה

ם המבצע יצוי

כותר.  עוקבות

   

רקעים בבעים ו

מציג את מערכ

את ימות -  יה 

ה יכילו את מ

  . כם

l2-8.htmשם 

או הלהק/זמר ו

כך ששם וקבות

ר זה בשורות 

 . לתא אחד גו

  :ות

צבב, יםות שונ

 ,sol2-9.htmה

יהשורה השנ 

ת ותאי הטבלה

בטבלה שלפניכ

2  

בש HTMLך 

כיל את שם הז

צגו בשורות עו

בזה אחר, קים

זגמואשר אים 

דרישה לעונה 

  ם

בסוגי גבולו שו

2  

 HTML  בשםm

,תכיל כותרת 

השעה במערכת

כמתואר ב, וזגו

2.8שאלה 

מסמךצרו 

כל שורה תכ .ם

אותו מבצע יוצ

ו שמות הדיסק

שני תשבנויה מ

לטבלה הע מה

נתוני דיסקיםלה 

והשתמשטבלה 

2.9שאלה 

מסמך צרו 

רה הראשונה 

את מספר ה  -

שמוגו בתאים 

  ת שעות

 

שברשותכם

שונים של א

ולידו יצוינו

הראשונה ש

דוגמלפניכם 
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   2-6איור 
המכילטבלה 

עצבו את הט

  

השו. טבלה

- בכל שורה

כפולים יוצג
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   2-7איור 
מערכתטבלת 
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  רשימות  2.2.7

הסוג הפשוט . ממוספרות-לאורשימות מאפשרת ליצור רשימות ממוספרות  HTMLשפת 

   <ul>התגים . רשימה של פריטים ללא מספור, כלומר', לא מסודרת'ביותר הוא רשימה 

 listקיצור של ( <li> יםהתג נרשם בין כל פריט ברשימה  ;תוחמים את הרשימה <ul/>-ו

item( ו- </li> .  
  

הרשימה  – text-align :הוהתכונות האל ידי המאפיינים-לרשימה שמעוצבת על להלן דוגמה

מימין , right to left (rtl)יהיה כתיבה הכיוון  – direction)קיצור של  (dir ;ימיןל תיושר

  .לשמאל

<ul style="text-align:right" dir="rtl" > 
    <li>  אחדפריט  </li> 
    <li>  שניפריט  </li> 
    <li>  שלישיפריט  </li> 
</ul> 

  :הזאתבצורה תוצג הרשימה ובדפדפן 

  ראשוןפריט  •
  פריט שני  •

  פריט שלישי  •

  .<ul>-בבמקום  ,<ol/> -ו  <ol>בתגים יש להשתמש , כדי ליצור רשימות ממוספרות
  

  טפסים  2.2.8

את המידע . ל"דואכתובת ו הסיסמ, כגון שם ,ים מידעאתרים רבים מבקשים מהגולש

המכיל טקסט : מכמה חלקיםטופס מורכב . טופס להקלדת נתוניםיש למלא בהמבוקש 

בהן הגולש מקליד את המידע ש )שדות הטופס(תיבות טקסט  ;לגולשמופנה הסברים והוא 

  .כפתור לשליחת הנתונים אל שרת האתרו

לקבל קלט ומטרתם  ,HTMLשל שפת  אלמנטים הם השליחה תיבות הטקסט וכפתור

המשמשים  (radio button) כגון כפתורי רדיו ,ם נוספיםלמנטיאקיימים . מהמשתמש

 של סימון המאפשרות (check box) תיבות סימון ,לבחירת פריט מתוך אוסף פריטים

, הטופס כל שדות הטקסט שהוקלד באת המוחק  resetכפתור  ,אוסף פריטיםתוך פריטים מ
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או מוצגים עיגולים במקומו ( שאינו מוצג על המסךכתיבת טקסט לתיבת סיסמה המשמשת 

  .ועוד )כוכביות

ערך . typeמאפיין הידי -עלו </ input> מיידיה ידי התג-עלמוגדרים  אלהאלמנטים הכל ה

הוא של כפתור שליחת הנתונים  המאפייןערך  ;textהוא של תיבת טקסט  (type) המאפיין

submit המאפיין ערך וvalue,  הקיים בעבור כפתור שליחת הנתונים(submit) , מגדיר את

ערך  ;passwordהוא של תיבת סיסמה  המאפיין ערך ;הטקסט שיהיה רשום על הכפתור

 .checkbox הוא של תיבות הסימון המאפייןערך ו radioהוא של כפתורי רדיו  המאפיין

קטע תן להתייחס אליו בבהמשך יהיה ניכך ש ,האלמנטמגדיר את שמו של  nameהמאפיין 

   .HTMLמזהה ייחודי של אלמנט  idהמאפיין ; דףאחר של ה

בעבר . האלמנטמשמשים למטרות דומות ומטרתם לייחד את id -ו name המאפיינים

 אולם ,בלבד idבעתיד הכוונה להשתמש במאפיין . בלבד nameהשתמשו לצורך כך במאפיין 

ת המאפיין גם איש להגדיר  ,idכיוון שקיימים עדיין דפדפנים שאינם מזהים את המאפיין 

id  וגם את המאפייןname .מרבית יחס לב זהההוא  הערכם של שני מאפיינים אל

  .בהמשך כפי שנציג ,הרדיו לכפתורי ערכם אינו זהה רק ביחס. אלמנטיםה

לקליטת משמשים ש, <textarea> <textarea/>התגים  ידי –על  םנעשית ג נתוניםהקליטת 

לבחירה של המשמשים ,  <select> <select/>והתגים  ,המורכב ממספר שורותחופשי טקסט 

כגון בחירת עיר מגורים מתוך רשימת , של אפשרויות נגללתרשימה  אפשרות אחת מתוך

  .'מוגדרת וכו תחביביםמתוך רשימת תחביב בחירת , ערים

, רוחבו, )id(זיהויו , )name(מגדירים את שמו  <textarea>מאפייני תג הטקסט החופשי 

מאפייני תג הרשימה ). rows(מספר השורות  –וגובהו ) cols(מספר התווים בשורה כלומר 

ואם ניתן לבחור יותר ) size(גודל הרשימה , )id(זיהויו , )name(הנגללת מגדירים את שמו 

 <option> <option/> התגיםאת האפשרויות עצמן מגדירים בין ). multiple(מאפשרות אחת 

המציין את  ,valueהינם  <option>מאפייני התג . <select> <select/>הקיימים רק בין תגי 

  .המציין את הבחירה שתוצג ראשונה selected-ו ,ערך הבחירה

, המזהה את הטופס idאת המאפיין כולל ו ,<form> <form/>ידי התגים -טופס מוגדר על

 אשר מגדיר methodאת המאפיין שלח המידע שבטופס ויהמגדיר לאן י actionאת המאפיין 

נתוני טופס יכולים להישלח . submitכפתור האת דרך שליחת הנתונים בעת לחיצה על 

   .)3בפרק  שבהן נעסוק בהרחבה( postאו  get :האלה אחת משתי שיטותלפי לשרת 
  



 #Cמבוא לתכנות בסביבת האינטרנט בשפת    52

 –כפתור שליחת הנתונים את את שדות הטופס ו לפניכם דוגמה לטופס בסיסי המכיל

submit .  

<form id    = ]הטופס מזהה[   
 name= שם[ ] 
 action= )] כולל המסלול(אליו יישלחו נתוני הטופס שבשרת  קובץכתובת [   
 method= [get או post ] יישלחו נתוני הטופס שלפיההשיטה:    >  
 <input type="text" name="field1" id="field1" size="20" /> 
1 הקלד נתוני שדה    
  <input type="text" name="field2" id="field2" size="20" /> 
2 הקלד נתוני שדה    
 … 
   <input type="submit" value="שלח"/> 
   <input type="reset" value="נקה" /> 
</form> 

  

המבקש מהמשתמש להקליד שם  ,כניסה לאתרהטופס הוא אחד הטפסים הנפוצים ביותר 

  :טופס המבצע משימה זוהגדרה של לפניכם . וסיסמה

<form  id="Login" method="post"> 
 <table border="0"> 
  <tr> 
    <td>שם משתמש: </td> 
    <td><input type="text" name="txtAccount"  
  id="txtAccount" size="10" /> </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>סיסמא: </td> 
    <td><input type="password" name="Password" 
  id="Password" size="10" /> </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="2" align="center"> 
 <input type="submit"  size="10" name="btnSubmit" 
  id="btnSubmit" value="שלח" /> 
    </td> 
  </tr> 
 </table> 
</form> 

  
  : יוצג בדפדפן כך לואדף המכיל הגדרות 
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מוצג  2-9באיור , כן-כמו. להלןהוצגו שהמשתמש באלמנטים  HTMLלהלן דוגמה של דף 

  .שהדפדפן מציג למשתמשהטופס 
  

 האלה ניתן שם זההלכפתורים . rb (radio button)הוא שמם של כל כפתורי הרדיו  ,שימו לב

 ,עם זאת .מתאפשרת בחירה של פריט אחדנו משמכאוסף אחד  אפשר לזהותם כדי שיהיה

אם ( מאותה סיבה. מספר סידורימו של כפתור הרדיוהמורכב משם  ,משלו id יש לכל כפתור

 id יש ולכל תיבה ,cb (checkbox)הוא  שמן של כל תיבות הסימון ,)הכרחי הדבר אינוכי 

  .מספר סידורימשם הפקד והמורכב מ ,משלה
  

<!-- formFields.htm --> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >  
<head>  
<title>  הביתדף  </title>  
 
</head>  
  <-- דוגמה לשימוש בתג פסקה --!>
<body style="text-align:right;">  
    <h1 >  הבאיםברוכים  </h1>  
  <-- מקטע ראשון --!>    
    <div style="color:black; font-family: sans-serif">  
הבית שלי דף      <br />  
 
    <form id="form1" name= "form1" action=" formFields.htm"> 
    <div >  
אחתה בשורט טקס הקלד          <br />  
        <input type="text" size="20" maxlength="10" />   <br /><br />  
טקסט במספר שורות הקלד          <br />  
        <textarea rows="10" cols="60" name="test" id="test"></textarea><br /><br />  
  <-- תיבת סימון --!>        
רצויות אפשרויות בחר            <br />  
        <input type="checkbox" name="cb" id="cb1" value="blue" /> כחול <br />  
        <input type="checkbox" name="cb" id="cb2" value="green"  
     checked="checked" /> ירוק <br />  
        <input type="checkbox" name="cb" id="cb3" value="red" /> אדום <br />  
        <input type="checkbox" name="cb" id="cb4" value="white" /> לבן <br /><br />  
        <!-- ת רדיו תיב  -->  
רצויה אפשרות סמן          <br />  
        <input type="radio" name="rb" id="rb1" value="big"  
     checked="checked" /> גדול <br />  
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        <input
 
        <input
 
        <input
 
לת --!>       
חביבים       
 
 
 
 
 
ים --!>        
        <input
ים --!>        
        <input
    </div> 
    </form>  
 
    </div>  
</body>  
</html>  

HTMLיצירת דפי 

t type="radio" n
  </ br> גבוה 

t type="radio" n
  </ br> נמוך 

t type="radio" n
טןק   <br /><br

נגלרשימה   --> 
br>בחר סוג תח

<select name=
     <option val
     <option val
     <option val
 </select><br /
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t type="submit" 
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/> 
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  <-- לחצ
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 <option/>ספו
 <option/>א
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>  

h" />  

" />  

e" />  

  ת נתונים
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מאפשר להגדיר סגנון  CSS .לעיצוב מקטע בדף או לעיצוב אלמנט מסוים, לעיצוב כל הדף

את תגי כדי להגדיר , לדוגמה. ול על כל התגים בדףחכך שהגדרת הסגנון ת, פנימי לדף

בראשית האלה את השורות  צריך לכתוב ,24 גופן ובגודל  sans serifמסוגגופן ב h1 כותרתה

  :הדף

h1 { 

    font-family: san-serif  ;  

    font-size: 24pt  ;  

 }  

את  חליט לשנותנאם  .בצורה זהה תויצוב הכותרעבהמשך הדף יגרום ל h1כל שימוש בתג 

 h1 כותרתכל ולא לשנות , רק את הגדרת התגלשנות יהיה עלינו , h1העיצוב של כותרות 

  .בנפרד

  

- ה. (World Wide Web Consortium)ידי איגוד האינטרנט העולמי -נקבע על CSSתקן 

W3C מפרסם גם תקנים נוספים בתחום הצגת תוכן ב-Web.  הקפדה על יישום תקני

בכל אתר אינטרנט ברשת נועדה לגרום לכך שכל דפדפן תקני  Web) (Standardsהאינטרנט 

 יםדפי האתריצטרכו לכתוב את לא כותבי האתרים  ,כך .יציג את האתרים באופן דומה

  . לכל דפדפן המתאימות, ותשונ אותבגרס

 
  .נציגם להלן. מספר דרכיםניתן לקבוע סגנון ב, כפי שכבר ראינו

  )style )Inlineהמאפיין  – שיטה ראשונה

. כל אלמנט בנפרדשל  הסגנוןלפי שיטה זו קובעים את . שיטה זו כבר הצגנו קודם לכן

  :צהובשלו רקע שה מקטע נגדיר ,למשל

<div style="background-color: yellow"> xxx  </div> 

  

אינו מתייחס  הוא. מקטע מסוים בדף מגדיר רקשהוא משום  inlineסגנון זה נקרא 

  . לאלמנטים אחרים בדף או באתר
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  )style )Internalהתג  – השניישיטה 

כותבים . headתג הבתוך  ,כלל- דרךב ,כל הדףבעבור סגנונות כלליים שיטה זו מגדירים לפי 

סוגרים את התג  ואז, )כפי שיוסבר בהמשך( סגנונותמגדירים לאחריו  ,>style<תג את ה

  .>/style< באמצעות

  

 (h1) רים סגנון כללי לכותרות מרמה ראשונהיאנו מגדשלהלן   HTMLמסמךב ,דוגמהל

כל שימוש בתג כותרת בגוף הדף יוצג בהתאם . (h2) יהילכותרות מרמה שנסגנון כללי ו

  :<style>לסגנון שקבענו בתג 
<!-- internalCss.htm --> 
<html> 
<head> 
    <title>Internal Style</title> 
    <style type="text/css"> 
      h1 { 
            font-family: san-serif ; 
            font-size: 40pt ; 
            color: #00ff00 ; 
          } 
      h2 {color: #dda0dd} 
    </style> 
</head> 
<body> 
  <h1>  עולםשלום </h1> 
  <h2>  הבאיםברוכים </h2> 
  <h1>  בכותרתשימוש חוזר   </h1> 
   
</body> 
</html> 
 

 HTML-מאפשרים לקבוע את כל הסגנונות בדף ה styleתג באמצעות ההאלמנטים שהוגדרו 

  . הנוכחי

  )External( חיצוני קישור לגיליון עיצוב – שיטה שלישית

. האתרדפי את כל  המשמשיםסגנונות ה שבו מוגדריםחיצוני  CSS גיליון עיצובנהוג ליצור 

  . בגיליון המוגדריםהסגנונות פי -מעוצב על לגיליון העיצובהמקושר  HTMLדף כל 
  

למקם  ניתן, בדומה לכל קובץ אחר. css שלו היא סיומתשהעיצוב הוא קובץ טקסט הגיליון 

  קישור ממסמך  אז יוצרים .של מחשב לקוחקשיח הכונן האינטרנט או ב בשרת אותו



ר כזה נוצר 

 
<link rel="st

קישור זה  

 css-ה קובץ

חי למסמך 

, -HTML ה

 
<!-- externa
<html> 
  <head> 
    <title>My
    <link rel=
  </head> 
  <body> 
</html> 

תר להגדרת 

inl , ייעשה

סגנון ב מוש

בץ הגדרת 

פשטת את 

. מושך יותר

לפיכך יש  

את כתבו  

קישור). css ת

tylesheet" type=

תמש במאפיין

 שמוגדרת בק

 המסמך הנוכח

head  של קוד

alCss.htm --> 

y document</tit
="stylesheet" typ

ביות' הקרוב' 

ineסגנון  וגדר

in ,ייעשה שימ

הוג לכתוב קוב

שהיא מפטה 

משכת זמן ממ

.דף הסגנונות 

,לתוך קובץ )ם

סיומ בעל ובץ

="text/css"  hre

הדפדפן משת 

תבנית העיצוב

את הקשר בין

der-לל בקטע ה

le> 
pe="text/css"  h

נבחר הסגנון  

לא הואם  ;וש

nternalאו סגנון 

נה, ת אחידים

שיטה ן שלתרו

מהאתר נמדף 

 את גם אלא 

בעמוד הקודם

sol2-10.htm .  

C 

ק( יון העיצוב

ef="style/style.cs

.  hrefמאפיין

שתמש בתא מ

מגדירה א rel ה

להיכל ור חייב

  :כך למשל 

href="style.css" 

, לאותו תג ים

יעשה בו שימו

א inline סגנון 

ם בעלי סגנונות

יתה. אליו ים

טעינת דהוא ש

,הדף עצמו ת

ב( הקוד שלעיל

mהקובץ בשם 

#Cאינטרנט בשפת 

גילל) htm מת

  :ן דוגמה

ss" /> 

ידי ה-וגדר על

HTML ,כשהוא

התכונה .hrefין 

hre .תג הקישו

ל. <head/>-ל> 

 /> 

יסגנונות שונם 

יי, inlineסגנון 

אם לא הוגדרו 

ל מספר דפים

האתר מקושרי

שלה החיסרון 

א לא רקטעון 

 css קטנים .  

2.  

ו את שורות ה

שמרו את ה .1ה 

תכנות בסביבת הא

סיומ בעל קובץ

להלן. link התג

יון העיצוב מו

-Lקובץ ה את

מאפיישל הרך 

efבמאפיין וגן 

 <head>התגים

בהם מוגדרים

אם הוגדר ס ,ר

א ;internalנון 

extern.  

המכיל, ת אתר

ה כל דפיר ש

החו, של האתר

יש לטש ך היא

בצי ו כתיבת ק

10.שאלה 

העתיקו  .א

כותרת מרמהב
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ק( HTML-ה

באמצעות ה

  

הנתיב לגיל

כדי להציג 

שמופיע בער

עובהמוגדר 

כלומר בין ה

  

בשבמקרים 

כלומר. התג

סגנשימוש ב

nal החיצוני
  

בעת כתיבת

שאסגנונות 

התחזוקה ש

הסיבה לכך

להקפיד על 

  

בשמכם 
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את  עצבו .בעל רקע אדום HTMLדף של עיצוב ה שבו יוגדר ,style.cssקובץ בשם  כתבו  .ב

ושמרו , שלהלןאת ההוראות בקובץ לשם כך כתבו . sans serifבגופן   1הכותרות מרמה 

 Visualאם הנכם עובדים בסביבת  .sol2-10.htmבה שמרתם את הקובץ שה יאותו בספרי

Studio  ,פתחו את שני הקבצים באותו פרויקט.  
<!-- style.css --> 
body { 
 background-color: blue;  } 
h1    { 
  font-family: sans-serif ; } 

 .sol2-10.htmלהציג את הקובץ  כדיהשתמשו בדפדפן   .ג
  :יש תחביר פשוט) inlineלא (פנימיים ולגיליונות סגנון חיצוניים 

• selector – אלמנט ה-HTML סגנוןשל האליו מתייחסים או שם כללי ש.  
• property – רוצים להגדירו אותשמאפיין ה. 
• value –  מאפייןשנקבע בהערך.  

  

  : להלן המבנה של התחבירי של סגנון
  

value;} {property : selector 
   הערך שהמאפיין

   יכול לקבל
   )"blue"  :לדוגמה(

  

  המאפיין
  צבע רקע :לדוגמה(

("background-color"   
  

  htmlלאילו תגי 
  מתייחסהמאפיין 

  ."table") :לדוגמה(
  

  

  

  :רושמים, יהיה כחולכל הטבלאות של רקע שהכאשר רוצים , לדוגמה
table{backgound-color:blue} 
 

. בצורות רבות HTML הציג דףלבדרכים שונות ודפדפנים יכולים  סימוןניתן ל HTMLדף 

ליצור תקן מנסים כיום . רבים "ניבים"יש  HTML-שבשפת ה ניתן להגיד ,במילים אחרות

כאשר , כך.  World Wide Web Consortium(W3C) ארגוןהבאמצעות  HTML-משותף ל

כל אמצעות ב יהיה אפשר לצפות בו, W3C-ה בהתאם לתקני HTML מקודדים דף

   HTML 4.01יום משתמשים רוב מפתחי האתרים בתקני כ. ובעתיד םכיו – הדפדפנים
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  XHTMLלמעשה  . )XHTML )eXtensible HyperText Markup Language  – XHTML-ו

כדי  XMLצריכים להכיר את שפת  איננושלב זה ב XML.2-ו HTMLהיא שילוב של 

  . XHTML-להשתמש ב

 HTML של" ניב"עלינו להגיד לדפדפן מהו ה,  HTMLגרסאות שונות של  ותקיימשמאחר 

הצהרת סוג המסמך . מסמךרשום הצהרת סוג יש ל, כדי לעשות זאת. שבו אנו משתמשים

שורות אלו , Visual Studioכאשר משתמשים בסביבת  :המסמך נכתבת תמיד בראש

  . HTMLדף מתווספות אוטומטית ל

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"  

 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="he" xml:lang="he" dir="rtl"> 

 

  HTMLדף בניית  – מסכמתפעילות    2.5

  ' משימה א

ת מכונ. משחק מכונת מזל גשבו יוצאתר יצור נ, זההספר את הפרויקט אשר ילווה מסגרת ב

 0בתחילת המשחק יעמדו לרשות המשתמש . 9-ל 1מספרים בין  3 בכל פעם מגרילה המזל

אם : זהפי הכלל ה-ועל וגרלויפי הערכים ש-תעדכן עלי שיינתן לו ניקודהו ,נקודות

מסך שיוצג למשתמש ה. נקודות 10 יקבלהוא , זהים מספרים 3זמנית -המשתמש יקבל בו

  . 2-12מתואר באיור 

  

                                                           
2  XML (EXtensible Markup Language) לעומת זאת; היא שפת תגים שמטפלת במידע ,

HTML מאפשרת להציג מידע.  
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ונות תהיה 

<!—game0
<!DOCTYP
"http://www

<html xmlns
<head> 
    <title>Ga
     <link rel  
</head> 
<body> 
    <form id=
    <div> 
      <h1> זל
      <p> 
קודות.         
9-ל           

HTMLיצירת דפי 

 הגדרת הסגנו

0.htm --> 
PE html PUBLIC
w.w3.org/TR/xht

s="http://www.w

ame Activity 1</
 ="Stylesheet"  

="form1" name=

המזאתר מכונת 

נק המזל ולצבור
1ן מספרים בי 

י – 2פרק  

ועל כן ,אחד 

C "-//W3C//DTD
tml1/DTD/xhtml

w3.org/1999/xh

/title> 
 type="text/css"

="form1" action

וכים הבאים לא

שחק במכונת ה
3יוגרלו , "לכם

אתר כולל דף 

st.  

 XHTML 1.0 Tr
1-transitional.d

tml" > 

" href ="Chap3.

n="game0.htm">

 <h1/>ברו

תר זה תוכלו לש
נסו מז" כפתור 

   המזל

בשלב זה הא 

tyleגדרת התג 

ransitional//EN" 
td"> 

css" />

> 

 </ br>  באת
 עלבכל לחיצה 

מכונת  למשחק 

HTM הדרוש.

ידי הג-תבצע על

  

 </ br> ב

 

  
  2-12איור 

מסך פתיחה 

  

ML דףלהלן 

פנימית ותת
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         . פי הערכים שהוגרלו-עלניקודכם יתעדכן   <br /> 
         . נקודות 10- מספרים זהים תזכו ב 3במידה שיוגרלו   <br /> 
      </p> 
      <br /><br /> 
      <input type="submit" value="  מזלכםנסו " name="Send" id="Send"/>  
      <br /><br /> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

    Chap3.cssלעיצוב הפלטקובץ   להלן

body {   text-align:right; 

         direction: rtl }  

   h1 {color:red; 

       direction:rtl} 

   h3 {color:Blue; 

       direction:rtl} 

   p  {color:Purple; 

           font-size:larger;  

            text-align:right} 

   div {direction: rtl} 

   

שם  לע) הקלקה כפולה( להצגת הדף הקליקו Game0.htm שמרו את הקובץ עם סיומת

  .2-12ויריץ את הדף כמתואר באיור אותו הדפדפן יפתח . הקובץ

  'משימה ב

  :יוגדרו כךבו כללי הניקוד ש ,מזלהתכננו דף משחק למכונת 
 

 השחקן צבוריהניקוד ש שת המספריםוהיחס בין של

 1- שת המספרים שונים זה מזהושל

 1+ ם מבין המספרים שווים זה לזהישני

 10+ שת המספרים זהים זה לזהושל

 50+ 7-שת המספרים זהים לושל
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שמרו דף זה בשם . לשחק במכונת המזל והמשתמש יוזמן ,חוקי המשחק יוצגואתר ב

MyGame.htm . לדף המשחק דוגמהלפניכם.  
  

לשם כך נשתמש בדף משובץ שבו נרשום ונמקם . עלינו לתכנן אותו HTML-לפני בניית דף ה

מציג דוגמה לעריכה של  2-13איור . את הכותרות השונות שאמורות להופיע בדף המשחק

לגודל  ותעיצוב המתייחסלטקסט המוצג הוראות רצוי לצרף , כך לע נוסף. דף הבית

  . צבע וכדומהל, גופניםהסוג ל, תוויםה
  

  אתר מכונת המזלברוכים הבאים ל

  .באתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור נקודות
  .9-ל 1מספרים בין  3יוגרלו , "נסו מזלכם"בכל לחיצה על כפתור 

  . וגרלויפי הערכים ש-הניקוד יתעדכן על
 :הםכללי הניקוד

    הניקוד  התוצאה  

    -1  שת המספרים שונים זה מזהושל  

    +1 לזהים מבין המספרים שווים זה ישנ  

    +10  שת המספרים זהים זה לזהושל  

    +50  7-שת המספרים זהים לושל  

        

    נקודות 0 כםלרשות  

      

  
  2-13איור 

  הצעה לעיצוב דף משחק חדש

  

 דף המשחק את להציג הטבלה תאפשר. טבלה כדי להגדיר םבתגיסגנונות ובהשתמשו 

ואפשר לעצב  ,כולו בתוך טבלההטקסט שמוצג בדף אפשר לעצב את  .באופן אסתטי וברור

  .  רק את כללי הניקוד בתוך טבלה

צריך אם כן . הטבלה מכילה תאים המיושרים לימין ותאים המיושרים למרכז ,שימו לב

  .במספר צורות להגדרת סגנוןלהשתמש 

סו מזלכםנ
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נספח א

יצירת 

Studio 
  

נספח זה מת

העבודה שב

להוריד מהר

  

פתיחת  .א

בחרו בת

בחר •

קבע •

אם 

יש ל

הגדי •
  

  
14-איור      
יישיצירת       
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כוללת כמה 

ת הקבצים 

, החלון הזה

 File .  

  

Micro  יצירת דפיHTML

יבת העבודה כ

מציג את) מסך

 רואים את ה

← F New ← 

osoft Visual Studi י – 2פרק  

סבי.  העבודה
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אם אינכם. ם

Sol.  

 File   - בחרו ב
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io הרצתו בסביבת
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TML קובץ 
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Explorerחלון  

מכיל ובאילם 

תפריט הראשי 

הראשי הוא חל

2-1   
 HTMLדף 

  :שייפתח

eקובץ מסוג בו 
את שם הקובץ

.Addם לחצו 

נ   

יצירת   .ב

לאחר ש

.חלונות

שהיישום

בחרו בת

  

החלון ה
  
  

  
15איור       
פתיחת ד       

  
  

בחלון ש

בחרו •

שנו א •

לסיום •



 HTML.  

 <
  

 <

HTM . אחד

  . רכים

כן לעריכה כדף

body> 
 

/body> 

MLתיבת דפי 

מאפיינים והער
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בזמן העריכה ש
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בסביב HTMLך 

HTM 
  . וף המסמך

  .ת הקובץ

V כוללת כלים

הצגה של הדף ב

תכנות בסביבת הא

Visual Studio

2-  
סיסית של מסמ

ML-מסמך ה 

 את שמכם בגו

השינוי שמרו א

 Visual Studio
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 oסביבת
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16-איור      
תבנית בס      

  

עריכת   .ג

הקלידו 
  

  

לאחר ה
  

סביבת 

מהכלים
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  HTMLהצגת דף   .ד

  :מספקת כמה אפשרויות להצגת מסמך מעוצב Visual Studioסביבת 

פעולה זו מציגה את . הנמצא בתחתית הדף משמאל, designאפשר ללחוץ על כפתור  •

גם כאשר אך אינה מאפשרת להשתמש בשדות קלט ובכפתורים , המסמך המעוצב

  . שיטה זו מאפשרת לבחון את אופן עיצוב הדף. הדף כולל תגים של טופס

 Solution-אפשר ללחוץ עם הלחצן הימני של העכבר על שם הקובץ המופיע בחלון  ה •

Explorer . בחלון שייפתח יש לבחור באפשרות'View in Browser' . שיטה זו מריצה

 .את הדף מתוך השרת
  

הקלקה פעמיים על שם הקובץ . לא מתוך סביבת העבודה ניתן להריץ את הדף גם

 ). הדפדפן(תריץ את הדף מתוך יישום הלקוח , במדריך שבו הקובץ מאוחסן
  

 Microsoft Visual Studio והרצתו בסביבת HTMLיצירת מסמך  –' נספח א 
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     :'נספח ב

  HTMLתגי  כוםיס

 טקסטתגים לעיצוב 
    התג

<h1>  </h1> 
… 
<h6>  </h6> 

 כותרות 

<br /> break  חדשה שורהלמעבר  

בתוך המסמךהערה כתיבת   <--   --!>

&nbsp; non breakable space הוספת רווחים בין תווים

  Styleתכונות המאפיין 

אם כי קיימות , נציג כאן תכונות נפוצות. ותכונותיו ניתן להוסיף לכל תג Styleאת המאפיין 

  .תכונות נוספות למאפיין זה
  

background-colorרקעה צבע
background-image  רקעהתמונת 

 border-color  גבולהצבע 
 border-style  גבולהסגנון 
 color  הגופןצבע 

 font-family  הגופןמשפחת 
 text-align  טקסטהיישור 
 width  רוחב
 height  גובה

  תגים ומאפייניהם

  המאפיינים  התג  

  dirכיוון הכתיבה של הדף                                <body>  </body> גוף הדף

  dirכיוון הכתיבה של הפסקה                           <p>  </p>  פסקה

  dirכיוון הכתיבה של המקטע                           <div>  </div>  טקסטהתיחום 

 "src="Picture Name              מקור התמונה   </  img>  תמונה
 width               פיקסלים ברוחב באחוזים או ה
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 height               פיקסלים בגובה באחוזים או ה
 alt    התמונה לא זמינה כאשר טקסט להצגה ה

   borderרוחב גבול הטבלה                                <table>   </table>  טבלה
    cellpadding    יומרווח בין תוכן התא לגבולותה
    cellspacingמרווח בין התאים                       ה

    alignיישור אופקי של תוכן התאים בשורה     <tr>   </tr>  שורה בטבלה
    valignיישור אנכי של תוכן התאים בשורה    

  תא כותרת
  תא מידע

<th>  </th> 
<td>  </td> 

    alignיישור אופקי של תוכן התא                   
    valignיישור אנכי של תוכן התא                    

  שמוזגושורה ה/ מספר התאים בעמודה 
  colspan / rowspanלתא זה                               

 "href="Page Name                      קישור לאתר <a>  </a>  קישור
 "href="mailto: Email address ל "קישור לדוא

  "href="#anchorName          קישור לעוגן בדף 
  :בנקודת העוגן נגדיר

    <a name="anchorName"></a> 
  :קישור באמצעות תמונה

    <a href="page.htm"> 
         <img src="pic.jpg" alt="לחץ"> </a> 

  dirכיוון הכתיבה של הרשימה                           <ol>  </ol>  רשימה סדורה
  להגדרת הפריטים<li> </li> יש להשתמש בתג 

  dirכיוון הכתיבה של הרשימה                           <ul>  </ul> רשימת תבליטים
 circle ,                        type עיגול ריק(סוג התבליט 

  )disc עיגול מלא, square מלאריבוע                   
  להגדרת הפריטים<li> </li> יש להשתמש בתג 

 id                              של הטופס זיהוי המספר  <form>  </form>  טופס
    action               בשרת בבקשה  הדף המטפל 

 method                       שיטת שליחת הנתונים  
  name                                                           שם </  input>  קלטאלמנטים ב

   id           ,הפקד זהה לשם כלל-דרךב(האלמנט  זיהוי 
 )לפקדי רדיופרט                                       

  value                                          האלמנט ערך 
 type                                            האלמנט סוג 

  </    "input  type="text>                     טקסט 
  </    "input  type="password>           סיסמה 

  </    "input  type="radio>           כפתורי רדיו
  מספר ולהיות אותו שם  חייבלכל כפתורי הרדיו 

  .זיהוי ייחודי
 checkedפתור המסומן יתווסף המאפיין לכ

  </   "input  type="checkbox>סימון  התיבות 
  .שםהרצוי לתת לכל תיבות הסימון את אותו 

  </   "input  type="submit>      כפתור שליחה  
  </   "input  type="reset>             כפתור ניקוי  

 </   "input  type="button>            לחצןכפתור 

 HTMLסיכום תגי  –' נספח ב
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 HTMLוכדי ליצור דף  )'משימה א( את העיבודים הדרושים בצעלכדי  ASPהשרת יריץ דף 

ישלח אותו השרת , HTML-לאחר יצירת דף ה. )'משימה ב( שבו יוצגו תוצאות העיבוד

   .ללקוח

  

  אחזור התאריך בשרת – ASPדוגמה לדף 

המשתמש את לפני שמציג , פשוט ASP נציג דף, 'המזלמכונת 'למשחק אתר  נפַתחשלפני 

קטנות ותיות בא HTML-שבו רשמנו את תגי ה עיינו בקוד הבא. התאריך והזמן בשרת

  :)אינה רגישה לגודל האותיות HTMLשפת זכרו כי (

  

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Date ASP </title> 
</head> 
<body> 
         <h1> 
  Today’s date is <%= System.DateTime.Now %>  
 </h1> 
    </body> 
</html> 

  

  

קובץ , שתוכלו לראותכפי . Simple.aspxכתבו את הקוד ושמרו את הקובץ בשם 

Simple.aspx ה מכיל תגי-HTML קודו ASP  הדגשנו ברקע . <%   %>הרשום בין התגים

ניתן לרשום > % -ו  %<בין התגים  ,כפי שנראה בהמשך . זההקוד הקטע אפור את 

קטע  .ASPולהשתמש בעצמים מוכנים מראש המוגדרים בטכנולוגית  C#בשפת  םמשפטי

  .והם מורצים בצד שרת )script(קוד זה נקרא תסריט 

  

נרשם בין התג  ASPביטוי . ASP (asp expression)ביטוי בהשתמשנו , בדוגמה שלנו

. המוצמד לתג הפותח מסמל השמה  )=( השוויוןסימן .  <%:  לתג הסוגר %> :  הפותח

ביטוי לחישוב או פונקציה המחזירה ערך , ניתן לרשום שם  של משתנה   =%>לאחר התג 

. בסעיף הבאנציג בהרחבה ש Response.Writeקיצור של הפעולה רישום זה הוא . כלשהו
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למשל התאריך (את הערכים שהתקבלו מתוצאות החישוב למחרוזת פעולה זו ממירה 

  .  מהשרת אל הלקוח HTMLדף כ תהנשלח HTTPומכינה תגובת ) והיום

אינה שונה מכתיבת תכנית רגילה שרת ב ם המתבצעיםיבתסריט #Cבשפת משפטים כתיבת 

  . אפשר להשתמש במרכיבים של השפה ולהגדיר משתנים ופונקציות. בשפה זו

 <%= System.DateTime.Now %> 

  

 עצם(System.DateTime שיוצר עצם חדש מהטיפוס  #Cלעיל הוא ביטוי בשפת שהביטוי 

DateTime  המחלקות בספרייתSystem   שלC# .(המחלקה DateTime   לייצג זמן נועדה כדי 

. מייצגת זמן מקומישל מחלקה זו  Nowהתכונה  . )שעההתאריך ואת השכולל (במחשב 

  כאשר נוצר עצם מטיפוס המחלקה Nowערכים אלו מוצבים בתכונה 

  

התקבלה , )Visual Studioסביבת כשאנו משתמשים ב(רת שב זההקובץ הרצנו  את הכאשר 

  :שלפניכםהתצוגה 
  
  

  
  

  3-1איור 
  תאריך בשרת מסך המציג 

  

  :הזה URL-מופיע ה 3-1שבאיור בשדה הכתובת של הדפדפן 

http://localhost:2960/chap3/Simple.aspx 

  

  :הם כדלקמן URL- הרכיבים של ה

o http:// של יישום ה להוא שם הפרוטוקו -Web. 
o localhost זה השרת רץ במחשב שבו הבמקרה  ,כלומר; מייצג את המחשב המקומי

אפשר לרשום כאן שם של מחשב כלשהו ברשת שעליו רץ , באופן כללי. רץ הלקוח

  .השרת
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o פתח הוא המִ  2960 ,במקרה הזה(port) של תוכנת השרת.  

o Simple.aspx הוא שמו של קובץ ה-aspx  שנמצא במדריךchap3.  

  

אם השרת . חדש שמכיל זמן אחר HTML דףיופק , זההקובץ ההרצה של כאשר חוזרים על 

השעה שתוצג תהיה שונה מהשעה , של הלקוח 2מורץ באזור זמן שונה מאזור הזמן

  .המקומית

  

הצג 'אפשר לבצע בדפדפן פקודת  ,השרת ידי-עלשנוצר  HTML-ה תוכן דףכדי לראות את 

בו הדגשנו באפור את שרת שדף בהמהרצת הקוד שהתקבל להלן . (source ← view)' מקור

  :ולמחרוזת  DateTime  לעצם  Nowהמרת ערך התכונה 
  

<!--Simple --> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 <head> 
  <title> Date ASPX </title> 
 <body> 
  <h1>  
  Today’s date is 24/02/2010 10:40:31 
  </h1>   
 </body> 
</html> 

זהו הדף שהכין . נעלם ובמקומו מופיעים התאריך והשעה C#שהביטוי בשפת ,  שימו לב

  . Simple.aspxהשרת כתגובה לבקשה של המשתמש לדף 

  

  המזל מכונת חזרה למשחק

דף סטטי הדף  הראשון הוא : משני דפים המזל תורכבמכונת הגרסה הראשונה של משחק 

שני הוא דף הדף ה. דף זה יציג תוכן זהה בכל בקשה. שמכיל הפניה למשחק) HTMLדף (

                                                           
  .הארץ שבין גבולותיו השעה הרשמית והתאריך הרשמי זהיםאזור זמן הוא אזור על פני כדור  2
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  </p> 
מזלכםנסו  "=input type="submit" value>  כפתור שליחת הנתונים   " name="Send"/> 
       <br /> <br /> 
    </div> 
  </form> 
</body> 
</html> 

 

  לעיצוב הפלט   Chap3.cssקובץ   להלן

body {   text-align:right; 

             direction: rtl }  

      h1 {color:red; 

               direction:rtl} 

        h3 {color:Blue; 

              direction:rtl} 

        p  {color:Purple; 

             font-size:larger;  

             text-align:right} 

       div {direction: rtl} 

   

  )Game1.aspxהקובץ (הדף הדינמי 

דף שמעבד את הבקשה שנשלחה אליו מהלקוח ויוצר  ASPבשרת שמור דף , כפי שציינו

כדי . חישוב הניקודו 9עד  1שלושה מספרים בתחום ההגרלה של המכיל את תוצאות דינמי 

וביניהם קטע קוד  )שאותם נפרט בהמשך( יםמרכיבמספר  ASPלבצע פעולות אלו מכיל דף 

  . C#בשפת 

  :המבצע את הפעולות הדרושות C#להלן קטע הקוד בשפת 
  

 int n1, n2, n3 , points;       //   קודוהנהגדרת משתנים מטיפוס שלם לאחסון המספרים שיוגרלו  
Random rnd=new Random();         //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי 
n1 = rnd.Next(1,10);   //  9 -ל 1מספר בין  הגרלת  
 n2 = rnd.Next(1,10);  
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 n3 = rnd.Next(1,10); 
 if (n1==n2 && n2==n3)          //   אם שלושת המספרים שוויםבדיקה  
 points = 10;          //   10הניקוד , אם כן   
 else  
 points = 2;          //  2הניקוד  - אחרת  
   

 ()Nextובפעולה  Randomטיפוס האקראיים השתמשנו בעצם מכדי להגריל מספרים 

המספרים האקראיים . שמגדירים את תחום המספרים האקראייםפרמטרים המקבלת שני 

כך . השנימהפרמטר וקטנים לו או שווים הראשון הפרמטר מן שנוצרים הם גדולים 

הפעולה מחזירה מספר . Next(1,10): נרשום 9-ל 1כדי לייצר מספר אקראי בין , לדוגמה

  . מטיפוס שלם

  

  :רשמנו n1ולאחסנו במשתנה  9-ל 1כדי להגריל מספר בין  , לכן

  

int n1 = rnd.Next(1,10);  //    9 -ל 1מגריל מספר בין  

  

כדי לבצע את ההגרלה וכדי לחשב זקוק לו שרת שההיכן נרשום את הקטע של קוד התכנות 

   ? את הניקוד

  

 ASP ודהנחיות וק ,  HTMLתגי, (literal text)טקסט : מרכיבים ובהםכמה מכיל  ASPדף 

לכל אחד מהמרכיבים ישנם סימנים שבעזרתם ניתן לזהות את . )זההבספר  חלקן נציג ש(

במקרה כזה השתמשנו (שליחת תגובה ללקוח קוד לניתן לרשום ראינו כבר ש. סוג המרכיב

שאותם  , בהמשך גם פונקציותו ,תניםאבל כעת ברצוננו להגדיר מש , )<%  =%>בתגים 

  . ASPי יביטוכנזמן 

  

  :שלהלןהתגים  ייד-על שתָחוּםנעשית בקטע   ASPהגדרה של משתנים או של פונקציות בדף
  

<script runat="server"> 

רשמו כאן הגדרות  של משתנים ופונקציות      

</script> 
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של שפת הסימון   <script/>-ו <script>להגדיר תסריט היא להשתמש בתגים  םאחת הדרכי 

HTML  . מאפיין לתג זה ניתן להגדירrunat בתסריטים  . זה מורץ בשרתהקוד המציין ש

. מסוג זה נשתמש כדי להגדיר משתנים ופונקציות שתחום ההכרה שלהם הוא בכל הדף

  .<html>אלו יכתבו לפני התג הפותח  תסריטים

 
  

  : נרשום כךלחישוב הניקוד  C#את קטע הקוד בשפת , לדוגמה
  

<script runat="server"> 
   int n1, n2, n3 , points;     //  והניקוד המספרים שיוגרלומטיפוס שלם לאחסון ים הגדרת משתנ  
  public void Page_Load() 
   {  
    Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי 
     n1 = rnd.Next(1,10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 
     n2 = rnd.Next(1,10);    
     n3 = rnd.Next(1,10); 
 חישוב הניקוד  //      
    if ((n1 == n2) && (n2==n3))   
              points = 10;   // 10הניקוד הוא  –אם שלושת המספרים זהים   
   else 
      points=2;    //  2הניקוד הוא  –אחרת  
    } 
</script> 

  

   Page_Loadהאירוע 

ה בשם פעולחישוב הניקוד נרשמו בתוך להמשפטים להגרלת שלושה מספרים ו, שימו לב

Page_Load. אירועזהו  ,למעשה (event) בכל פעם שמתקבלת בקשה לטעינת הדף  המתרחש

כאשר  .לטעינת הדףאו בעת בקשה ראשונית ', נסו מזלכם'בעקבות לחיצה על הכפתור  –

  .Page_Load  המערכת מבצעת את הקוד הרשום בתוך האירוע, זההאירוע המתרחש 
  

התכנית  וזמתיקצתם את  –של אירועים לסדרה תכנית מורצת צריכה להגיב ? מהו אירוע

, למשל(המשתמש את האחרים יוזם ו) המשתמש להכניס נתוניםהיא מבקשת מן , למשל(
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התרחשות 'אירוע שיוזם המשתמש נקרא ). של הדפדפן צלמיתהמשתמש מקליק בעכבר על 

חלון ייפתח כתגובה , של דפדפן אם המשתמש הקליק בעכבר על צלמית, לדוגמה. 'חיצונית

קטעי קוד שמותאמים לכל אחד  ותמכיל, מערכת הפעלה כגון, שונותת ותוכני. של הדפדפן

המשתמש ומפעיל את קטע  מזהה אירוע מסוים שיזםשמנגנון כן נעזרות במהאירועים ו

שלפיו בעקבות  ןכתיבת תכנית המבוססת על העיקרו . הקוד המתאים לטיפול באירוע זה

תכנות מונחה נקראת  ,התרחשות חיצונית במערכת מתבצע קטע של תכנית שהוגדר מראש

   .(Event-driven programming) םאירועי

  

" ממתינים"תכנית המכילה רכיבים הבונים  שבה ,תכנות מונחה אירועים מבוסס על הגישה

והוא מתקבל כאשר מתרחש אירוע מסוים במערכת  (event)האות נקרא מאורע . לקבל אות

 Graphical unit)יישום המכיל ממשק משתמש גרפי , לדוגמה. אליה קשוב היישום

interface) תיבות בחירה, תיבות טקסט, לחצן: כגון, המציג חלון ועליו רכיבים שונים ,

מפתחי היישום כותבים , לעיצוב ובנית החלון שמכיל את הרכיביםבנוסף . שימות ועודר

שתמש ברכיב יהמשתמש רק כאשר ו תרחששי תקטעי תכנות לביצוע פעולות מסוימו

יופעל קטע קוד המאפשר , "משחק"אם המשתמש לחץ על כפתור : לדוגמה. כלשהו

ביר את העכבר באזור מסוים מעכאשר המשתמש , דוגמה נוספת. למשתמש לשחק במשחק

להפעלת  מיםגור ים אלואירוע. יופעל קטע קוד המציג חץ המתאר את תנועת העכבר, בחלון

 .הנבחר  לרכיב את הפעולה המתאימה לזמן ושתפקיד,  מנגנון הנקרא מתפעל אירועים

 ההקלה לתחזוק תגישה זו מאפשרת בניית יישום אינטראקטיבי בצורה פשוטה ומודולארי

   . חבהולהר

  

התקבלה בקשה שוברגע , )התרחשות חיצונית( HTTPהשרת ממתין לבקשת , כפי שציינו

המתאים ומבצע את המשפטים הרשומים באירוע  ASPהוא מריץ את דף , כזאת

Page_Load.   
  

גדרות הההמכיל את חלק ה :מורכב משני חלקים עיקרייםה ASPדף נבנה את  , כעת

  . מכין השרת את התגובה ללקוחשבו  HTML-תגי ה המכיל את חלק הווהפונקציות 

  

החלק הראשון כולל הנחיות והגדרה של משתנים ופונקציות בתוך תסריט התחום בין 

הנחיות . תוכלו לראות שיש בתחילת הקובץ שתי הנחיות . <script/> -ו  <script>התגים 
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מגדירה את שפת  הנחיה ראשונה. כוללות מידע לשרת ומתייחסות לאופן פעולתו ASPבדף 

  .התכנות שבה אנו משתמשים לכתיבת קטעי קוד התכנות

<%@ Page Language="C#" %> 

  :שבה אנו משתמשים HTMLשל שפת  תקןאת הלדפדפן מגדירה  השנייהנחיה 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"     
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

משתנים אלה . points-ו n1, n2, n3לאחר מכן כתבנו שורה שמגדירה את המשתנים 

לאחר שורה זו כתבנו את התסריט המכיל הגדרה של . מוגדרים כאן כך שיוכרו בדף כולו

את התסריט התחום על ידי , שימו לב. שיתבצע מיד עם טעינת הדף Page_Loadהאירוע 

  .htmlיש לכתוב לפני התג  <script/> -ו <script>התגים 

  

שמתארים  HTMLתגי  מכיל  <html/> -ו <html>: מופיע כרגיל בין התגיםהשני ההחלק 

מספרים ההפלט מורכב מבדוגמה שלנו . את האופן שבו הדפדפן יציג את הפלט למשתמש

   <%התגים בין  ונכתבש, ASP יביטוינתונים אלו יתקבלו מחישוב . שחושב שהוגרלו והניקוד

בין תגים אלו אנו יכולים לרשום שמות משתנים או לזמן פונקציה שהגדרנו בתסריט  . =%>

  .script/><והתג  script><התחום בין התג  

  

  :הזהאת הביטוי  HTML-נרשום בין תגי ה ,כדי להציג את הניקוד המתקבלבדוגמה שלנו 

 </ points %> <br =%>           הוא הניקוד
  

שימו לב כי לכל מספר . שלהלןאת התסריט נשבץ וכדי לרשום את המספרים שהוגרלו 

  :רשמנו ביטוי משלו

 <% n1 %>, <%= n2 %>, <%= n3 =%>     המספרים שהגרלת הם       
 

הוספנו רקע אפור , כדי להדגיש את חלקי הדף. Game1.aspx של הדף להלן הקוד המלא 

  . לחלק הראשון של הדף
  

<!--  Game1.aspx     --> 
<!-- HTML  סטנדרטים שלהתכנות והשפת את מגדירות ההנחיות   --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"     
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
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לבחירת שלושה מספרים וחישוב הניקודתסריט    --!>   --> 
<script runat="server"> 
 int n1, n2, n3 , points;        //   הגדרת משתנים מטיפוס שלם לאחסון המספרים שיוגרלו

 ()public void Page_Load  והניקוד
   {  
    Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי  
    n1 = rnd.Next(1,10);   //   9-ל 1בין  הגרלת מספרים אקראיים  
    n2 = rnd.Next(1,10);    
    n3 = rnd.Next(1,10); 
 חישוב הניקוד  //            

        if ((n1 == n2) && (n2 == n3))  //  בדיקה אם שלושת המספרים זהים 

            points=10; 
        else 
            points=2; 
    } 
</script> 
 

 <--  הוראות ותגי עיצוב להצגת הפלט ללקוח   --!>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 1</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
    </head> 
<body> 
    <form method="get" action="Game1.htm"> 
    <div style="text-align:right"> 
      <h2>  הניקוד הוא:  <%= points %><br /> 
המספרים שהגרלת הם          <%=n1 %>, <%=n2 %>, <%=n3 %> 
        <br /><br /> 
'חזור': כדי לחזור למשחק לחצו על הכפתור          
 </h2> 
     <input type="submit" value="חזור" /> 
       </div> 
   </form> 
</body> 
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מחוץ לאירוע  יש להגדיר אותם, )לשלוח פלט ללקוח למשל כדי(בקטעי קוד נוספים 

Page_Load  . ש במשתניםיכולות להשתמהוראות תחום ההכרה של המשתנים קובע אילו .

הוא מקומי וניתן לגשת אליו  ,תחום ההכרה של משתנה שהוגדר בתוך פונקציה או אירוע

או האירוע  לפונקציהתחום ההכרה של משתנה שהוגדר מחוץ . רק מתוך הפונקציה

Page_Load  ביטוי  לולכוהוא נגיש לכל משפט בתסריט ) גלובלי(הוא כלליASP  מכל מקום

   .בדף

  

  aspx-השרת כתוצאה מעיבוד קובץ ה ידי-על שנוצר באופן דינמי HTML-להלן קובץ ה

  . )של הדפדפן 'הצג מקור'בפקודה  ם להשתמשכעלי זההקובץ את הכדי לראות זכרו כי (

  

<!--Game1.aspx     --> 
<!--HTML סטנדרטים שלהתכנות והשפת את מגדירות ההנחיות    --> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"     
        "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 

 <--  תסריט לבחירת שלושה מספרים וחישוב הניקוד   --!>
 

 <--  הוראות ותגי עיצוב להצגת הפלט ללקוח   --!>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 1</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
    </head> 
<body> 
    <form method="get" action="Game1.htm"> 
    <div style="text-align:right"> 
      <h2> 
2: הוא הניקוד           <br />    
1, 6, 8: המספרים שהגרלת הם        
  <br /><br /> 
         ` חזור': כדי לחזור למשחק לחצו על הכפתור  

       </h2> 
    <input type="submit" value="חזור" />      
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    </div> 
  </form> 
</body> 
</html> 
 

באפור ניתן לראות כי המודגש בקטע  ;ASP אין זכר להגדרות או לביטוייכי תוכלו לראות 

 8-ו 6, 1הערכים שחושבו בהרצה מסוימת שבה הוגרלו המספרים ידי -עלהביטויים הוחלפו 

    .נעלם  <script> … </script>וכי כל הקוד שהיה בין התגים 

  

  ?מה קורה מאחורי הקלעים

את מהדר הוא , ASPכאשר השרת מקבל את הבקשה הראשונה לדף , כפי שהסברנו

הבאות של אותו דף אין כבר צורך  בבקשות. להרצה ןשנית קוד ל C# בשפת ריטיםהתס

  <script>   כאשר מגדירים משתנים ופונקציות באמצעות התגים.  לתרגם ולהדר את הדף

כדי להכין תגובה , בחלק העיצובישבהן ניתן להשתמש מגדירים שדות ופעולות , <script/>-ו

מוכרים לכל הקוד ולכן אפשר לגשת אליהם מכל מקום עולות והפהשדות . לבקשת הלקוח

  .בדף

  שימוש בפונקציות

את המשפטים לחישוב מספרים  Page_Load  בפתרון שהצגנו כתבנו בתוך האירוע

  ברצוננו להפריד בין שתי הפעולות ולרשום בתוך האירוע. אקראיים ואת הניקוד

Page_Load  בדוגמה שלנו נרשום את . הפעולות שרצוי לבצע בזמן שהדף נטעןרק את

ואילו את החישוב של  . במספרים אקראיים n3-ו n2  ,n1 המשפטים לאתחול המשתנים 

. שאותה נוכל לזמן בהתאם לצורך, CalculatePointsהניקוד נבצע בפונקציה נפרדת בשם 

את הפונקציה  שמזמן ASPנשתמש בהמשך בביטוי  ,כדי להציג את הניקוד

CalculatePoints .יאפשר לנו לבנות הוא בין השאר . לשימוש בפונקציות יש יתרונות רבים

  . ולהרחיב ולשנות את התכנית בקלות, את התכנית בצורה מובנת

  

השינויים מצוינים בקטעים  .אלהשכולל שינויים   Game1a.aspxבשם  ASPדף להלן 

 . CalculatePointsפונקציה הוהוספנו הגדרה של  Page_Load  נו את האירועישינ.   האפורים
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שנינו את הביצוע של התסריט שנמצא בחלק השני של הדף בו מעצבים את התגובה , כמו כן

  :כתבנו  תסריט המזמן את הפונקציה, pointsבמקום לשלוח את ערכו של המשתנה . ללקוח

 <%= CalculatePoints()%> 

  :להלן התכנית המלאה

<!—Game1a.aspx     --> 
<!—HTML סטנדרטים שלהתכנות והשפת את מגדירות ההנחיות    --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"     
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 

חישוב הניקודלשלושה מספרים ותסריט לבחירת    --!>   --> 
<script runat="server"> 
   int n1, n2, n3;    //  מטיפוס שלם לאחסון הניקוד יםהגדרת משתנ  

   public void Page_Load() 
    {  
    Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי   
    n1 = rnd.Next(1,10);   //   מספרים אקראייםהגרלת  
    n2 = rnd.Next(1,10);    
    n3 = rnd.Next(1,10); 
    } 
 <-- חישוב הניקוד --!>
    int CalculatePoints()     //  הגדרת פונקציה לחישוב הניקוד 
    { 
  if ((n1 == n2) && (n2 == n3))  //  בדיקה אם שלושת המספרים זהים 

            return 10; 
        else 
            return 2;    //  נקודות 2ניקוד בסיסי הוא  

    } 
</script> 

 

 <--  הוראות ותגי עיצוב להצגת הפלט ללקוח   --!>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 1</title> 
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    <link rel =
   </head> 
<body > 
<form meth
     <div styl
      <h3> 
וד הוא       
       <br /><
םרלת ה       

       <br /><
חזור         ר:
      </h3> 
      <input t
     </div> 
    </form> 
</body> 
</html>  
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  :שלהלןעלינו לדון בנושאים  ,אלההשינויים לממש את הכדי שנוכל 

שני נכיר  ראשון הבשלב  – (predefined objects) עצמים מוגדרים מראששימוש ב .1

והעצם  ת תגובת השרת לבקשת הלקוחשמייצג א, Responseהעצם : אלהעצמים 

Request ,שמייצג את בקשת הלקוח 
 ASPכתיבת תסריטי  .2
 שיטות לשליחת נתונים מהלקוח לשרת .3

  .אלהדון בנושאים להלן נ

 Response.Writeהפעולה  –שליחת פלט אל הלקוח 
המתכנת יכול  ,כלומר. שהמערכת מגדירה מראשאפשר להשתמש בכמה עצמים  ASPבדפי 

העצם הראשון מסוג . מבלי שיהיה עליו להגדירם או ליצור אותם אלהלהשתמש בעצמים 

שנשלחת  אל , תגובת השרתבהכנה של מטפל עצם זה  . Responseזה שנכיר הוא העצם 

זה כולל כמה תכונות העצם ה). HTTPתגובת ( HTTP-הלקוח במבנה שמגדיר פרוטוקול ה

הפעולה העיקרית של עצם זה שבה נשתמש היא . זההבפרק נציג קצתן ופעולות שאת 

Write . רוזת וכותבת אותו לדף שהשרת יוצרטיפוס מחהמפרמטר פעולה זו מקבלת . 

בתגים  . <%   =%> בין התגים  ASPכאשר כתבנו ביטוי  דומההשתמשנו בפעולה  ,למעשה

. אך לא הודעות לעריכת הפלט המפיקים את הפלט הדרוש לרשום רק ביטויים ויכולנ אלה

  . מאפשרת לשלב פלט והודעות עריכה  Writeהפעולה 

נרשום את שם העצם ואת שם הפעולה , Responseשל העצם  Writeכדי להשתמש בפעולה 

  :נקודה - ביניהםו

Response.Write( string ); 

string  המחרוזת יכולה להכיל . שיש להעביר לפעולה מטיפוס מחרוזתפרמטר מייצג כאן

  .  וערכי משתנים HTMLהוראות , טקסט

  : לדוגמה

Response.Write("-בהגרלה האחרונה זכית ב " + CalculatePoints() + " נקודות"); 
  

חיבור  – נוסף על השימוש המוכר(גם לשרשור מחרוזות  C#בשפת משמש ' +'האופרטור  

, למשל.  HTMLטקסט  ותגי , מספריים אפשר ליצור מחרוזת הכוללת נתונים). מספרים

 הפונקציה ידי-עלהערך שיוחזר , כאשר המשתמש הגריל שלושה מספרים שווים



  רונה זכית 

Response. 

<% 
Response.W
%> 

<body> ו-

 ,רה חדשה

  :דוגמה
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ליחה שש

קהבפעילות 

מאפשרים 
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 ,תגרום 'נסו מזלכם'הכפתור  ללחיצה ע  .דפדפןב קליד את שמו בטופס המוצגמתבקש לה

המתאים ויבצע את   ASP-יפעיל את דף ההשרת . לשרת שם המשתמשלהעברת , בין היתר

חשב את הניקוד יו יגריל שלושה מספרים: כלומר( צע בפעילות הקודמתיאותן פעולות שב

אכן שלח שם ולא ) הדפדפן(השרת יבדוק אם הלקוח , על כך נוסף .)בהתאם לכללי המשחק

 שתי המשתמש יזכה בבונוס של , )ולא מחרוזת ריקה(אם הלקוח שלח שם . מחרוזת ריקה

  .לוהשרת יכין תגובה המכילה את שם המשתמש ואת הניקוד ש, לסיום. נקודות
  

בהם נשתמש שקטעי קוד  לו להוסיף – ASP -דף העלינו לשנות את  ,כדי לממש זאת

עלינו  ,כן-כמו. ולעבד אותםלקרוא את הנתונים שהגיעו מהלקוח כדי פעולות ועצמים ב

טופס המכיל שדות להצגת  HTML תגילהוסיף  – בצד של המשתמששמוצג לשנות את הדף 

  . שלח לדף השרתיהנתון שהמשתמש הקליד בטופס י ובאמצעותשקלט 

  

להלן . formהמוגדר באמצעות התג   סנשתמש בטופ ,לקוח לשרתהכדי לשלוח נתונים מ

  . דוגמה לטופס המכיל הגדרות של שתי תיבות טקסט וכפתור לשליחת הנתונים לשרת

הנתונים ולדף  של  משלוחהמוגדרים להלן מאפיינים נוספים שמתייחסים לשיטת  ,כן-כמו

  ). ראו הסבר בהמשך(שאליו נשלחים הנתונים 
  

<form id="form1" action="Game1.aspx " method="get" runat="server"> 
  </ input type="text" name="userFirstName" id="userFirstName" size="20" /> <br> שם פרטי     
 </ input type="text" name="userLastName" id=" userLastName" size="20" /> <br> שם משפחה     
     <input type="submit" value="שלח" name="send"/> <br /> <br /> 
</form> 
 

  לקוח לשרתהלשליחת נתונים מ שיטות

משתמשים במאפיין , כדי להגדיר את דרך שליחת הנתונים שהמשתמש מילא בטופס

method  הכלול בתג<form> ובאחד משני הערכים האלה :get או post .  

<form id="form1" action="Game.aspx" method="get" runat="server"> 

  או

 <form id="form1" action="Game.aspx" method="post" runat="server"> 
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שנשלחת  HTTP- שליחת הנתונים משפיעה על המבנה של בקשת ההשיטה של , כאמור

ההבדל .  השרת מפענח את הבקשה ומטפל בה ןועל הפעולות שבאמצעות, מהלקוח לשרת

נתונים שולח מחרוזת של הדפדפן , getשליחת הנתונים הוא שבשיטה לשיטות הבין שתי 

יופיעו הנתונים בגוף ההודעה שנשלחת אל  postואילו בשיטה , URL-לכתובת ההמשורשרת 

  .אלהנפרט להלן את כל אחת מהשיטות ה.  השרת
  

  getשליחת נתונים באמצעות השיטה . א

בשיטה זו נתוני הטופס . טופסהנתוני של שיטה זו משמשת כבררת המחדל למשלוח 

  . משורשרים לכתובת של דף השרת

כולל את המאפיין ) ברקע אפור גשודבקטע המ( htmlבדף   formהתג , בדוגמה שלהלן

method )מקבל את הערך אשר ) מגדיר את שיטת שליחת הנתוניםשget:  

<form id="form1" action="Game1.aspx" method="get" runat="server"> 
  </ input type="text" name="userFirstName" id=" userFirstName" size="20" /> <br> שם פרטי   
 </ input type="text" name="userLastName"  id=" userLastName" size="20" /><br> שם משפחה  
   <input type="submit" value="try" name="send"/> <br /> <br /> 
</form> 

 

שאליה  URL-ה נקבל מחרוזת המכילה את כתובת, submitלאחר לחיצה על הכפתור 

  :לדוגמה . נתוניםהרשרים ואחריו משו'?' משורשר התו 

http://localhost:1231/WebSite1/Game1.aspx? 
userFirstName=Lior&userLastName=Levy&send=try  

 
 :כמפורט להלן, מחרוזת הנתונים שנשלחת לשרת בנויה משני חלקים

 :הזהשל הדף המבוקש במבנה  URL-החלק הראשון של המחרוזת מכיל את כתובת ה •
http://<server>:<port>/<path>/<page name>  

  http://localhost:1231/WebSite1/Game1.aspx:  שלהלן URL-בדוגמה זו רשום ה

  

 :הזהמורכב מזוגות של שמות השדות והערכים במבנה '?', לאחר התו , החלק השני •
  שם השדה= ערך  
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והערכים הם הערכים שהקליד ,  < input>כמאפיינים של  שמות השדות בטופס הוגדרו 

ואת שם המשפחה  Liorאם המשתמש הקליד בטופס את השם הפרטי , לדוגמה. המשתמש

Levy ,לסיום לחץ על הכפתור וsend ) הערך מוצמדשאליו try( , תישלח מחרוזת המורכבת

  :&ידי התו -משלושה שדות שמופרדים על

userFirstName=Lior // פרטי השם ה  
userLastName=Lev  //  משפחה השם  
send=try   //  שליחההכפתור  

שימוש בשיטה זו במנועי חיפוש מאפשר לשמור יחד את כתובת הדף ואת נתוני שדות 

. באנגלית google.comנפעיל את מנוע החיפוש , לדוגמה. החיפוש ולאחזר אותם בהמשך

. Google Searchולאחר מכן נלחץ על הכפתור ,  "asp tutorial"נרשום באנגלית את המילים

  : הכתובת שתתקבל בדפדפן תהיה

http://www.google.com/search?hl=en&q=asp+tutorial 
  

  : googleהחלק הראשון של הכתובת הוא כתובת המחשב המריץ את מנוע החיפוש 

http://www.google.com 
  

הפעולה שמגדירה את  – searchהמילה : החלק השני של הכתובת כולל את הפרטים האלה

 –מילות החיפוש שהוקלדו ; hl=enהשפה  –החיפוש שפת הגדרת '?'; התו ; שבוצעה

q=asp+tutorial . הוא סימן לשרשור  '&'והסימן , מחליף את תו הרווח בין מילים' +'הסימן

המחרוזת , כלומר. של מחרוזות המכילות את מאפיין החיפוש ואת הערך שהוצמד לו

  .את השפה ואת מילות החיפוש, ת הפעולה הדרושהשנשלחה מהלקוח לשרת כללה א
  

  :נקבל את הכתובת הזאת, מחרוזת במנוע החיפוש בעבריתהכאשר נחפש את אותה 

http://www.google.co.il/search?hl=iw&q=asp+tutorial&btnG=%D7%97%D7%99%D7%A4
%D7%95%D7%A9+%D7%91-Google&meta 

  

ולמרות , בייצוג של מילות החיפוש בעברית מטפליםשקצתם הכתובת מכילה תווים רבים 

את , את הפעולה, את כתובת האתר: ניתן לזהות את המרכיבים שציינו קודם לכן, זאת

  . מילות החיפושאת השפה ו

  : יש כמה חסרונות getלשימוש בשיטה 
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שיש  מיאו כל  –המשתמש ; מאפשרת לאבטח את הנתונים שנשלחואינה השיטה   .א

כלומר הנתונים חשופים ברשת , ים שהועברונתוניכול לצפות ב – םלו גישה לנתוני

מידע רגיש  עבירנרצה להברור כי בדרך זו לא . וכל אחד יכול לשאוב מהם מידע

ם נתונים כמו שֵ  כמו כן לא נרצה כי . סיסמאות ומספרי כרטיסי אשראי כמו

  . וכתובת יהיו נגישים לכל משתמש

האורך של , שורשרים לכתובת של דף השרתכיוון שהנתונים המועברים בטופס מ  .ב

שיטה זו אינה מתאימה למקרה שבו . תווים 1,000-מחרוזת הנתונים מוגבל לכ

  .צריך להעביר כמות גדולה יותר של נתונים מהלקוח לשרת

  postנתונים באמצעות השיטה השליחת . ב

ינוי שיש להלן הש. method מאפייןנשנה את הערך שהצמדנו ל  postכדי להשתמש בשיטה

  :שהצגנו בסעיף הקודם game1.htmלהכניס בדף 

<form id="form1" action="Game1.aspx" method="post" runat="server"> 
  </ input type="text" name="userFirstName" id=" userFirstName" size="20" /> <br> :שם פרטי    
 </ input type="text" name="userLastName" id=" userFirstName" size="20" /> <br> :שם משפחה   
     <input type="submit" value="  כםמזלנסו " name="send"/> <br /> <br /> 
</form> 

 
לאחר שלחצנו על , הנתונים שהוזנו לטופס נשלחים לשרת, getכמו בשיטה , postגם בשיטה 

ערך השדה והשם אן הנתונים נשלחים כסדרה של זוגות המורכבים מגם כ.  sendהכפתור

  : שצורתהכמחרוזת & משורשרים עם התו  אלהזוגות . תמש בטופסששהזין עבורו המ

userFirstName=value1&userLastNAme=value2&send=value3 
  

 HTTP-בשיטה זו המחרוזת המשורשרת מוכנסת לגוף הודעת ה, getשיטה לבניגוד , אולםו

  :   מכאן יתרונותיה להלן . URL-אפשר לראותה בכתובת ה- ואי ,שנשלחת מהלקוח לשרת

  .היא בטוחה יותר להעברת נתונים חסויים. א

  . אין מגבלה על כמות התווים שניתן להעביר מהלקוח לשרת. ב

  קריאת הנתונים ששלח הלקוח 

מועברים מהלקוח  הנתונים,  sendכפתורהלאחר שהמשתמש מילא את הטופס ולחץ על 

כדי לאחזר את הנתונים . בהתאם לשיטת השליחה ,לעילארנו ילשרת באחד מהמבנים שת

אשר מוגדר מראש הזהו עצם . Requestהשרת בעצם בשם כנת ות תמשתמש, ששלח הלקוח
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ששולח הלקוח לשרת ם נתוניההעצם מאחסן את . בקשה ששולח הלקוח לשרתאת המייצג 

  : הזה במבנהבאמצעות אוסף זוגות 
  >שם שדה, ערך<

  

של  אוספיםהניתן להשתמש באחד משני סוגי  ,ר את הנתונים ששלח הלקוחזכדי לאח

  : Requestהעצם 

  .  Request.QueryStringנשתמש באוסף , getאם הלקוח שלח את הנתונים בשיטה   .א

  .Request.Formנשתמש באוסף ,  postאם הלקוח שלח את הנתונים בשיטה   .ב

  :  נרשום  getששלח הלקוח בשיטה הפרטי ושם המשפחה כדי לקרוא את השם , לדוגמה

string  userFirstName = Request.QueryString["userFirstName"]; 
string  userLastName = Request.QueryString["userLastName"]; 
 

 postטה ששלח הלקוח בשיהפרטי ושם המשפחה כדי לקרוא את השם , באופן דומה

  :  נרשום

string  userFirstName = Request.Form["userFirstName"]; 
string  userLastName = Request.Form["userLastName"]; 

 

userFirstName ו- userLastName הפרטי שם ה והוקלד ןת הטקסט שבהושל תיב מותהש הם

 יםלמשתנ מויוש ות אלהשהקליד המשתמש בתיב כיםהער .המשתמשושם המשפחה של 

  .בהתאמה, userLastName -ו userFirstNameמחרוזת מטיפוס 
  

, די לשלוח ללקוח את הניקוד ואת השם של הלקוחעת נוכל להשתמש במשתנים אלו ככ

  : שבה השתמשנו קודם לכן Response.Write פעולהנשתמש ב

Response.Write(userFirstName+" בהגרלה האחרונה זכית ב "+points+" נקודות");  
  

. IsValidNameנשתמש בפונקציה  ,םהשלח שם המכיל תווים כלשאכן כדי לבדוק שהלקוח 

 ואינה ריקה )nullאיננה ( מחרוזת קיימתהאם  ובודקתמחרוזת כפרמטר קבלת מהפונקציה 

  . 'אמת'בוליאני הערך את המחזירה  היא במקרה כזה . )מכילה לפחות תו אחד(

  :'שקר'הערך  הפונקציה מחזירה את  – אחרת 

bool  IsValidName (string value) { 
 return (value != null   && value!="" );  //  אם מחרוזת קיימת ואינה ריקה 
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} 

  

אין אנו שהמשתמש אכן הקליד תו אחד לפחות בתיבת הטקסט אך מוודאים אנו , שימו לב

. תווים שהם אותיות ואינו מכיל רק רווחיםהוא מכיל כלומר אם , בודקים אם השם תקני

. נתוניםהתקינות של את הבו נתאר בין השאר כיצד בודקים ש, 5אנו נרחיב בנושא זה בפרק 

  .  Game1a.aspx  שהצגנו בדף  CalculatePoints  נזמן מתוך הפונקציההזאת את הפונקציה 

  

 HTML-מאחד את דף ההו להלן הקוד של דף המשחק המיישם את השינוי בכללי הניקוד

 ,הדף יציג למשתמש את כללי המשחק  ASP.דף לכלומר , לדף יחיד שרץ בשרת ASP-ודף ה

תחזיר למשתמש את אותו הדף אשר יציג את כללי ' נסו מזלכם'כפתור הולחיצה על 

לדף  יחסב שעשינובקוד את השינויים . את המספרים שהוגרלו ואת הניקוד, המשחק

Game1a.aspx הוספת הגדרת פונקציה( רקע אפורהדגשנו ב  IsValidName , שינוי הפונקציה

CalculatePoints  ושינוי התסריט המכין תגובה ללקוח(.   

  :שלהלן Game2.aspxעיינו בקובץ 

<!—Game2.aspx  
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
   int n1, n2, n3 = 0;    //  הגדרת משתנים לאחסון המספרים שהוגרלו 
   public void Page_Load() 
    {  
    Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי  
    n1 = rnd.Next(1,10);   //   אקראייםהגרלת מספרים  
    n2 = rnd.Next(1,10);  
    n3 = rnd.Next(1,10); 
    } 

 
    bool IsValidName(string name) 
    {     
           return (name != null && name != ""); 
    }  

 
int CalculatePoints(string name)    { 
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 הניקוד חישוב  //        
          int  tempPoints; 
 if ((n1 == n2) && (n2 == n3))  //  בדיקה אם שלושת המספרים זהים 
            tempPoints = 10; 
        else 
            tempPoints = 2;   //  נקודות 2ניקוד בסיסי הוא  

ניקוד למי שהכניס את שמו תוספת  //                
        if (IsValidName(name)) 
        { 
            tempPoints += 2; 
        } 
        return tempPoints; 
    } 
</script> 

 
<%--  

 מהקובץ נלקח HTML-קוד ה. משני קבציםמור אהנלקח כ ,חלק העיצוב של הדףהוא שלפניכם החלק 

game1.htm וקוד ה-ASP בץ ונלקח מקgame1a.aspx .השינוי שהוכנס בקוד ה-ASP מודגש באפור.   

--%> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 2</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" name="form1" action="Game2.aspx" method="get" runat="server"> 
    <div> 
        <h1>ברוכים הבאים לאתר מכונת המזל </h1> 
        <p> 
נקודותבאתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור             <br /> 
9-ל 1מספרים בין  3גרלו וי' נסו מזלכם'כפתור הבכל לחיצה על             <br /> 
פי הערכים שהוגרלו-יתעדכן על ניקודכם   <br /> 
נקודות 10- תזכו ב, מספרים זהים 3במידה שיוגרלו              <br /> 
נקודות נוספות 2-תזכו ב, תקלידו את שמכםאם     <br /> 
         </p> 
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        <input type="text" name="userName" id="userName"  size="20" /> : כםשמ   הקלידו את  
 <br /><br /> 
        <input type="submit" value=" מזלכםנסו "  name="send"/>  
 </ br /><br>   כפתור שליחת נתונים          

 
       <%  
     int points; 
  string name; 
              name = Request.QueryString["userName"]; 
              points = CalculatePoints(name);  
              Response.Write(name + "  שקיבלתהניקוד   " + points  + "<br />"); 
               Response.Write(" םמספרים שהגרלת הה  " + n1 + " " + n2 + " " + n3); 
            %> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

  
  
  
  

  :לסיכום

 getבשיטה יישלחו הנתונים , formבתג  methodגם אם לא נרשום את המאפיין  •

  .מחדלהמשום שזו בררת 

 יםכמשתנסריט תב יםמוגדר nameוהמשתנה  pointsהמשתנה , בדף לעיל •

  .נעדיף להגדיר משתנים שדרושים רק במקום אחד כמשתנים מקומיים. יםמקומי

להפריד בין חלק התצוגה לחלק הבקרה נהוג , כהלכההמתוכננים  Webביישומי  •

הפרדה לשני מודולים מאפשרת לטפל בכל . את הלוגיקה של התכנית מכילש

. הקשרים בין המודולים צריכים להיות מוגדרים היטב וברורים. מודול בנפרד

זימון של הפעולות הדרושות להכנת תגובה של הדף כולל  HTML-חלק ה, לפיכך

כל ). ששייכים לתצוגה(פלט המשפטי ואת  %<-ו %>בתוך התגים למשתמש 

רשומות בחלק העליון של הדף בין התגים לוגיקה של המשחק הגדרות של הה

<script> ו-</script> .  
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מאפיין זה מחזיר  ,אם הדף נטען בתגובה לבקשה חוזרת. IsPostBackנקרא ה) Pageהעצם (

.  'שקר'מוחזר הערך הבוליאני  –אם הדף נטען בפעם הראשונה  .'אמת'את הערך הבוליאני 

נשתמש   .ASP.NETהוא עצם נוסף המוגדר מראש בטכנולוגיית  Pageהעצם מהטיפוס 

לחישוב הניקוד  ותשהפעולכך  Game2.aspxשכתבנו בקובץ  תסריטונשנה את ה במאפיין זה

  :sendכפתור הרק אם המשתמש לחץ על יזומנו והצגת הנתונים 

<%  
    int points; 
             string name; 
             if (Page.IsPostBack) 
             { 
                 name = Request.QueryString["userName"]; 
                 points = CalculatePoints(name); 
                 Response.Write(name + " שקיבלת הניקוד  " + points + "<br />"); 
                 Response.Write("תשהגרל המספרים  ;(n1 + " " + n2 + " " + n3 + " הם 
             }      
       %> 

  URL-לכתובת ה'; אופיר'מציג את הדף המוצג למשתמש אשר הקליד את השם  3-4איור 

  .משורשרים הנתונים שנשלחו אל השרת

  
  3-4 איור

  המתקבל לאחר שליחת השם לשרתמסך המציג את הדף 

 ברוכים הבאים לאתר מכונת המזל
 

 באתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור נקודות
 9-ל 1מספרים בין  3יוגרלו  'מזלכם נסו'בכל לחיצה על כפתור 

  פי הערכים שהוגרלו-ניקודכם יתעדכן על
  נוספות נקודות 2-תזכו ב ,תקלידו את שמכם אם

  
        :הקלידו את שמכם

  
                                

  
  

  4אופיר הניקוד שקיבלת הוא 
 1  8  8הם   תהמספרים שהגרל

נסו מזלכם  נתוניםה כפתור שליחת 
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<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN"     
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

  

וחישוב הניקוד שיטת הניקוד, תסריט לבחירת שלושה מספרים   --!>   --> 
<script runat="server"> 
    int n1, n2, n3; 
    string level; 
    public void Page_Load() 
    {      
        Random rnd=new Random();  //  ת עצם ליצירת מספר אקראיהגדר   
     n1 = rnd.Next(1,10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 

     n2 = rnd.Next(1,10);    
     n3 = rnd.Next(1,10);    
   } 
bool IsValidName  (string name)    { 
 return (name != null && name != ""); 
    } 

  

    string GetPollsMethod() 
    { 
        level = Request.Form["group1"]; 
        if (level != null) 
            return level; 
 else return "1";   // שיטת ניקוד אף הערך שיוחזר במידה והלקוח לא יבחר ב  

    } 
  

    int CalculatePoints(string name)   //  חישוב הניקוד 

    { 
 int tempPoints= 2; 
          string level = GetPollsMethod(); 
        if (n1 == n2 && n2 == n3) 
שלושת המספרים זהיםהאם   //    }          
            if (n1 == 7 && level =="1") 
7כל המספרים הם  – ראשונההחישוב השיטת   //   }              

                tempPoints = 50; 
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            } 
            else if (n1 > 5 && level =="2") 
5-מ  //  }             המספרים גדולים –שנייה החישוב השיטת    

                tempPoints = 20; 
            } 
         else if (level =="3") 
5-ל  //  }             המספרים קטנים או שווים –שיטת החישוב השלישית    
          tempPoints = 10; 
 } 
        } 
        if(IsValidName (name)){  
            tempPoints +=2; 
        } 
    return tempPoints; 
     } 
</script> 

  

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 2b</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" action="Game2b.aspx" method="post" runat="server"> 
    <div> 
<h1> 'מכונת המזל'הבאים לאתר  ברוכים </h1> 
        <p> 
 </ br> באתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור נקודות          
9- ל 1רלו שלושה מספרים בין יוג 'נסו מזלכם'כפתור הבכל לחיצה על              <br /> 
 : וו ובהתאם לשיטת הניקוד שתבחרפי הערכים שהוגרל-ניקודכם יתעדכן על  <br /> 
</p>           
<table> 
   <tr> 
               <td> : ראשונההניקוד השיטת </td> 
               <td> נקודות 50-תזכו ב, 7-כל המספרים שווים ל      <td/> אם 
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             </tr> 
             <tr> 
                <td>  יהישנהניקוד השיטת :</td> 
                <td>   נקודות 20-תזכו ב, 5-כל המספרים שווים וגדולים מ אם  </td> 
              </tr> 
              <tr>  
                <td> : שלישיתהניקוד השיטת </td> 
               <td> נקודות 10-תזכו ב, 5-כל המספרים שווים וקטנים מ  <td/>אם 
            </tr> 
            </table> 
            <br />     
.אם תקלידו את שמכם תזכו בשתי נקודות נוספות          <br /> 

 
 </ br>  :בחרו שיטת ניקוד          
  </  "input type="radio" id="rb1" name="group1" value="1"  checked="checked> ראשונה          
 <br /> 
 </ input type="radio" id="rb2"  name="group1" value="2" /><br> שנייה          
 </ input type="radio" id="rb3" name="group1" value="3" /> <br> שלישית          
       <br /></div> 
       <div style="text-align:center"> <br  /> 
 הקלידו את שמכם 
  <input type="text" name="userName" size="20" />  <br /><br /> 
  כפתור שליחת הנתונים  

 <input type="submit" value=" נסו מזלכם" name="send"/>  
          <br /><br /> 

 
  <%  
 תסריט לקריאת שיטת החישוב ושם המשתמש וחישוב הניקוד  //                   

      int points;  
      string name; 
ר השליחה על כפתואם משתמש לחץ  //         
     if (Page.IsPostBack) 
    { 
  //   זימון פונקציה לחישוב הניקוד
  name = Request.Form["userName"]; 
   points = CalculatePoints(name); 



  R
  R
   } 
 %> 
      </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 
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 (primitives data type)יר משתנים מטיפוסי נתונים בסיסיים ניתן להגד C#נזכיר כי בשפת 

כאשר אנו . עליהם ערכים ואת הפעולות שניתן לבצעקבוצת טיפוס הנתונים מגדיר . שונים

למשל ציונים . עלינו להתאים לו טיפוס נתונים בהתאם לאופן השימוש בו, מגדירים משתנה

ולכן נגדיר משתנה שמיועד לאחסן ציון של תלמיד  100 -ל –של תלמידים הם בתחום בין 

יהיה מספר לא שלם ולכן , משתנה שמאחסן מחיר של פריט, לעומת זאת. intמהטיפוס 

הטבלה . ומידת הדיוק הדרושה בהתאם לגודלו  floatאו  doubleנגדיר אותו מהטיפוס 

  . הבאה מסכמת את טיפוסי הנתונים בהם נשתמש בספר זה

  

  טיפוסי נתונים בסיסיים 3-1טבלה 

  :שימוש ל  הטיפוס  תיאור

מספרים 

  שלמים

short ייצוג מספרים שלמים קטנים  

int  ייצוג מספרים שלמים  

longייצוג מספר שלמים גדולים  

עם נקודה עשרונית ) לא שלמים(ייצוג מספרים ממשיים  float מספר ממשי

  קטנים

double  גדולים ורמת דיוק ) שלמיםלא  (ייצוג מספרים ממשיים

  גבוהה

  לשימוש במבני בקרהג ערך בוליאני ייצוboolean בוליאני

  טקסט/ייצוג של תווים char תו

  

. הימורהאחוז את ) ולשלוח לשרת(שנה את כללי המשחק כך שהמשתמש יוכל לקבוע נ

  :כללי המשחק יהיו כדלקמן ,בגרסה זו של המשחק

מספר הנקודות הבסיסי שיקבל יהיה אשר , 100-ל 1השרת יגריל ניקוד בסיסי בין     .1

 .המשתמש
  .בתחום נתון  n1, n2, n3, השרת יגריל שלושה מספרים    .2

השרת יקרא את אחוז ההימור שישלח המשתמש ויחשב את הניקוד בהתאם לכללים     .3

  : האלה

 . יתווסף לניקוד הבסיסי אחוז ההימור, זהים n1, n2, n3אם כל המספרים  •
יופחת מהניקוד הבסיסי , )זהים n1, n2, n3לא כל המספרים , כלומר(במקרה אחר  •

 .אחוז ההימור
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אלא , בגרסה זו המשתמש אינו מתבקש לציין את שמו או לבחור ברמת קושי, שימו לב •

  .בלבד לקבוע את אחוז ההימור
  

ניקוד בסיסי של גריל ההשרת ו  ,10יהיה אחוז ההימור שקש יב המשתמשנניח כי , לדוגמה

נקודות ועל  5הם  50של   10%  –לפי החישוב הזה .  6, 6, 5 – שלושה מספריםנקודות ו 50

יפסיד  , זהיםאינם  המספרים מאחר ששלושת .נקודות 5כן המשתמש ירוויח או יפסיד 

  :ניקוד יהיהה, לפיכך. מהניקוד הבסיסי  נקודות 5 משתמש ה

50 – 5 = 45 
  

וניקודו  נקודות 5המשתמש ירוויח , 6,6,6: לדוגמה, זהיםמספרים  הוגרלו שלושהאם 

  :יהיה

50 + 5 = 55  

  

על השרת לקרוא את המחרוזת שמכילה את אחוז , כדי לממש את השינוי בכללי המשחק

כדי להמיר נתונים מטיפוס . ההימור ולהמירה למספר מטיפוס שלם או מטיפוס ממשי

 "1234"כדי להמיר מחרוזת , לדוגמה. doubleשל העצם  Parseבפעולה לטיפוס נשתמש 

  :נרשום 12למספר ממשי 

 string str = "1234"; 
 double x= double.Parse(str); 

  

  :באופן דומה ניתן להמיר מחרוזת לנתון מטיפוס שלם 

 int f = int.Parse(str); 
  

 

אחוז ההימור ששלח המשתמש שממירה את  GetBetPercentageבשם נכתוב פונקציה 

  : כמחרוזת לערך מטיפוס שלם

int GetBetPercentage() 
    { 
        int betPercentage = 0;  //   אחוז ההימורבו יאוחסן שהגדרת משתנה  
?האם יש ערך להמרה: ה לפני ההמרהבדיק  //            
        if (Request.Form["betPercentage"] != null) { 
המחרוזת למספר שלםאת המר   //  ,אם הוקלד אחוז ההימור   
            betPercentage = int.Parse(Request.Form["betPercentage"]); 
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        } 
        return betPercentage; 
    } 

  

- ל 1כך שיכלול הגרלה של  ערך הניקוד הבסיסי בין  Page_Loadהאירוע  נשנה את  ,כעת

  :baseNumונשמור אותו במשתנה , 100

public void Page_Load() 
    {      
        Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם להגרלת מספרים אקראיים 
     n1 = rnd.Next(1,10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 
     n2 = rnd.Next(1,10);    
     n3 = rnd.Next(1,10); 
    baseNum =  rnd.Next(1,101);   
   } 

 GetBetPercentageפונקציה נזמן את הבה שCalculatePoints הפונקציה נשנה את , כן-כמו

ונחשב את הניקוד בהתאם לערך הניקוד הבסיסי שהוגרל  ,אחוז ההימוראת כדי לאחזר 

  : Page_Load)באירוע ( baseNum -אוחסן בשו

double CalculatePoints() 
    { 
        double points; 
       int percentage = GetBetPercentage();             //  אחזר את אחוז ההימור 
 קבע את הניקוד לפי אחוז ההימור הבסיסי שהוגרל  //                

        if ((n1 == n2) && (n2 == n3))            //  ?האם המספרים זהים  
            points = baseNum * (1.0 + percentage / 100.0); 
        else 
            points = baseNum * (1.0 - percentage / 100.0); 
        return points; 
    } 

נכתוב את נוסיף שדה טקסט לקליטת אחוז ההימור ו, בו מעצבים את תגובת השרתשבחלק 

  :התסריט בצד השרת מחדש
<% 
      if (Page.IsPostBack) 
          { 
              Response.Write("המספרים שהוגרלו הם: " + n1 + " " + n2 + " " + n3 + "<br />"   
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  "</ GetBetPercentage() + "<br + " אחוז ההימור הוא"+  
  "</ baseNum + "<br + " הניקוד הבסיסי הוא " +                 
 ;("</ br>" + "נקודות " + ()CalculatePoints + "בהגרלה האחרונה זכית " +                  
          } %> 

  

 ה שלזמנו את הפונקציות המחזירות את אחוז ההימור והניקוד כחלק מהכנ, שימו לב

  .HTTPתגובת 
  

  בדיקת מצבי שגיאה בהמרה למספר

בדוגמה , למשל. לב שפעולה של המרת מחרוזת למספר עלולה להיות בעייתיתיש לשים 

אם בטעות יקליד המשתמש . אחוז ההימור שלו שהואהמשתמש נדרש להקליד מספר שלנו 

והשרת ישלח ללקוח הודעת שגיאה  ,כשליהניסיון להמירו למספר יאז  ,ערך שאינו מספרי

  .במקום את הדף הרצוי
  

כאשר היא מכילה אותיות או תווים לא , למשל(מחרוזת למספר לא ניתן להמיר כאשר 

המאפשר למתכנת להגדיר מה , 3יםמנגנון לתפיסת חריגיתן להשתמש בנ, )מתאימים אחרים

יש זה הבמנגנון . זה מונע את קריסת התכניתהמנגנון ה. צריך לבצע בעת שגיאה לוגית

פעולות  .ריצההלגרום לשגיאה בזמן עלולה כל פעולה אשר  try – catchבתוך מבנה  "עטוף"ל

אינו ניתן  שהפרמטר שנשלח אליהםיזרקו חריגה במקרה  char.Parse -ו  int.Parseכגון

יכולים שאינם תווים  האו כאשר היא מכיל nullכאשר המחרוזת היא (להמרה למספר 

שגיאת (החריגה  ואילו try -ניסיון ההמרה יתבצע בתוך בלוק ה ).מספרהלהופיע כחלק מ

נסת ערך שלא ניתן כלומר הכ, של חריגהבמקרה  .catch-הבלוק ידי -על תפסית) הריצה

 כך שהמשתמש לא יזכה כלל בנקודות, שיוחזר יהיה אפס הימורהאחוז , להמירו למספר

את פעולת ההמרה במבנה  אפואנרשום ). C#הן מילים שמורות בשפת  catch-ו tryהמילים (

  :הזה
  
  
  

  try { 
   betPercentage = Integer.parseInt(paramString); 
  }  

                                                           
היא אירוע שנוצר כאשר יש שגיאה בביצוע הפעולות שרשומות בתוך  (exception)חריג    3

הטיפול מועבר אל הפעולות שרשומות בתוך הבלוק , ברגע שנוצר אירוע כזה. tryהבלוק  
catch .  
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תכננו טופס

הנתונים הא

שם •

גוד •

תו •

לב
  

בטופס שתב

ח .התוספות

פיצה גדולה

הלק. ₪ 30

למחיר הפיצ
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  אחרהפניה לדף   3.3

נוהגים להפנות משתמשים לדף , למשל. רוצים להפנות משתמשים לדף אחר ,במקרים רבים

משתמש אשר לא . להירשם אליו תחילה צריכים אחר כאשר האתר מאובטח והמשתמשים 

ונוסיף , נתאר כניסה מאובטחת לאתר המשחק 3.5בסעיף . רשמההיופנה לדף ה ,נרשם

. משתמש רשום יופנה לדף המשחק .לאתר משתמש שאינו רשום לדף רישום בעבורהפניה 

אפשרות להוספת שם המכיל את ה, Game2a.aspx)קובץ (זה נחזור למשחק הבסיסי הבשלב 

שבו מוצגת , נקודות מופנה לדף אחר 10-נדגים כיצד משתמש שקיבל יותר מ. משתמש

 האיור שלהלן מציג את השלד של הפתרון. ומופיע ציור של בלונים' מזל טוב'ההודעה 

  .שמציג את הפעולות העיקריות שיש לממש
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  3-8איור 
  הפניה לדף אחר ובו המזלמשחק מכונת לפתרון  השלד 

  

. כפרמטרהמקבלת שם של דף  Response.Redirect פעולהה בצע את נ ,כדי לעבור לדף אחר

השרת מחזיר תגובה המכילה , Redirect  עם ביצוע הפעולה. Responseשל העצם  פעולהזו 

  . חדשה HTTPחדשה שבה משתמש הדפדפן כדי לבקש בקשת   URLכתובת 

קיבל לבדוק את הניקוד ש הוא Game2a.aspxהשינוי היחיד שיש לבצע בדף , למעשה

את . Bonus.aspxאת המשתמש לדף חדש בשם  להפנותיש , 10-אם ערכו גדול מ. המשתמש

מיד לאחר חישוב מספר , הרשום בחלק התצוגה של הדף תסריטהתנאי נוסיף בקוד ה

  :הנקודות

  

<%  

 .aspxGame3  

  הגרל שלושה מספרים

  קרא שם

  חשב ניקוד

  ,10> אם הניקוד 

  bonusעבור לדף   

  ,אחרת

  הצג הודעה  

Bonus.aspx  

  הצג תמונה

 '!!!מזל טוב'הצג הודעה 

  10> ניקוד 
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             int points; 
             string name; 
             if (Page.IsPostBack) 
             { 
                 name = Request.QueryString["userName"]; 
                 points = CalculatePoints(name); 
                 if (points > 10) 
                     Response.Redirect("Bonus.aspx"); 
                 Response.Write(name + "  שקיבלתהניקוד   " + points + "<br />"); 
                 Response.Write("מספריםה שהגרלת הם  " + n1 + " " + n2 + " " + n3); 
             } 
 %> 

  

 <script>…</script>המוגדרת בין תגי  CalculatePoints  פעולהכתיבת התנאי בקוד ה

שגויה תה יאך הי, 10-יה במספר נקודות גדול מייתה נותנת תוצאה דומה במקרה של זכיה

מתבצעת  ההייתאם לפני ההחזרה אולם . ה צריכה להחזיר ערךפעולה. מבחינת תכנון הקוד

, על כך נוסף. תה מחזירה את הערך הדרושיה לא היפעולה, פעולת שליחה לדף אחר

   .בלבד תאחמשימה  תבצעה פעולת המובנה מדגישים כי כל עקרונות התכנו

  

  :המציג את ההודעה ואת התמונה  Bonus.aspx-בהתאם נכתוב דף ה

<!--Bonus.aspx --> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Bonus</title> 
     <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1"  runat="server"> 
    <div dir="rtl"> 
 </"src="Images/baloons.jpg "מזל טוב"=img alt> מזל טוב       
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 



בץ בשם וק

Bonus.asp .

  .תשובתכם

 יום בעל של

ל בעל יום 

 –  הנתונים

Imag המכילה ק

 :ף חדש
pxלהפניה לדף 

H ?נמקו את ת

ש שמואת ו לו

ו שלגילל תאים

ה העברת יטות

  )6 גיל 

  )12 גיל 

  )18 גיל 

gesמונות בשם 

הפניה לדףצור 

את התנאים ל

Game. 

HTMLלומר דף 

גיל את משתמש

מתה צבעוני ה

R משי ובאחת

  

   ת

  :ום ההולדת

עד לילדים( 

עד לילדים( 

עד לילדים( 

  ום הולדת

               
ח

  #Cת 

של תיקיית תמ

כדי ליצדרושים 

Gam והוסיפו א

aspx.3ץ בשם 

Bo. 
Bonus.htm ,כל

מהמ קלטו. דת

ברכה כרטיס 

Resp ו-Request

:פרטים קבלת

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 ושליחתם לשרת

יו בעל ו שלגיל

  

  

  

ינו ברכה ליו
 

שלח

ת האינטרנט בשפת

מניח קיומה ש

3.1  

ת השינויים הד

me2a.aspxובץ 

השינויים בקובץ

onus.aspxובץ 

m הלקוח לדף 

3.1  

הולד ליום הכ

והפיקו ,מברך

ponse ייקטים

לק טופס הכינו

לקוח ה ו שלתוני

ג פי-על טקסט 

    

    !ושמחה ה

   !בה

הכי             

?ל יום ההולדת

? יום ההולדת

          

 לתכנות בסביבת

 הקוד שלעיל מ

b.  

10שאלה 

אתו בצע  .א

שנו את הק 

שמרו את ה

צרו את הק 

תן להפנות את

11שאלה 

ברכ דף עצבו

המ שם את ן

באובי שתמשו

g  – כרצונכם. 

ופס לקליטת נת

 והוסיפו ברכה

   

צמיחה של יים

אהב מלאי יים

         

 הקלד את שמך

מה שמו של בעל

מה גילו של בעל 

           
נקה
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שימו לב כי 

baloons.jpg

  

1(

2(

האם נית  .ב

  

וכ ההולדת

הש. ההולדת

post   או get

  

  3-9איור 
טוהמכיל דף 

  

הב את עצבו

 !גדלת כמה

חי לך שיהיו

חי לך שיהיו

1.

ה

מ

מ
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או הוספת 

 

חסר מ"מי ותכנות 

  )70 גיל ד

  )70 גיל על

א תמונותספת 

.  

יצירת דף דינמ – ת

עד לאנשים( 

מע לאנשים( 

הוס, הטקסט 

של יהודית 16

-16  

  בה

תכנות שרת – 3ק 

   

 !ושמחה 

צבעי, רקעה י

-ה תהדהול ם

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   שמח

 הולדתך ה

ם מלאי אהב

 ראלי

פרק         

  !ואהבה מחה

 נחת ,בריאות 

צבעי לבחירת 

 .כםנ

יו לכבודהוכנה 

   

ם הולדת
  ודית

זל טוב ליום

יהיו לך חיים

שראל ישר

שמ מלאים יים

, אושר של יים

 אפשרות ופס

כרצו,  אחרים

שה לדוגמה כה

 רכת יום הולדת

יום
ליהו
מז

ש

  

מיש

      

חי לך שיהיו

חי לך שיהיו

  

לטו הוסיפו

אובייקטים

ברכ לפניכם

  

  

  3-10איור 
דף המציג בר

  



הופנה לדף 

את מספר  

הבונוס את 

 Response

 po הוגדרו

, לדוגמה. ש

את הניקוד 

Game3a.a 

- הניקוד ב

 sum+

 <%Re

בכל פעם ; 

ה הנוכחית 

(St?  

 בניקוד גבוה ה

לא  למשתמש 

ש המגיע לדף ה

.Write(name + 

ints-וname ם 

הטעינה מחדש

מים ולצבור א

spxדף בשם  א

צבירת לשפט 

+=points;  

poi:  

esponse.Write(

כמה פעמים' ם

  .כל הפחות

ר אותן להגרלה

tateless P
שתמש שזכה 

ונוס לא הציג 

הציג למשתמש

" " + points) 

שכן המשתנים

ערכם בזמן  ת

לשחק כמה פע

אפוא נכתוב. ת

וכן מ sumשם 

intsת ערכו של 

רלה האחרונה "

נסו מזלכם'ור 

שתי נקודות לכ

 ? ה לכך

אלא שומר, ות

  #Cת 

 

rogrammin
(Game3.as ,מ

דף הבו,  זאת

נרצה  לה, פיכך

שגיאה יגרום 

  .  אותם

ם אינו זוכר את

שתמש יוכל ל

כם את הזכיות

שתנה שלם בש

sum במקום את

בהגר זכית  "+su

כפתוהחצו על 

חיצה תזכו בש

מהי הסיבה, א

בר את הנקודו

  ?קורה

ת האינטרנט בשפת

 "חסר-צב

(ng "חסר- 
(spxה שכתבנו 

עם. למשתמש

לפ. לא את שמו

  . ה

  :ת המשפט

יזה בדפדפן ה 

Bo  אינו מכיר

הוגדרו הנתונים

שחק כך שהמ

ה נוסף כדי לסכ

ובו נגדיר מש, 

mרך המשתנה 

m+" נקודות"+" 

Game3a.as ול

כך שבכל לסט 

  ה

אם ל? שב נכון

אינו צוב sumה 

ק הדבר מדוע 

 לתכנות בסביבת

מצ"כנות 

- מצב"נות 

שחק האחרונה

 הציג הודעה ל

בהן זכה ואף ל

ניקוד שבו זכה

Bonus.aspx את

דף את האות 

onus.aspxהדף 

גם הדף שבו ה 

שנות את המש

זדקק למשתנה

Game3.aspxף 

וגה נציג את ער

"+name); %> 

spxצו את הדף 

 בתיבת הטקס

לה למחשבה

ם הניקוד מחוש

המשתנה,  הדף

. pointsק כמו 
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תכ  3.4

מהו תכנ

בגרסת המש

בונוס אשר 

הנקודות שב

את הנשמו ו

xנוסיף לדף 

  

לרא ןניסיוה

וה, בדף אחר

, יתרה מכך

אם נרצה ל

נז, שבו זכה

הדומה לדף

sum :  

  

בחלק התצו
  

  

כתבו והריצ

םהקלידו שֵ 
  

  

שאל

האם

  

הרצת עת ב

בדיוק, בלבד
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השרת אינו 

פל בבקשת 

התקשרות 

המידע כל 

ייתכן , גמה

וסיים את 

ר את שמו 

ר הטקסט 

יטת נתוני 

סיף רק את 

 'המזלונת 

אתר קניות 

אתר  ;רים

את מערכת 

בשרת רשת 

 (state) צב

, המתאימה

. תונים אלה

(cook , כך

וש במנגנון 

חסר מ"מי ותכנות 

ה, כלומר. 'סר

שרת טיפהר ש

על ה מר מידע

כ; נהרסים ת

לדוג. יםנמחק 

וד המתאים 

שרת לא יזכור

 Game3.נשמר

 השדות לקלי

השרת מוס, 'ם

   

מכו'ר משחק 

בא; תמש וגילו

תר ובוחר מוצ

ר לו לראות א

רים כאלה נדר

מצתנהל את  

ת האפשרות ה

 יש לשמור נת

(kiesת עוגיות 
שימ. צד לקוח

יצירת דף דינמ – ת

חס- מצב'נים ב

לאחר, אחרות

אינו שומ הוא 

ך ההתקשרות

 – שלח ללקוח 

יבל את הניק

הש, לאותו דף

aspxת הקובץ 

מציג אתה ו

נסו מזלכם'ר 

. ניקוד שחושב

באתר, למשל 

כגון שם משת 

הוא גולש באת

מיד כדי לאפש

במקר. ים ועוד

,כלומר, אתר

כדי לבחור א 

הזמן שבו  וח 

 הלקוח בעזרת

דע זה נשמר בצ

תכנות שרת – 3ק 

 Web מאופיינ

במילים א. קוח

, אותה ללקוח

במהלךהקצה 

וש שהשרת יצר

קי , את שמו

ח ייכנס שוב ל

  . 4זההדע 

ר מריצים את

כללי המשחק

כפתורהצה על 

נקלטו ואת הנ

 .ם

.ל המשתמש

,שוניםנתונים 

לקוח כל עוד ה

התלמ הות של

רשימת הציוני

 המשתמש בא

.משתמשה על 

טוושמור ואת 

רים מידע על

מיד. ו נשמרים

פרק         

יישומי , אשון

שרות עם הלק

-HTTP  ושלח

ם שהשרת ה

המידע ש גם כל

שלח, ת המזל

כשאותו לקוח

מידאת ה שוב 

3.1  

טענו כי כאשר

המתאר את כ

בכל לחיצ; )רת

ת המספרים ש

ו את תשובתכ

שמור מידע על

וד המצטבר ונ

הקניות של הל

מספר הזהאת 

את ר, חלים בה

דע על פעולות

לשמירת מידע 

תונים שיש לש

                   
מי רשת ששומ

אתר וחזר אליו

  .  ספר זה

רנו בפרק הרא

ים על ההתקש

- את תגובת ה

יםעצמכל ה. 

גו לח לשרתש ש

ס לדף מכונת

. ת עם השרת

יצטרך לשלוח

12שאלה 

תלמידים ט

ה(חילת הדף 

ושליחתם לשר

ת המציגות את

נמק? זו נכונה

בים נרצה לש

מור את הניקו

מור את עגלת ה

צריך לשמור א

החת השינויים 

נהל את המיד

ה אפשרויות ל

 את כמות הנת

                     
 קיימים יישומ

קוח שיצא מהא

רג מתוכנו של 

      

כפי שהסבר

שומר נתוני

HTTP ,יצר

שהסתיימה

שהמשתמש

שלקוח נכנס

ההתקשרות

והמשתמש י

  

  

המוצג בתח

המשתמש ו

שתי השורות

האם טענה 

  

במקרים רב

ברצוננו לשמ

רוצים לשמ

הספר -בית

את, השעות

תוכנה שתנ

  .היישום

  

קיימות כמה

עלינו לדעת

                  
כיום      4

שנתוני הלק

העוגיות חור
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נשתמש במסד נתונים , כאשר הנתונים שיש לשמור רבים ונדרש לשמור אותם לאורך זמן

דוגמאות לנתונים כאלה הן סיסמאות . ה לאורך זמןהמאפשר שמירה של כמות נתונים גדול

  . ספרה-פרטי החשבונות של משתמשים ונתוני התלמידים בבית, הכניסה של המשתמשים
  

האם הנתונים : דף שרת היא היכן יישמרו הנתוניםבעת פיתוח החלטה נוספת שיש להחליט 

צגים בטבלה היתרונות והחסרונות של כל שיטה מו ?יישמרו בשרת או במחשב הלקוח

  . שלפניכם
  

  שרתהלקוח ובצד הנתונים בצד חסרונות בשמירת היתרונות וה   3-2טבלה 
  

 בצד השרת נתוניםהשמירת  בצד הלקוח נתוניםהשמירת  

ניצול (שרת המשאבי אין בזבוז של  • יתרונותה

  )לקוחהמשאבי 

  

  הנתונים מוגנים •

  הנתונים אמינים •

  הנתוניםלשרת יש שליטה מלאה על  •

  פוחתת התעבורה ברשת •

  הנתונים לא מוגנים • חסרונותה

לקוח יכול ( הנתונים לא אמינים •

או לחסום  נתוניםלשנות את ה

  )םאות

 גדֵלה התעבורה ברשת •

  עומס על השרתהטלת  •

  

  

בפרק . ולהפך ,ניתן לראות כי היתרונות של שיטה אחת הם החסרונות של השיטה האחרת

נלמד כיצד ובפרק הבא , זה נציג עצמים ושיטות לשמירת כמות קטנה של נתונים בשרת

  . לשמור נתונים במסד הנתונים בשרת

  )Sessionשימוש בעצם (ניהול מידע על משתמש יחיד 

שנועד   ASP-הוא עצם המוגדר מראש ב) פגישה או מושב, בהיבעברית יש( Sessionהעצם 

אשר , Sessionטיפוס הלכל משתמש מוקצה עצם מ. יחיד) ולשג(לשמור מידע על משתמש 

 על המשתמש  מידעניתן לשמור   Sessionבעצם . יהיה זמין בעבורו כל עוד הוא פעיל באתר

  .  גלישה באתרההדרוש להמשך 
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עובר , ונהרס כאשר המשתמש סוגר את הדפדפן ,HTTPנוצר בעקבות בקשת  Sessionהעצם 

אך , דקות 20בררת המחדל היא (או אינו פעיל באתר במשך פרק זמן מסוים , לאתר אחר

  ). אפשר להגדיר פרק זמן אחר

  : כדי לשמור מידע על משתמש יחיד Sessionשבהם נהוג להשתמש בעצם מצבים להלן כמה 

 .'המזל כונתמ' שמירת שם משתמש והניקוד המצטבר במשחק •
, שמירת שם משתמש בכניסה לאתר מאובטח לצורך זיהוי המשתמש בכל דפי האתר •

  .סמה בכל דףיללא צורך בהקלדת שם וס

 .שמירת פרטי עגלת הקניות של משתמש באתר קניות •
  

  Sessionמטיפוס משתמש בעצם האחסון נתוני . א

מצעות תסריטים כדי ניתן לפנות בא אליושמידע של לקוח מסוים מנהל  Sessionהעצם 

  . מסוים משתמששל  םנתוניהאת ולאחזר לאחסן 

תכונה הוא -כאשר שם>, תכונה-שם, תכונה-ערך<: המידע מנוהל כאוסף של זוגות במבנה

הקליד  'מכונת המזל'המשתמש שגלש לאתר , לדוגמה. שם מזהה שמוצמד לערך מסוים

בהמשך נוכל . usernameתכונה -נצמיד לו שם, כדי לשמור נתון זה. 'Lior'בטופס את השם 

שם התכונה צריך להיות . לאחזר את השם של המשתמשלהשתמש בשם התכונה כדי 

   . Object5נשמר בעצם מטיפוס שלה והערך  ,מחרוזת

 למשל , משתמששל כדי לאחסן שם , למשל. שמההנשתמש בפעולת ה ,כדי לאחסן זוג כזה

"Lior" , תחת שם התכונה"userName" ,  הזהנרשום את המשפט:  

Session["userName"] =  "Lior"; 
  

  :לדוגמה, ערך משתנה מטיפוס מחרוזת  להשים גם  ניתן 
string name = "Lior" 
Session["userName"] =  name; 

  אפשר גם לרשום

Session["sum"] = 0; 
  

                                                           
והיא השורש בהיררכיה  C#היא מחלקת הבסיס בשפת   Objectהמחלקה  . או מחוון לעצם כלשהו 5

  ). כולל מחלקות שמגדיר המשתמש(של כל שאר המחלקות 
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כדי לשמור נתוני משתמש וכדי לכתוב מחדש את דף  Sessionטיפוס הנשתמש בעצם מ

יציג   9-כך שאם הניקוד שקיבל המשתמש גדול מ, )3.3סעיף ראו ( Game3.aspxהמשחק 

הניקוד שבו זכה ותמונה של את , את שם המשתמש" דף הבונוס" –השרת בדף חדש 

  .בלונים
  

 אלההערכים את הנשמור , כדי שנוכל להשתמש בדף הבונוס בערכים שחושבו בדף המקורי

  :להלן קטע הקוד המתאים. Session מהטיפוס בעצם

             
Session["name"] = name;  // Session -שמירת השם בעצם ה  
 Session["points"] = points;  // Session–שמירת הניקוד בעצם ה 
if (points > 10) 
{ 
  Response.Redirect("bonus.aspx"); 
} 

  

נוסיף לחלק העיצובי תסריט קצר שבו : Bonus.aspxעלינו לשנות את הקובץ , על כךנוסף 

  :HTTP -כדי להכין את תגובת ה  Sessionטיפוס המ עצם נשתמש ב
  

<%  Response.Write(Session["name"]+" זכית " + Session["points"] + " קודותנ ");%> 
  

בו אנו מכינים את שתסריט בחלק ל. Game4.aspxאת גרסת המשחק החדשה נכתוב  בדף 

טיפוס ההניקוד ושם המשתמש בעצם ממשפטי השמה לשמירת  ף ינוס, תגובת השרת

Session  משתמש אם הנוסיף משפט תנאי שבודק  ,כמו כן. שנוכל לזמן אותם מדף אחרכדי

מפנה לדף חדש השמור בקובץ  – ובהתאם 10- קוד גדול מואם הניsend  כפתורהלחץ על 

bonus.aspx  .להלן הקבצים המלאים.  
  

  <!--  Game4.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 
 <-- תסריט לבחירת שלושה מספרים וחישוב הניקוד  --!>
<script runat="server"> 
   int n1, n2, n3;    //  הגדרת משתנה מטיפוס שלם לאחסון הניקוד 
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   string name; 
   public void Page_Load() 
    {  
    Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי   
    n1 = rnd.Next(1,10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 
    n2 = rnd.Next(1,10);    
    n3 = rnd.Next(1,10); 
    } 
 פונקציה הבודקת אם השם אינו מחרוזת ריקה //
    public bool IsValidName(string name) 
    { 
        return (name != null && name != ""); 
    } 
  
// לחישוב הניקוד פונקציה  

    public int CalculatePoints(string name) 
    { 
 int points;  
 חישוב הניקוד  //        
        if ((n1 == n2) && (n2 == n3))  //  בדיקה אם שלושת המספרים זהים 
            points= 10; 
        else 
            points= 2;    // נקודות 2 ניקוד בסיסי הוא  
 תוספת ניקוד למי שהוסיף את שמו  //              
        if (IsValidName(name))        { 
            points += 2; 
        } 
        return points; 
    } 
</script> 
 
ללקוחעיצוב הפלט להצגה    --!>   --> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
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    <title>Game Activity 4</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" action="Game4.aspx" method="get" runat="server"> 
    <div> 
        <h1> המזל הבאים לאתר מכונת  <h1/> ברוכים 
        <p> 
.נקודותבאתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור              <br /> 
9-ל 1מספרים בין  3יוגרלו ', נסו מזלכם"'כפתור הבכל לחיצה על              <br /> 
פי הערכים שהוגרלו-ניקודכם יתעדכן על    <br /> 
נקודות 10- ם תזכו במספרים זהי 3במידה שיוגרלו               <br /> 
נקודות נוספות 2-תזכו ב, אם תקלידו את שמכם    <br /> 
         </p> 
        <input type="text" name="userName" size="20" /> :  שמכםאת  </ br /><br> הקלידו 
        <input type="submit" value="  מזלכםנסו " name="send"/>  
נתוניםשליחת           </ br /><br>    כפתור  
          <% 
     int points; 
             string name; 
             if (Page.IsPostBack) 
             { 
                 name = Request.QueryString["userName"]; 
                 points = CalculatePoints(name); 
                 Session["userName"] = name; 
                 Session["points"] = points; 
                 if (points > 10) { 
                     Response.Redirect("Bonus.aspx"); 
                }  else 
                 { 
                     Response.Write(name + " שקיבלתהניקוד  " + points + "<br />"); 
                     Response.Write(" הםשהגרלת   ;(n1 + " " + n2 + " " + n3 + "המספרים 
                 } 
             } 
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            %>         
    </div> 
    </form> 
    </body> 
</html> 

  

להדפיס את שם המשתמש ואת הניקוד  –נוסיף שורת פקודה לשרת  bonus.aspxבקובץ 

  :שקיבל

<!--  bonus.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 <script runat="server"> 
 </script> 
 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Bonus</title> 
<link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1"  runat="server"> 
    <div dir="rtl"> 
"=img alt> מזל טוב        טובמזל  " src="Images/baloons.jpg"/> 
       <h2>  
 <% Response.Write(Session["userName"] + " -זכית  ב" + Session["points"] + "נקודות");%>      
     </h2>  
    </div>   
    </form> 
</body> 
</html> 
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  לצבירת הניקוד של משתמש Sessionטיפוס השימוש בעצם מ. ב

כדי לצבור את  Sessionטיפוס הבעצם מ ונשתמש Game4.aspx הדף זה נשנה את הבסעיף 

  . הניקוד של משתמש מסוים
  

מעבר בין עת הערכים בכדי לשמור אפשר להשתמש במשתנה רגיל -אי, כפי שכבר ראינו

 ,"חסר- מצב"וא ה HTTPמשום שפרוטוקול , דףהטעינה חוזרת של אותו עת דפים ואף ב

בכל הגרלה הדף נטען מחדש ונוצרים . הגרלה להגרלהמלא נשמר  sumולכן ערך המשתנה 

  .משתנים חדשים

  

. התכונה כשם 'sum'את הזוג  Session של העצם כדי לבצע משימה זו נוסיף לאוסף, לפיכך

נתאר  . ערך התכונה של זוג זה יוצג לגולש, בסיום. בתכונה זו נאחסן את הניקוד המצטבר

  .Game4.aspxבסעיף זה את השינויים שנבצע בקובץ 

  

יש להגדירו בפעם הראשונה שבה המשתמש  ,ראשית ? את ערכו Session["sum"]כיצד יקבל 

הניקוד שהוא , עוזב את האתראינו כל עוד המשתמש , לאחר מכן. גולש לאתר המשחק

  . זהה Session-נים שנשמרו במקבל נצבר באמצעות הנתו

  

בפעם הראשונה שהמשתמש  > משתמש-שם, ערך< את זוג הנתונים Session -כדי להוסיף ל

ונוסיף הוראות שבודקות אם עדיין לא יצרנו זוג  Page_Loadנשנה את האירוע , גלש לאתר

  . ניצור אותו ונאפס אותו, אם לא. נוצר או לא sumבשם  Sessionכלומר נבדוק אם  , מתאים
  

  
if (Session["sum"]==null) 
               Session["sum"] = 0; 

 
בונה האתר יכול  .Sessionטיפוס הנוצר בעבורו עצם מ, גולש לאתר כאשר משתמש, כאמור

צם שלא ע ,ם זאתע. לעצמים כרצונו הפניותזה זוגות של שמות משתנים והלהוסיף לאוסף 

עדיין לא   sumבשם  Sessionכדי לבדוק אם עצם מטיפוס .  nullולכן ערכו  ,הוגדר אינו קיים

יצירת . 0ניצור אותו ונציב בתוכו , אם העצם לא נוצר. nullנבדוק אם ערכו הוא , נוצר

יוצר את  Session["sum"]=0המשפט . ידי מתן ערך התחלתי לעצם-העצם מתבצעת על

טיפוס הערכו של עצם מ, נוספת HTTPכאשר לקוח ישלח בקשת . 0-ו להעצם ומאתחל אות

Session  בשםsum  יישמר ולכן הוא יהיה שונה מ-null .  
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  :הניקודשל  חישוב הנוסיף את שורות הקוד הבאות לפעולת  ,כדי לצבור את הניקוד

points = points + (int)Session["sum"]; 
Session["sum"]  = points; 

עצם  ה על ידישנשמר ) הקודם(מאחזרת את ערך הניקוד  Session["sum"](int)הפעולה 

Session טיפוס הוממירה אותו למספר מint . עלינו להמיר את הערך לטיפוס שלם משום

את  "עוטף"ש Objectמטיפוס לעצם  הפניההוא  Sessionטיפוס השהערך הנשמר בעצם מ

כו של הניקוד שהתקבל בסיבוב הנוכחי לניקוד הקודם את ער נוסיף ,כעת. המספר השלם

ל הנקודות נשמור בעצם ואת הערך המעודכן של סך כ, אחר מכןל. של המשחק

Session["sum"] .   

לשם כך נרשום בחלק בו אנו מעצבים את  .למשתמש ת הניקוד המעודכןנציג אלסיום 

  :הפלט את המשפט הבא

Response.Write( " בהגרלה האחרונה זכית ב" + Session["sum"] + "נקודות");  
  

את הקטעים ששינינו צבענו . Game4a.aspxלהלן התכנית המלאה השמורה בקובץ בשם 

  :באפור

<! – Game4a.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"   %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 
<script runat="server"> 
   int n1, n2, n3 = 0;    //  הגדרת משתנים לאחסון המספרים שהוגרלו 
    
   public void Page_Load() 
    {  
    if (Session["sum"]==null) {   //  לאחסון הניקוד Session  הגדרת 
          Session["sum"] = 0; 
   } 
       Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספרים אקראיים  
    n1 = rnd.Next(1,10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 
    n2 = rnd.Next(1,10);    
    n3 = rnd.Next(1,10); 
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     } 
   
    bool IsValidName(string name) 
    {     
           
 return (name != null && name != ""); 
    }  

 
    int CalculatePoints(string name) 
    { 
 הניקוד חישוב  //        
        int tempPoints; 
        tempPoints = (int)Session["sum"];  //  אחזור הניקוד המצטבר עד כה 

     if ((n1 == n2) && (n2 == n3))  //  בדיקה אם שלושת המספרים זהים 

          tempPoints += 10; 
        else 
          tempPoints += 2; 
 תוספת למי שהכניס את שמו  //             
        if (IsValidName(name)) 
        { 
            tempPoints += 2; 
        } 
        Session["sum"] = tempPoints;  //  עדכון הניקוד המצטבר ושמירתו 
        return tempPoints; 
    } 
</script> 
ק העיצוב 'החלק הבא הוא חל   --!>  --> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head > 
    <title>Game Activity 4</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" action="Game4a.aspx" method="get" runat="server"> 
    <div> 
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    points += 2;       //   נקודותשתי למשתמשנוסיף    

  

כך שתיבת הטקסט  Session-ה תנאי הבודק אם קייםשל הדף  יבחלק העיצובנוסיף , כמו כן

  :להקלדת שם המשתמש תופיע רק אם המשתמש עדיין לא הזדהה

  

<%if (Session["userName"] == null) 
            Response.Write("<input type='text' name='userName' size='20' /> :הקלידו את שמכם  

                                         <br /><br />");  

%> 
  

  :נציג לפני השתמש המזוהה את שמו בכל הודעה על הניקוד המצטבר, לסיום

<%Response.Write(" הואקודך המצטבר ני  "+Session["sum"]+" נקודות"+"  " 
 +Session["userName"]); %> 

  

בגרסה זו ובגרסאות הבאות של . עם שינוי קל (Game5.aspx)נציג את הדף המתוקן במלואו 

  .פנה את השחקן לדף הבונוס לאור צבירת ניקוד כלשהוהמשחק לא נַ 

  <!--  Game5.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" Debug="true" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    int points =0; 
    int n1, n2, n3; 
    string name; 

  

    public void Page_Load() 
    { 
       if (Session["sum"] == null)  
           Session["sum"] = 0;   //  יהיאיפוס סכום הזכ  

       points=(int)Session["sum"];    //  סכום הנקודות עד כה  
 

       Random rnd=new Random();  //  הגדרת עצם ליצירת מספרים אקראיים 
        n1 = rnd.Next(1,10);   //  גרלת מספרים אקראייםה  

        n2 = rnd.Next(1,10);    
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        n3 = rnd.Next(1,10); 
  

    } 
    public bool IsValidName() 
    { 
        if (Session["userName"] == null)     //  אם עדיין לא נשמר שם המשתמש 

        { 
       name = Request.QueryString["userName"];  //  ל בתיבת טקסטשהתקב שמירת שם המשתמש  

        if (name != "")               //   שםאם הוקלד  
                Session["userName"] = name;                //  שמירת שם המשתמש לסבבים הבאים 
        } 
        return Session["userName"] != null;           //   אם קיים ערך לשם 'אמת'החזר ערך בוליאני  
    } 
    public int CalculatePoints() 
    { 
 חישוב הניקוד  //        

       if ((n1 == n2) && (n2 == n3))     //  םה אבדיק שלושת המספרים זהים  
            points += 10; 
        else 
            points += 2; 

 
 תוספת ניקוד למי שהקליד את שמו //        
        if (IsValidName()) 
        { 
            points += 2; 
        } 
        return points; 
    } 
</script> 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Game Activity 5</title> 
   <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
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    <form id="form1" action="Game5.aspx" method="get" runat="server"> 
    <div style="text-align:center"> 
   <h1 style="color:Red">  ` מכונת המזל'ברוכים הבאים לאתר    </h1> 
        <p style="color:Purple; font-size:larger" dir="rtl"> 
.נקודות באתר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור   <br />  
.9-ל 1 מספרים בין 3יוגרלו , 'נסו מזלכם' כפתורהבכל לחיצה של    <br />  
הערכים שהוגרלופי -ניקודכם יתעדכן על   <br /> 
נקודות 10-מספרים זהים תזכו ב 3יוגרלו  אם   <br /> 
נקודות נוספות 2-תזכו ב, אם תקלידו את שמכם   <br  /> 
        </p> 
          <input type="submit" value="  מזלכםנסו " name="send"/>   כפתור לשליחת נתונים       
 <br /><br /> 
<%  if (Request.QueryString["send"] != null) 
        { 
         points = CalculatePoints();  //  חישוב הניקוד החדש 

          Session["sum"] = points;  //   המעודכןשמירת הניקוד  
          Response.Write(Session["userName"] + "  הואניקודך המצטבר  " +  
  Session["sum"] + " נקודות" +  "<br />"); 
           Response.Write(" שהוגרלוהמספרים  : " + n1 + " " + n2 + " " + n3 + "<br />"); 
         }  
          else {   //  עדיין לא נשלח שם משתמש 

   if (Session["userName"] == null) 
              Response.Write("<input type='text' name='userName' size='20' /> :  שמכםהקלידו את  "  
    +  "<br />");  
 } 
          %>   
          <br /><br /> 

                 לשליחת נתונים כפתור
            <input type="submit" value="  מזלכםנסו " name="send"/>  
       <br /><br /> 
</div> 
    </form> 
</body> 
</html> 
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והוא נוצר כשמשתמש  ASPהוא אחד מהעצמים המובנים בסביבת  Applicationהעצם 

מרגע פתיחת היישום ועד הוא  Applicationזמן החיים של . ראשון פונה ליישום מסוים

גלישה -איאו , עליו רץ היישוםשנפילת השרת , כמו כן. ידי אחרון המשתמשים- סגירתו על

 Application-והערכים שנשמרו ב ,זמנית של משתמש כלשהו ביישום תסגור את היישום

יאותחלו  Application-קשה חדשה ליישום תפתח את היישום מחדש וערכי הב. אבדויי

  . מחדש

  

  ? Applicationעצם ב איזה מידע רצוי לשמור

מראשית   באתר המבקרים למספר 1 נוסיף חדש משתמש של כניסה בכל :מבקרים מונה   •

 .פעילותו
 ובכל ,הגולשים למספר 1 נוסיף חדש משתמש של כניסה בכל :אמת בזמן גולשים מונה   •

  .הגולשים ממספר 1 נוריד Session סגירת

  .האתר דפי בכל שיוצגו הודעות שמירת   •

 .)ט'צ( סינכרוניים שיחות בחדרי השיחות שמירת   •
  

 (Application)יישום האחסון נתוני . א

  באתר מבקרים מונה – דוגמה

 ,כך לשם. פעם-אי באתר שביקרו המבקרים מספר את הבית בדף מציגים רבים אתרים

  .לפחות דפים שניוב המבקרים מספר את מונה אשר Application בעצם מטיפוס משתמשים

ערך  Application עצם מטיפוסדף שרת שיאחסן ב ניצור הראשון בשלב. נעשה זאת כעת

להלן משפט לאתחול ערך . את מספר המבקרים באתראשר ימנה  siteCounterמספרי בשם 

  :0-זה ל

Applicatiom["siteCounter"] = 0;  

 
 המונה איפוסאם  תציין אשר ציג הודעהוהוא מ SiteCounter.aspx לדף זה בשם ראנק

להלן . המונה של ערכו יוצג בוש  (SiteCounterShow.aspx)נוסף  לדף קישור וכן הצליח

  :הקוד
  

<!--SiteCounter.aspx--> 
<%@ Page Language="C#" %> 
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
    { 
        if (Application["siteCounter"] == null) 
            Application["siteCounter"] = 0; 
    } 
</script> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Site Counter</title> 
   <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
        <h3> אותחל המונה  </h3> 
        <a href="SiteCounterShow.aspx"> לאתרעבור  </a> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html>  

  

) 1יוסיף לו (  המבקרים מונה את  יעדכן אשר SiteCounterShow.aspx בשם קובץכעת ניצור 

  .אותו ויציג  עם כניסתו של כל משתמש
  

 לא כן ועל Objectמהטיפוס  עצם ואה Applicationנתון המאוחסן בעצם מהטיפוס  ,לב מושי

  :האובייקט של עדכונו לפני int-ל המרה לבצעזכרו שיש   .1 לו להוסיף ניתן
  

<!-- SiteCounterShow.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
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    { 
        Application["siteCounter"] = (int)Application["siteCounter"] + 1; 
    } 
</script> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Site Counter</title> 
   <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
    <%  
            Response.Write(" מספר המבקרים באתר עד כה : " + Application["siteCounter"]); 
    %> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

  

  :את הדף הזה ונקבל SiteCounter.aspx הקובץ את נריץכעת 
 

 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  3-11איור 
  דף המאתחל מונה מבקרים

  

  :הזה המסך את נקבל הראשונה בפעם לאתרכאשר ניכנס 
  

  המונה אותחל  
  

 עבור לאתר 
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  3-12איור 
  מבקריםהמונה את דף המציג 

  

  :זהה המסך את ונקבל ,(F5) רענונו ידי-על הדף את שוב נטען
  

  
  

  3-13איור 
  דף המציג מונה מבקרים מעודכן

  

מונה המבקרים התעדכן כשבצענו פעולת : כפי שניתן לראות בפתרון שכתבנו קיימת בעיה

 מספראלא את , מבקריםה מספראת  מונה אינו שכתבנו המבקרים מונה, למעשה. רענון

הדפדפן שלח . נניח כי  משתמש יחיד נכנס לאתר וביצע רענון דף .מקבל דףשה בקשותה

שנייה הבקשה הנה בעקבות הכניסה לאתר וראשוהבקשה ה: HTTPלשרת שתי בקשות 

רק נמצא שלמעשה באתר אף  2-מונה המבקרים מתעדכן ל, לפיכך. בעקבות פעולת הרענון

  . מבקר אחד
  

טעינה חוזרת של הדף  ,כלומר. באתר חדשים מבקרים רק שימנה כך המונה את לשנות ניתן

כדי לזהות אם המשתמש הוא משתמש חדש או משתמש שכבר ביקר . לא תגדיל את המונה

נשתמש באוסף של עצם מהטיפוס  SiteCounter.aspx בדף , באתר וזו בקשה נוספת שלו

Session בשםנקבע את שם התכונה . כדי לשמור מידע על כל משתמש שגלש לאתר 'user' 

 .)' שקר'או ' אמת'(  יאנימטיפוס בולוהערך שנאחסן בה יהיה בוליאני ) אחר שם כל או(

 1: עד כה מספר המבקרים באתר 

 2: עד כה מספר המבקרים באתר 
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<!-- SiteCounter.aspx --> 

<%@ Page Language="C#" Debug="true"%> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
    { 
        if (Session["user"] == null)                  //   הוגדר משתנה משתמשעדיין לא   אם 
            Session["user"] = false;                    //  אתחל משתנה משתמש שקרי 
        if (Application["siteCounter"] == null)      //  אם עדיין לא הוגדר מונה מבקרים 

            Application["siteCounter"] = 0;            //   מונה ואיפוסו הגדרת    
    } 
</script> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Site Counter</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
        <h3>אותחל המונה</h3> 
        <a href="SiteCounterShow.aspx">לאתר</a> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 
 

 <!--SiteCounterShow.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" Debug="true"%> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
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    { 
        if (Session["user"] != null && (bool)Session["user"] == false) 
        { 
      Session["user"] = true;         //  משתנה משתמש הגדר   
        Application["siteCounter"] = (int)Application["siteCounter"] + 1; 
         }  
    } 
</script> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Site Counter Show</title> 
   <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
    <%  
            Response.Write(":  העד כ באתרמספר המבקרים " + Application["siteCounter"]); 
    %> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 
 
 

  משתמשים לאתר  זמנית של כמה-כניסה בו .ב

בשני חלונות  SiteCounter.aspxהריצו את הדף , משעדכנתם את מונה המבקרים, עתה

היכנסו לאתר . ידי פתיחת חלון דפדפן נוסף והעתקת כתובת הדף-דפדפן נפרדים על

היינו מצפים שבדפדפן הראשון , כיוון שפתחנו שני דפדפנים. באמצעות כל אחד מהדפדפנים

  ?מדוע. אך לא כך הדבר, 2 – ובדף השני 1 שיוצג  הוא  מבקריםהמספר 
  

 אחד כל. מבקרים מונה בו שיש לאתרזמנית -בו סיםנכנ גולשים ארבעה כי עתה נניח

, זמנית-בו לאתר נכנסו הגולשים שארבעת כיוון אך, המבקרים למונה 1 יוסיף מהגולשים
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היה  המבקרים מונההערך של   אם, לדוגמה. המבקרים מונה של ערך לאותו ותייחסי הם

 במונה התוצאה את ושומר 100+1 מחשב השרת מהם אחד כל עבורב אז, 100 לכניסתם עד

  .104 ואה המבקרים שמספר פי-על -אף, 101 לערך המונה עודכןי כניסתם לאחר. המבקרים
  

והיא מתרחשת כאשר מספר תהליכים פונים למשאב , בעיה זו נקראת בעיית התנגשות

כמה משתמשים עלולים , במקרה זה. משותףהמשאב ההמונה הוא : בדוגמה שלנו. משותף

נצטרך   התנגשותה בעייתאת  לפתור כדי. Application["siteCounter"]זמנית את -לעדכן בו

 בפעולה נשתמש ,כך לשם. בזמן אחר Application-לדאוג שכל משתמש יעדכן את ה

Application.Lock  לעצם רק למשתמש אחד לגשת שמאפשרתApplication חוסמת את שו

ואף משתמש אינו יכול  נעול עצםה ,למעשה. זהה עצםהגישה של שאר המשתמשים ל

 יש, העדכון בסיום. מהתנגשות חשש ללא עדכון לבצע אפשר עתה. לראות את ערכו ולשנותו

ובכך לאפשר למשתמש אחר  ,Application.UnLock הפעולה באמצעות החסימה את לשחרר

  .ולעדכנולחסום אותו , לאותו עצםלגשת 
  

 משותפים משאבים עדכון מאפשרות Application.Lock-וApplication.UnLock  הפעולות

   .התנגשויות וללא מסודרת בצורה
  

כך שלא יתרחשו  האתר של המבקרים מונה לעדכון הקוד נעדכן אתואלה נשתמש בפעולות 

  :Application["siteCounter"] –משותף ההתנגשויות בגישה למשאב 

  

public void Page_Load() 
{ 
    if (Session["user"] != null && (bool)Session["user"] == false)  
 אם עדיין לא הוגדר משתנה משתמש   //     

    { 
        Session["user"] = true;  //  הגדר משתנה משתמש בעל ערך אמת 
        Application.Lock();  //  נעל עצם 
 הגדל ערך מונה המבקרים  //     
         Application["siteCounter"] = (int)Application["siteCounter"] + 1; 
        Application.UnLock();  //  שחרר את העצם הנעול  
    } 
} 
</script>  
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אחת הכלים . קיימים כיום מגוון של כלים שמסייעים לנו להתגונן מפני סכנות אלה

חלק ממארג שלם של אמצעים ושיטות  שהוא, )Firewall(בחומת אש  הנפוצים הוא השימוש

 )חומרהולעיתים ממומשת ב(היא תוכנה  ,חומת אש של האינטרנט. לאבטחת האתרים

כאשר . שמנסים להגיע למחשב דרך האינטרנטותולעים  וירוסים, שמסייעת לסנן האקרים

והיא , שלנוהתקשורת שמקורה במחשב  עוקבת אחרי כלהיא , במחשבחומת האש מותקנת 

חומת האש של , תעבורה נכנסת נואם לא ביקש. מונעת כניסת תעבורה לא רצויה למחשב

מגיעה  שהיא מסייעת לחסום אותה לפניו (ports)פתחים  מנטרת את המִ החיבור לאינטרנט 

אירוח  אירוח משחקים מקוונים או, עבור שימושים מיוחדים כמו עבודה ברשת. למחשב

 זה. להשאיר פתוחות נושאותן ברצונ פתחיםמִ ניתן לבחור את ה, לנושרת אינטרנט מש

  .אבל עלול גם לצמצם את רמת האבטחה, נומאפשר לאחרים להתחבר למחשב של

  

  . פרצות אבטחה עלינו לבצע פעולות נוספות שיסייעו למנוע משתמשים כולם כמפתחים וא

  :כדי לאבטח את האתר משתמשים בשיטות שונות לדוגמה

  

  שיטות לבקרת הגישה למידע. א

שימוש בסיסמאות היא השיטה המקובלת ביותר למניעת גישה למידע ממי שלא . 1.א

בדרך כלל כדי . הלכל משתמש מורשה יש סיסמה שרק הוא אמור לדעת אות. הוסמך לכך

בזמן הקלדה הסיסמה מופיעים על הצג כוכביות או כל , להגן על הסיסמה מפני אחרים

הסיסמה שמשתמש בוחר צריכה להיות קשה לפענוח ובדרך כלל היא מורכבת . סימן אחר

  .נציג שימוש בסיסמה בסעיף זה.  מאוסף של אותיות וספרות

  

הוי אמצעי לזיבכרטיס מגנטי או  להשתמשיא למניעת גישה למידע השיטה אחרת  2.א

אמצעים אלו נמצאים בשימוש . זיהוי קול וכדומה, טביעת אצבעות של המשתמשים

  . במקומות  בהם המידע הוא רגיש וחשוב לשמור על סודיות

  

  הגבלת זכויות השימוש. ב

דרך נוספת למנוע מנזקים שיכולים להיגרם למידע של הארגון הוא להגדיר למשתמשים 

 ,החל מהגדרה של משתמש שיכול לקרוא מידע מסוים, כויות שונות של שימוש במידעז

בצורה . להוסיף ולמחוק תכנים, וכלה ברמה הגבוהה ביותר של משתמש שיכול גם לערוך

לתת למשתמשיו מידע הדרוש להם ומצד שני להגן על המידע ,  מצד אחד, כזו הארגון יכול



  149"   חסר מצב"יצירת דף דינמי ותכנות  – תכנות שרת – 3פרק                

מים כלים ממוחשבים רבים שמאפשרים בקלות יחסית כיום קיי.  מפני שיבושים אפשריים

  . להגביל את סוג ההרשאות למשתמש בודד או לקבוצה של משתמשים 

  

  הצפנת מידע. ג

.  שמבוססים על גישה של משתמשים מרשת האינטרנט חשופים לדליפת מידע webיישומי 

למשל (יש אחת הבעיות  הדרכים המקובלות לשמור על סודיות מידע בעיקר על מידע רג

היא להשתמש ) פרטי כרטיס אשראי של לקוח שבצע עסקה בפורטל מסוג מחסר אלקטרוני

  : בשיטות הצפנה מבצעות שתי פעולות ותמשתמשתוכנות ה. בשיטות הצפנה

  להצפין מידע שנשלח באינטרנט כך שאחרים לא יוכלו לקרוא אותו  .  1

  . לפענח את המידע המוצפן. 2

  

  תחתימה דיגיטאלי. ד

בעבר . משלוח מסכמים באינטרנט יצרה בעיה שנובעת מהקושי לזהות ולאמת את השולח

הגברת האבטחה ולאמת שהמסמך הוא אותנטי הוא להשתמש בחתימה אחת השיטות ל

כדי לזהות את הבעלים של מסמך שנשלח ברשת האינטרנט משתמשים בכלים  .תדיגיטאלי

  .תממוחשבים המטפלים בחתימה דיגיטאלי

  

  ה עם סיסמהדף כניס

כניסה לאתר מוגבלת למשתמשים רשומים  יםאפשרנדגים כיצד לכתוב דפים שמ בסעיף זה

. משתמשים מתבקשים להכניס שם משתמש וסיסמה לפני שיורשו להיכנס לאתר. בלבד

אם . נשנה את דף המשחק כך שבתחילה יתבקש המשתמש להקליד שם וסיסמה, לדוגמה

  . ופנה לדף המשחק שבו יוצג שמו ויוגרלו מספריםהוא י, המשתמש הקליד סיסמה תקינה
  

  : מהדפים הבאיםהאתר יורכב 

נדרש לרשום  המשתמש שבו ,)3-14המוצג באיור ( טופס המכיל קובץ – Login.htm  .א

גורם  typeזה למאפיין השימוש בערך . passwordה בתיבת טקסט מסוג וסיסמ שם

  . במקום התווים שיוקלדו יוצגו כוכביות; לכך שהקלט שמוקלד לא יוצג בתיבה

 ,Login.htmהקובץ מ אליו שנשלחו הטופס נתוני את המעבד קובץ – User.aspx  .ב

השם והסיסמה יישלחו  .שנקלט המשתמש שם את הכוללת שלום ברכת ומציג

 .ההסיסמ את לחשוף כדי לא postבשיטה 



 
 
 

<!-- Login.h
<!DOCTYP
"http://www
<html xmlns
<head> 
    <title>Lo
   <link rel =
</head> 
<body dir="
  <h1> רטים
  <form id="
    <table bo
     <tr> 
       <td sty
         <inpu
       </td> 
       <th sty
         <p sty
       </th> 
     </tr> 

htm--> 
PE html PUBLIC
w.w3.org/TR/xht
s="http://www.w

gin Page</title>
="Stylesheet"  ty

"rtl"> 
פרהכנס   :</h1>

"Login" action="
order="1" style=

le="width: 200p
t type="text" na

le="width: 204p
yle="text-align:r

  :ש וסיסמה

C "-//W3C//DTD
ml1/DTD/xhtml
w3.org/1999/xh

> 
ype="text/css" h

 
"User.aspx" me
="width:300px; t

px"> 
ame="userNam

px"> 
right; width:150

שלח

  #Cת 

  

טת שם משתמש

 XHTML 1.0 Tr
1-transitional.d
tml" > 

href ="Chap3.c

ethod="post" > 
text-align:cente

e" id ="userNam

px; font-size:4m

ת האינטרנט בשפת

ג טופס לקליט

ransitional//EN" 
td"> 

ss" /> 

er" dir="rtl"> 

me" size="20"  

mm; font-family:

  :פרטיםס

משתמש

המ

נקה

   וסיסמה

 לתכנות בסביבת

 HTML המציג

 

style="width: 20

:Arial"> משתמש

הכנס  

שם מ

סיסמ

ת שם משתמש 
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לפניכם  דף 

00px"/> 

משם  </p> 

  3-14 איור
טופס לקליט



  151"   חסר מצב"יצירת דף דינמי ותכנות  – תכנות שרת – 3פרק                

     <tr> 
       <td style="width: 200px"> 
         <input type="password" name="password" size="20" style="width: 200px"/> 
       </td> 
       <th style="width: 204px"> 
         <p style="text-align:right; width:150px; font-size:4mm; font-family: Arial"> הסיסמ </p> 
       </th> 
     </tr> 
     <tr> 
       <th style="width: 200px"> 
        <input type="submit" value="שלח" name="send"/> 
       </th> 
       <th style="width: 204px"> 
        <input type="reset" value="נקה" name="clear"/> 
       </th> 
     </tr> 
   </table> 
  </form> 
</body> 
</html> 

  

 Session-קובץ זה ישמור את שם המשתמש ב. User.aspxהקובץ אשר יטפל בהתחברות הוא 

ומובן שלא נציג  Session-נדגיש כי את הסיסמה לא נשמור ב. ויציג ברכת שלום למשתמש

אותה על המסך שכן הסיסמה נועדה אך ורק לצורך זיהוי המשתמש בעת ביצוע פעולת 

מד כיצד בפרק הבא נל .בהמשך הגלישה אין לנו צורך בסיסמתו של המשתמש. ההתחברות

ולאחזר אותה כדי לבדוק שהמשתמש אכן הקליד , ניתן לשמור סיסמה במסד הנתונים

  . סיסמה תקינה

  

<! – User.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 



    public vo
    { 
        string 
        Sessio
    } 
</script> 
 
<html xmlns
<head id="H
    <title>Ho
    <link rel =
</head> 
<body dir="
    <form id=
    <div> 
        <% 
            Res
        %> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

 שלחיוכלל 

  

oid Page_Load(

userName = Re
on["userName"]

s="http://www.w
Head1" runat="
ome Page</title
="Stylesheet"  t

"rtl"> 
="form1" runat=

sponse.Write("<

כ פרטים קליד

 

) 

equest.Form["u
] = userName; 

w3.org/1999/xh
"server"> 
> 
type="text/css" 

="server"> 

<h2>  שלום " + 

קי לא משתמש

  :ה

  #Cת 

userName"]; 

tml" > 

 href ="Chap3.c

Session["userN

 אםמה יקרה 

הזה הדף את ל

  שתמש

ת האינטרנט בשפת

css" /> 

Name"] + "</h2>

מ, למשל . עיה

יקבלהמשתמש 

ם משינו שולח שֵ 

הקלדת היא

 לתכנות בסביבת

>"); 

בעטמונה צענו 

במקרה כזה ה

אשר משתמש א

  שלום

הסיסמה ש
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בפתרון שהצ

ב? ריק טופס
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 לדפים להיכנס מורשה לא ממשתמש למנוענצטרך להתמודד עם בעיה זו גם כאשר נרצה 

   .Session עצםה באמצעותנעשה זאת  – מאובטחים

 גולש שרקונוסיף משפט תנאי שיוודא  User.aspxנשנה את הקובץ  ,כדי לפתור את הבעיה

 הגולש את יחזיר הזדהות רטיפ מתן ללא גלישה ניסיון. זהה דףאת ה לראות יוכל שהזדהה

 וסיסמתו שמוכלומר ש, הזדההאכן  שהגולש נבדוק .login.htmההתחברות  טופסשל  לדף

  .רק את שמו של הגולש Session-נשמור ב , זאתעם  .ריקה מחרוזת אינם
  

  :  ()Page_Loadנשנה את האירוע  User.aspxבדף 

    public void Page_Load() 
    { 
        Session["userName"] = Request.Form["userName"]; 
            string password = Request.Form["password"]; 
 
        if ((string)Session["userName"] == "" || password == "") 
            Response.Redirect("login.htm"); 
    } 

  
?  user.aspxהאם עברתם לדף השמור בקובץ . ושלחו טופס ריק login.htmהריצו את הקובץ 

בשורת הכתובת שבדפדפן וכתבו  URL-שנו עתה את כתובת ה .ומובן שתשובתכם היא לא

User.aspx ) במקוםLogin.htm .( לדף עתה האם עברתםUser.aspx? כיצד נמנע . אכן כן

בעת טעינת הדף ? שם הדף מלהיכנס לדף שאינו מורשה לראותוממשתמש המכיר את  אפוא

בעבור שם  Sessionכלומר שהעצם , נבדוק שהמשתמש מזוהה) Page_Loadהאירוע (

עם  Page_Load  רועילהלן הא.  לשם כך נוסיף לתנאי בדיקה נוספת. nullהמשתמש איננו 

  :כל הבדיקות הדרושות

public void Page_Load() 
    { 
שלח את הגולש לדף הכניסה, אם שם המשתמש ריק //         
        if ((Session["userName"] == null)    || ((string)Session["userName"] == "" || password == "")) 
              Response.Redirect("Login.htm");  
        Session["userName"] = Request.Form["userName"];  //  אחזר שם משתמש 
        string password = Request.Form["password"];  //  אחזר סיסמה 
        if ((string)Session["userName"] == "" || password == "") //   אם שם משתמש ריק או 
 סיסמה ריקה//        



            Res
    } 

לאתר רק  ס
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 שלח גול

  

עתה אנו יכ

עם שם משת

  

והסיסמה 

המספרים ו
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Login.htm 
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<!—Index.aspx  
<%@ Page Language="C#" %> 

 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

 
<script runat="server"> 

 
</script> 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Home Page</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div style="text-align:center"> 
        <h1 style="color:Red">ברוכים הבאים לאתר מכונת המזל</h1> 
        <% 
פנה לדף הרשמהושעדיין לא נרשם י משתמש  //                
            if (Session["userName"] == null) 
            { 
                Response.Write("<p style='color:Purple; font-size:larger' dir='rtl'>"); 
                Response.Write(" לו לשחק במכונת המזל ולצבור נקודותזה תוכ  ;(" באתר 
                Response.Write(".<br />  ;("<br /></p> רשםילשם כך עליכם לה
                Response.Write("<a href='Login.htm'>לטופס ההתחברות</a>"); 
            } 
 משתמש מחובר יוכל לגלוש למשחק או להתנתק  //  

            else 
            { 
                Response.Write(" לך שלום  " + Session["userName"] + "<br />"); 
                Response.Write("  אפשרויותלפניך מספר :"); 
                Response.Write("<a href='Game.aspx'> לשחק במכונת המזל   </a><br />"); 
                Response.Write("<a href='Logout.aspx'>להתנתק</a><br />"); 
            } 
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        %> 
       </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

  

  :)User.aspx(להלן דף המשמש לניתוב הגולש לדף המתאים 

<! – User.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 

 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
    { 
        if (Session["userName"] == null)      // אם שם המשתמש עדיין לא נשמר 
        { 
 שמירת הערכים שהתקבלו מהטופס  //                                                       
            string name = Request.Form["userName"]; 
            string password = Request.Form["password"]; 
 אם לא הוקלדו נתונים //                                                          
            if (name == null || name == "" || password == null || password == "") 
                Response.Redirect("login.aspx");           //  חזור לדף ההתחברות 
 
            Session["userName"] = name;       //  בים הבאיםנשמור את שם המשתמש לסב  
        } 
        Response.Redirect("Game.aspx");                     //  עבור לדף המשחק 
    } 

 
</script> 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
    <title>Home Page</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
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</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 

 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

 
  :(Logout.aspx)להלן דף ההתנתקות 

<!-- Logout.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

 
<script runat="server"> 
    public void Page_Load() 
    { 
        Session.Abandon(); 
        Response.Redirect("Index.aspx"); 
    } 
</script> 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Logout Page</title> 
    <link rel ="Stylesheet"  type="text/css" href ="Chap3.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    </form> 
</body> 
</html> 
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   <!-- מורכבת משתי עמודות ה, שורת הלוגו  --> 
     <td colspan="2" style="height:90px"  dir="rtl"> 
         <br /><br /> 
         <h1>ברוכים הבאים לאתר מכונת המזל</h1> 
      </td> 
   </tr> 
   <tr style="height:500px"> 
     <td style="width: 130px"> 
     <!— המשתמשפי הרשאות -קישורים לדפי האתר השונים על, עמודת התפריט  --> 
      <div> 
        <h2>תפריט</h2> 
   <!-- פי ההרשאות השונות- כאן יופיעו הקישורים על  --> 
  <!-- לא רשום/ מנהל / יש לבדוק אם המשתמש רשום   --> 
     <a href ="Index.aspx">התחבר</a><br /> 
 <% 
      if (Session["userName"] == null) 
           Response.Write("<a href ='Login.aspx'>התחבר</a><br />"); 
      else 
      { 
           Response.Write("<a href ='Logout.aspx'>התנתק</a><br />"); 
           Response.Write("<a href ='Game.aspx'>למשחק</a><br />"); 
      } 
      if(Session["admin"]!=null && (bool)Session["admin"]==true) 
           Response.Write("<a href ='Admin.aspx'>ניהול</a><br />"); 
     %> 
      </div>     
     </td> 
     <td> 
     <!-- *****************************************************  --> 
 <%--   תא התוכן המשתנה מדף לדף   --%>     
     <!-- *****************************************************  --> 
 <-- כאן יוצג המידע המתאים לכל דף  --!>   
     <!-- *****************************************************  --> 
     </td> 
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   </tr> 
 </table> 
 </div> 
 </form> 
</body> 
</html> 

  

  ' שלב ב

 Login.aspx  ,Logout.aspx  Game.aspx,:הדרושים aspx-הוסיפו לפרויקט את דפי ה •

Admin.aspx . 
של דף הבית לכל אחד מן  <body/>-ו  <body>העתיקו את התוכן הנמצא בין התגיות •

 :שנו את דף התוכן המשתנה כך; הדפים המוצגים ללקוח
o  משתמשהשם בדף ההתחברות צרו טופס המכיל שדות המיועדים לרישום 

 .reset , submitכפתורי כן ווסיסמתו 
o  בקובץ שעשיתם את המשחק כפי שבצו בדף המשחקGame1a.aspx. 
o כול בדף הניהול הציגו למנהל האתר את מספר המשתמשים באתר ואת סך 

משתמש יתווספו לסך הנקודות בעת הנקודות של ה. הנקודות שצברו המשתמשים

 .המשתמש מהאתרשל  ויציאת
o נתקות אינו מוצג למשתמשים ועל כן אינו צריך להיות זהה במבנהו לדפי דף ההת

  .האתר

 ()Page_Loadעליכם לכתוב את התסריט המתאים לאירוע , עיצובו של כל דףעל נוסף  •

  .של כל דף

  

  :לפניכם דף המשחק כפי שהוא מוצג למנהל האתר
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    : 'נספח ג

 Visual Studioבסביבת  aspxדף יצירת 
  

ומריצים אותו כדף דינמי מתוך שרת בסביבת  aspxנספח זה מתאר כיצד יוצרים קובץ 

  .Microsoft Visual Studio Express 2008 6העבודה 
  

  שרתהיישום פתיחה של   .א

עשו את הפעולות  בחלון שנפתח. File New ← ← Web Siteבחרו בתפריט ראשי 

  :האלה

 ASP.Net Web siteבחרו ביישום רשת מסוג   •
. D:\asp\htmltest, לדוגמה, קבעו את שם היישום ואת המקום שבו תשמרו אותו •

  .OKיש לבחור במקש . אם ליצור ספרייהתופיע שאלה , קיימתאינה  האם הספריי

 .#Visual Cהגדירו את שפת התכנות  •
  

  aspxיצירת קובץ   .ב

. ASPהמכילה דף ) 3-19איור (תיפתח סביבת העבודה , לאחר שתגדירו יישום רשת חדש

 הימניהנמצא לרוב בצד ( Solution Explorerחלון . כמה חלונותמכילה סביבת העבודה 

  . שמרו הקבציםמציג את הקבצים שהיישום מכיל ובאילו מדריכים יי) של המסך

  . ← View   Solution Explorerבחרו בתפריט הראשי , אם אינכם רואים את החלון הזה

  

 שם הקובץ הוא .  aspxקובץ של החלון הראשי הוא חלון העריכה המכיל תבנית   
 Default.aspx.  

  File   Save Default.aspx as←: בחרו ,כדי לשנות את שם הקובץ •

   -בחרו ב ,חדש בתפריט ראשי aspxכדי ליצור  קובץ  •

← File ←New  File  ← Web form . 

                                                           
  סביבת פתוח זו ניתן להוריד מאתרי מיקרוסופט  בכתובת  6

http://www.microsoft.com/express/Downloads/ 

יצירת קובץ    –' נספח ג              aspx בסביבת   Visual Studio 
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  3-19איור 
  עבודה של  יישום שרתהסביבת 

  

  aspxקובץ של  הרצה   .ג

  :בתפריט הראשי בחרו •

             Debug    ← Start Without Debugging 
  

  (code behind)הקוד שמאחור בין ו יעיצובהחלק ההפרדה בין    .ד

 :נפרדים לשני קבצים aspx-ה את תוכן דףלחלק מאפשרת  Visual Studio העבודה סביבת

תסריטים הו  HTMLתגי (עיצובי היכיל את החלק  , aspxשהסיומת שלו היא  ,אחדהקובץ ה

יכיל את הגדרת התסריטים , aspx.csשהסיומת שלו , הקובץ השני). HTTPלהכנת תגובת 

  .(code behind)ור י וייקרא הקוד שמאחחלק הביצועואת ה
  

. ונתאר כיצד לחלק את הדף לשני קבצים  Game1.aspxנשתמש בתכנית , שלנובדוגמה 

והוא מתחיל מהתג  HTTP-בו אנו מכינים את תגובת הש יהעיצובהחלק שיכיל את בקובץ 
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public partial class example : System.Web.UI.Page 
{ 
    public int points, n1, n2, n3;  //   הגדרת משתנה מטיפוס שלם לאחסון הניקוד 
    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
    { 
        Random rnd = new Random();  //   אקראיהגדרת עצם ליצירת מספר    
        n1 = rnd.Next(1, 10);   //  הגרלת מספרים אקראיים 

        n2 = rnd.Next(1, 10); 
        n3 = rnd.Next(1, 10); 
 חישוב הניקוד  //        
        if ((n1 % 2 == 0) && (n1 % 2 == 0) && (n1 % 2 == 0))  //  בדיקה האם שלושת המספרים זהים 

            points = 5; 
        else 
            points = 2; 
    } 
} 
 

 .csאת הקובץ עם הסיומת  לסיום שמרו •
על הקובץ עם הסיומת ידי הקלקה -כעת פתחו את הקובץ המכיל את החלק העיצובי  על •

aspx . 
קובץ  השמו את כל התגים הרשומים בחלק העיצובי של רִ  aspxבתבנית דף  •

Game1.aspx ,ג  החל מהת>html < 
  .קובץ זה לסיום שמרו •
  

  :שהתקבל Example.aspxלהלן קובץ 

  

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Example.aspx.cs" 
Inherits="Example" %> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head id="Head1" runat="server"> 
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    <title> 1שאלה  3פרק  </title> 
    <style type="text/css"> 
        div{text-align:center} 
        h1 {color:red} 
        p  {color:Purple; font-size:larger;  
            text-align:right; direction=rtl} 
    </style> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" action="Example.aspx" runat="server"> 
    <div> 
        <h1>ברוכים הבאים לאתר מכונת המזל</h1> 
        <p> 
           . ר זה תוכלו לשחק במכונת המזל ולצבור נקודותבאת <br /> 
           . 9-ל 1מספרים בין  3יוגרלו , 'נסו מזלכם"'כפתור הבכל לחיצה על  <br /> 
           . פי הערכים שהוגרלו-עלניקודכם  יתעדכן   <br /> 
            . נקודות 5-מספרים זוגיים תזכו ב 3הוגרלו  אם <br /><br /> 
       </p> 
      <input type="submit" value="נסו מזלכם" name="Send"/>  
 כפתור שליחת הנתונים      

      <br /><br /> 
      <% Response.Write("המספרים שהוגרלו הם:  " + n1+ " "+n2+" "+ n3+ "<br />"); 
          Response.Write("זכית בהגרלה האחרונה" +points+"נקודות"); %> 
    </div> 
  </form> 
</body> 
</html> 
 

  :שהתקבל  Example.aspx.cs  וקובץ

using System; 
using System.Collections; 
using System.Configuration; 
using System.Data; 
using System.Linq; 
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using System.Web; 
using System.Web.Security; 
using System.Web.UI; 
using System.Web.UI.HtmlControls; 
using System.Web.UI.WebControls; 
using System.Web.UI.WebControls.WebParts; 
using System.Xml.Linq; 
 

public partial class example : System.Web.UI.Page 
{ 
 
    public int points, n1, n2, n3;       //  מטיפוס שלם  יםהגדרת משתנ

 לאחסון הניקוד
    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
    { 
        Random rnd = new Random();        //  הגדרת עצם ליצירת מספר אקראי 

        n1 = rnd.Next(1, 10);         //  הגרלת מספרים אקראיים 
        n2 = rnd.Next(1, 10); 
        n3 = rnd.Next(1, 10); 
 חישוב הניקוד  //        
        if ((n1 % 2 == 0) && (n1 % 2 == 0) && (n1 % 2 == 0))     //   בדיקה אם שלושת המספרים

 זהים
            points = 5; 
        else 
            points = 2; 
    } 
} 

  

כדי שיהיה ניתן לגשת אליהם מקובץ אחר עלינו להגדיר משתנים ופונקציות  :שימו לב

  . (public) פומביים להיות

  

   aspxשימו לב כי ההנחיה הראשונה בקובץ עם הסיומת , בנוסף

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Example.aspx.cs" 
Inherits="Example" %> 

  

יצירת קובץ    –' נספח ג              aspx בסביבת   Visual Studio 
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הדף ן מ כוללת הפניה לקוד שמאחור ואפשרות גישה לפעולות ומשתנים של הקוד שמאחור

  .המכיל את החלק העיצובי

  
 :כדי להריץ את היישום ב בתפריט הראשי בחרו •

Debug   ← Start Without Debugging  
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  מבוא   4.1

 'המזל מכונת' אתרב, לדוגמה. כיצד לשמור כמות קטנה של מידע למדנובפרק הקודם 

, ואולם .התקשרות בכלבמידע הזה   אותוועדכנו  ,הניקוד שלו את משתמש לכל שמרנו

מידע  ששומרים קניות אתרי, לדוגמה , רב מידע שומרים אינטרנטה אתריקרובות  לעתים

ששומרים  שידוכיםאתרי , על הלקוחות שערכו קניות דרך האתרועל פריטים שניתן לקנות 

 משחקים אתרי משחקים שמנהלים ליגות ותחרויות, מידע על המועמדים לשידוך

מידע על  וכן אתר של אוניברסיטה השומר ,רים מידע על השחקנים והמשחקיםשומוש

  . על המרצים ועל התלמידים, הקורסים
  

  מערכות ממוחשבות לניהול   הואלאורך זמן ו מידע רב תרילשמ אמצעיםהאחד 

בשוק קיימות מערכות . (Data Base Management System – DBMS)  נתונים מסדי

  ,Access ,MySQL ,Oracleכגון , ממוחשבות לניהול מסדי נתונים של חברות שונות

SQL Server . מסד נתונים (Data Base – DB)   הוא אוסף של מאגרי מידע ממוחשבים

מערכות . כיחידה אחת, המכילים את כל המידע הקשור לנושא מסוים והמנוהלים במרוכז

המאפשרות למשתמשים , ל מסדי הנתונים הן תוכנות לניהול מסד נתוניםממוחשבות לניהו

מערכות לניהול מסד נתונים מאפשרות . ולגשת בצורה קלה ופשוטה לנתונים שמאוחסנים ב

מהם לעדכן את מאגרי המידע ולהפיק ,  לבנות מאגרי מידע: האלהלעשות את הפעולות 

   .מידע 
  

 שומריםרבים  ארגונים, בולר? הלקוחבמחשב של בשרת או   – היכן יישמר מסד הנתונים 

 בצורה. הנתונים שרת אהוהלא . בלבד זו למטרה המשמש בשרת שלהם הנתונים מסדי את

 גמישות את להבטיח ובכך לעדכנו ולגבותו, ולתחזק ניתן, אחד במקום מרוכז המידע זו

 למשתמשים שונות גישה הרשאות מתן ידי-על הנתונים את לאבטח ניתן ,כן כמו. הנתונים

  . מחשב מכל לנתונים לגשת וניתן ,הוא זמין הנתונים במסדי המידע. שונים

  
  
  

 4פרק   
  – תכנות שרת  
  במסדי נתוניםשימוש   
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 בעקבות אם, אובד שמידע קורה, המידע בשמירתמאמץ  פי שארגונים משקיעים-על-אף

 לשם. עובדים של טעויות בעקבות ואם לשרת פריצה בעקבות אם, הנתונים שרתשל  'הנפיל'

שבו נרשמות כל התנועות שנעשו במסד ) logהנקרא קובץ ( יומן נתונים מסד לכל קיים ,כך

 את שומר זהה בץוקה. מידעה אובדן של במקרה המידע את לשחזרובעזרתו ניתן , הנתונים

 ',רדום' שרת גם מחזיקים גדולים ארגונים ,כךעל  נוסף. הנתונים על נעשוש הפעולות כל

 או, 'נופל' נתוניםה שרת כאשר' מתעורר' זה שרת. הנתונים מסד של מעודכן עותק המכיל

 קוראים) רדום שרת( הזאת נתוניםה גיבוי לשיטת. רב הנתונים שרת על העומס כאשר

  .הנתונים מסד של מראה הוא בבחינת הרדום השרת שכן (mirror) מַרְאָה

  

  :הם הנתונים מסד של היתרונות העיקריים ,לסיכום

  אחד במקום המידע ריכוז •

  הנתונים אמינות •

  הנתונים זמינות •

  נתוניםגמישות באחזור   •

 הנתונים אבטחת •

 הנתונים ושחזור גיבוי •

  

  הטבלאי המודל   4.2

הנקרא ( המודל הטבלאי הואהנפוץ ביותר כיום . נתונים ייצוג מסדיל אחדים  ישנם מודלים

וקשרים בין  טבלאותמיוצגים באמצעות הנתונים הטבלאי כל דל במו). 'המודל היחסי'גם 

ולכן לא נעמיק בכל הקשור לקשרים בין , בספר הזה נעסוק בטבלה אחת. טבלאות

שעליה אנו ( שורה בטבלה מייצגת ישות אחתכל : מבנה הטבלאות הוא אחיד. הטבלאות

כל השורות בטבלה מייצגות קבוצה של . וכוללת נתונים על תכונותיה) שומרים מידע

  .  ישויות

  

דוגמה לטבלה של תלמידים שעשויה להיות חלק מוצגת בו . 4-1ור נתבונן באי, לדוגמה

 בקבוצת התלמידים מוגדרותתוכלו לראות שלכל הישויות  .ספרה-ממסד נתונים של בית
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לכן נוח לייצג כל . עירהרחוב וה ,כיתהה, שכבהה, שםה, תזהוהמספר : משותפות תכונות

   .כשורה בטבלה) תלמיד( ישות 

  

  נה ותכ  תכונה  תכונה תכונה  תכונה  נהותכ  

  ותמספר זה  שם  שכבה כיתה  רחוב  עיר  

  1544  יוסי כהן  יב  1  5נורדאו   אביב-תל  ישות

  1614  זהבה לוי  יב  1  14הרצל   גן-רמת  ישות

  1620  חיים מצליח  יא  2  94ויצמן   אביב-תל  ישות

  1637  זהר אוריין  י  1 9בוטינסקי 'ז  אביב-תל  ישות

  1712  חיים ביטון  י  2  19פ "חרל  גבעתיים   ישות

  ישות
  

  1714  יונה קדוש  ט  1  9זנד   אביב-תל

     
 ערך    

      
  

  4-1איור 
   תלמידים –טבלה המייצגת את קבוצת הישויות 

  

מייצגת תכונה  בטבלה ) שדההנקראת גם (כל עמודה  .קבוצת ישויותהטבלה מייצגת אפוא 

הטבלה רשומים הערכים של התכונות של משבצות תוך הב. אחת של קבוצת הישויות

בינו  ןמבחי ך זהער. יש ערך שונהכל תלמיד ל  מספר הזיהוי בעמודה של, כמובן .)הנתונים(

  .לבין תלמידים אחרים המיוצגים בטבלה

  

 שדהכל  – )עמודות( שדותמ מורכבתכל רשומה . רשומה לשורה בטבלה נהוג לקרוא גם

:  הרשומה הראשונה בטבלה מכילה את, דוגמהל. )ערך של תכונה אחת( מכיל נתון אחד

' יב'הערך , )'שֵם'שנמצא בשדה (' יוסי כהן'הערך , )'מספר זהות'שנמצא בשדה (' 1544'הערך 

אחת  תכונהמייצג כל שדה בטבלה , במילים אחרות. וכך הלאה) 'שכבה'שנמצא בשדה (

הגדרת באמצעות . טיפוס נתוניםיש שם ו שדהלכל . כל התכונות המיוצגותשל מאוסף 

של  סכימה'נקרא גם  מבנה זה. את מבנה הטבלה יםמגדירוטיפוסיהם  שדותה ,שמותה

  . הניסיון לרשום בשדה מסוים נתון מטיפוס אחר יגרום לשגיאה, שימו לב. 'טבלה
  

  

  



  .ו תיאור

ציף ייחודי 

ערכיה הם 

ישות אחת 

 ות בטבלה 

אם בטבלה 

חישוב  לות

רים מאשר 

. 'ונת המזל

, תמש שלו

את המפתח 

אוהמכיל שם  

מספר רצל זהו  

  .ה לטבלה

  .שי

 .ת ושקר

דיר תכונה שע

ימשמעי של - ד

מעי של הישו

א. כמפתח הוי

(primar. פעול

שובים על מספר

מכו'ים באתר 

שם המש, מש

הגדירו א. צבר

) וחים וכדומה

כלל-בדרך. לה

ל רשומה חדשה

או מספר ממש

אמת: לדוגמה 

  .וגדר מראש

שר רוצים להגד

לזיהוי חד ,ונות

משמ-זיהוי חד

מספר זי כונה

(ry keyראשי 

תר לערוך חיש

  .ונה מספרית

תוני המשתמשי

טי של המשתמ

כ הנקודות שצ

#C  

  

  

ספרות רוו, ות

כל שורה בטבל

הוספה של כל 

ה מספר שלם א

  .ש ושנה

 .ערך כספי
,י ערכים בלבד

חשב במבנה מו

  .מחשב

משים בו כאש

 ).ם

תכו כמה של ף

המשמשת לז 

לבחור בתכ וכל

מפתח רהם כ

כיוון שקל יות. 

באמצעות תכו

בה יישמרו נת

הפרשמו : לה

כ" לאתר וסה

#האינטרנט בשפת 

:של נתונים ם

אותי(תווים ל 

ידורי המזהה כ

עם  ן אוטומטי

לדוגמה, כלשהו

חודש,  של יום

שלם המבטא ע

כול להכיל שני

המאוחסן במח

 המאוחסנת במ

 ארוך שמשתמ

מאות תווים(ם 

או בצירוף ,חת

)בוצת תכונות

נולעיל שטבלה 

נבחר אחד מ 

מפתח הראשי

ר מפתח ראשי ב

4.  

ה של טבלה שב

האלת הנתונים 

ספר הכניסות

.  

לתכנות בסביבת ה

םסים אופייניי

שלרצף  –  קסט

מספר סי –  נה

באופן 1-ב דל 

מספר כ –  ספר

במבנה –  אריך

מספר ש –  טבע

נתון שיכ –  אל/

קטע קול ה –  ל

תמונה  –  מונה

טקסט  –  כר

קסטים ארוכים

מש בתכונה אח

או קב(תכונה 

בט. (key) פתח

,ספר מפתחות

ת נעשות על המ

נהוג להגדיר, ת

1.שאלה 

הציעו מבנה

יכה להכיל את

מס, המין, הגיל

הטבלה הזאת

מבוא ל  174

להלן טיפוס 

טק •

מונ •

הג

מס •

תא •

מט •

/כן •

קול •

תמ •

מז •

טק

  

נהוג להשתמ

לת .בטבלה

מפקוראים 

קיימים מס

וחיפוש רבות

על מחרוזות

 

הטבלה צרי

ה, סמהיהס

הראשי של ה
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  )SQL(שאילתות מובנות  לשפת מבוא   4.3

משפט תכנות שמאחזר נתונים ממסד נקרא ? כיצד מאחזרים נתונים ממסד הנתונים

המבנה  .המבוקש המידע את המכילה טבלה אהי שאילתה של התוצאה. (query) שאילתה

של טבלת התוצאה יכול להיות זהה למבנה של הטבלה שעליה התבצעה  השאילתה או 

כוללת שפת שאילתות  DBMSכל מערכת . להכיל רק חלק מן העמודות או השורות

 באמצעות טבלה, לדוגמה. שמאפשרת לאחזר ולהפיק מהמסד מידע לפי חתכים שונים

  : שמכילה את נתוני התלמיד נוכל לקבל את המידע שלהלן
  

 ב"השמות של כל התלמידים בשכבת י •

 אביב-שגרים בתל' השמות של כל התלמידים בשכבת י •

  

 שפת'אנו משתמשים בשפה הנקראת , במודל טבלאי כדי להפיק מידע ממסד הנתונים

 מאפשרת זו שפה. SQL (Structured Query Language)או בקיצור ' שאילתות מובנות

 מה נגדיר זו בשפה. הנתונים במסד נשמרים הם שבו לאופן להתייחס מבלי לנתונים לגשת

 טבלאות באילו נגדיר. מידע לעדכן או מידע לשלוף – הנתונים מסד על לעשות רוצים אנו

 אלו שתכונות התנאים ומהם לעדכן או לשלוף מעוניינים אנו תכונות אילו, המידע נמצא

  . לקיים צריכות

  

 חברה כל, כיום. 20-ה המאה של 80-ה בשנות IBMחברת  ידי-על פותחה SQL שפת

תקנים  על בוססתהמ SQL שפתאת  גם כוללת נתונים מסדשל  לניהול מערכת המפתחת

של השפה " ניבים"כך נוצרו מספר . התקנית השפה את מרחיבהלעיתים  אך, 1שנקבעו

  .סביבה לסביבהבין   SQL בשפת שאילתותהכתיבה של ה צורתב הבדלים קיימיםו

  

  :ניתן לסווג לארבע קבוצות בנתונים לטיפול פעולותאת ה

  הנתונים ממסד נתונים שליפת  SELECT  אחזור  

  תקינותהכללי  לש שמירהכדי  תוך רשומות הוספת  INSERT הוספה  

                                                           
 International(על ידי  ארגון התקנים הבינלאומי  1987 -התקבל ב SQLהסטנדרט לשפת  1

Organization for Standardization (ISO) .( ראו באתרhttp://www.jcc.com/sql.htm  
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כללי  על שמירהכדי  תוך, קיימות רשומות עדכון  UPDATE  עדכון  

  תקינותה

  שורות מחיקת  DELETE  מחיקה  

  .CREATE DROP ,: כמו כן קיימות פעולות להגדרה ותחזוקה של מסד הנתונים למשל

  

 ,update :תיכתב כך UPDATE לדוגמה אם הפקודה ו, האות לגודל רגישה אינה SQLשפת 

ה פקודה יבין אתהמחשב   –  וגדולות קטנות אותיותבשילוב אחר של   או UpDate או כך

 SELECT ,INSERT, כגון ,השמורות המילים את לרשום נהוג .עדכוןהזאת כפקודת 

,UPDATE, DELETE ,WHERE ,LIKE, AND ,OR ,BETWEEN ואת, גדולות באותיות 

 למשתנים הזהים בשמות לקרוא לתכונות נקפיד. קטנות באותיות וערכיהן התכונות

 תתחיל חדשה מילה וכל ,קטנה באות יתחיל תכונה של שם ,לפיכך .באתר המתאימים

 במסד המשתמש שם את תמאחסנה התכונה שם יהיה userName זו בצורה. גדולה באות

 קיים באתר אם. המשתמש של שמו את אחסןי אשר האתר בדפי המשתנה שם וכן, הנתונים

 מקלה זו דרך. userName נקרא Session-ל גם, המשתמש של שמו את השומר ,Session גם

  .יםקיממ אנוש באתר השגיאות ניפוי את
  

  

  SQL שפת

מכונת 'למסד נתונים המכיל מידע על המשתמשים באתר זה נתייחס הבדוגמאות שבסעיף 

המכילה מידע על  ,tblPlayersמורכב מטבלה אחת בשם הזה נתונים המסד . 'המזל

הטבלה הבאה מציגה את התכונות המאפיינות כל אחד . המשתמשים הרשומים באתר

  : מהמשתמשים באתר המשחק
  

  'מכונת המזל'מבנה של טבלת המשתמשים באתר    4-1טבלה 
  

  תיאור שם השדה

userID  מפתח ראשי(המספר המזהה של המשתמש(  

userName שם המשתמש  

password סמהיהס  

firstName השם הפרטי  
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lastName שם המשפחה  

address הכתובת  

gender   הערך  –מיןfemale )נקבה (  או הערךmale )זכר(  

birthYear שנת הלידה  

  :הזאתבכתיב מקוצר נוכל לרשום את המבנה של הטבלה בצורה 
 

tblPlayers (userID, userName, password, firstName, lastName, address, gender, birthYear, ) 
  

  . הזאת המפתח הראשי של הטבלה מודגש בקו תחתוןבשיטת הכתיבה 

  

  SELECT  –אחזור נתונים  ל השאילת. א

 SQLשאילתת . הנתונים) שליפת(אחזור  אהפעולה העיקרית המתבצעת על מסד נתונים הי

המבנה  .SELECT ,FROM ,WHERE – שלושה רכיבים עיקרייםלאחזור נתונים מורכבת מ

  :של שאילת אחזור הוא
  

SELECT < שמות התכונות שיוצגו בתוצאת השאילתה > 

FROM    <  מהן יילקחו הנתוניםשטבלאות השם הטבלה או  > 

WHERE < בתוצאת השאילתה הרשומות צריכות לקייםשתנאים ה  > 

 

בכדי לבטל שורות כפולות וזהות מוסיפים . תוצאת השאילתה יכולה להכיל שורות זהות

   .SELECTאחרי המילה  DISTINCTאת המילה 
  

או , שמבקשים לאחזרם במפורש את שמות השדות אפשר לרשו SELECTאחרי המילה 

  .כל השדות של הטבלההמציינת שליפה של ) כוכבית(* לרשום 

  

  :לעשות את הפעולות האלהניתן  WHEREבפסוקית 

 NOT-ו, AND ,ORלהשתמש בקשרים הלוגיים   •
 

 =, <> , =< , => , < , >להשתמש בפעולות ההשוואה  •
 

  (BETWEEN)השוואות בין שני ערכים  ערוךל •
 



  מספר

  

מחרוזות -ת

מש בתו קו 

שם 
 משתמש

  

SELECT * F

SELECT *  
FROM tblP
WHERE ge

של הטבלה 

femal . אם

בין תת התאים

נשתמ, ל כל תו

  :הבאה

  סיסמה
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layers 

ender='female' 

ל כל השורות ש

ge  עם הערךle

LIKE . להכדי

כאלמסוים  תו

ה  tblPlayersם 

  שם פרטי

  

ers 

 . המשתמשים
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#C  
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  :שתמשים
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ממ יםמשתמש

מבצ שאילתות 

 שורה הוא מש

מועברת לטבל

לתכנות בסביבת ה

התאים מחרוזו

אחבתו  שתמש

  ( _ ) –  תוןח

חפש בתוך קבו

אח לשאילתות

שבסעיף להלן נ

  מין

  

  תמשים

את כל הנתונים

הז השאילתה 

את נתוני כל המ

מנגנון להרצת 

tblP ,ועבור כל

השורה מ, שוויון
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נש
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לח •
  

דוגמאות ל

בדוגמאות ש

שנת 
  לידה

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  4-2איור 
טבלת המשת

  

אחזר א   .1

תוצאת

  

אאחזר    .2

 
מכאשר 

Players

ש קיים
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  2:שנה 15- מפחות שגילם את נתוני כל המשתמשים אחזר    .3

SELECT *  
FROM tblPlayers 
WHERE (2009-userBirthYear) < 15 

 
  :Hאת שמות המשתמשים ששמם הפרטי מתחיל באות אחזר    .4

SELECT userName  
FROM tblPlayers 
WHERE firstName LIKE 'H%' 

  

מחרוזת /להציג את כל השדות המכילים ערך המתחיל באותמטרתה  LIKE מילהה

 .מחרוזת מסוימת/בתוכו אותמכיל המחרוזת מסוימת או /מסתיים באותה, מסוימת

  .Hבדוגמה שלנו אנו מחפשים שמות פרטיים של משתמשים שמתחילים באות  

  

  . (Hogwart) הגרים בהוגוורטמות ואת שנת הלידה של המשתמשים שהאחזר את   .5

  :עולה אלפביתי בסדר, פרטיהם מפי ש-על הנתונים  מיין את

SELECT userName, birthYear 
FROM tblPlayers 
WHERE address='Hogwart' 
ORDER BY firstName ASC 

  

בררת המחדל למיון . תנאי מסוים פי-עלגורם למיון של השורות  ORDER BYהצירוף 

קיצור של ( ASCידי רישום -ניתן לציין זאת במפורש על ,ם זאתע .סדר עולה יאה

ascending( . בדוגמה שלנו טבלת התוצאה תמוין לפי הסדר של ערכי התכונהfirstName 

  .)descendingקיצור של  ( DESCכדי לציין סדר יורד נרשום ). יסדר לקסיקוגרפ(

  

  :Cohenאחזר את שמות המשתמשים ששם משפחתם    .6

SELECT userName 
FROM tblPlayers 
WHERE lastName='Cohen' 

                                                           
קיימות פונקציות . כמייצג את השנה הנוכחית 2009שימו לב בחישוב הגיל השתמשנו בערך קבוע     2

  . לאחזור תאריך ושנה אך בספר זה לא נציג אותן



כלומר אין 

  :ואילך

SELECT fir
FROM tblP
WHERE bir

SELECT * 
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WHERE us

SELECT * 
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WHERE ad
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  ? לתה
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  INSERT –נתונים  להוספת  השאילת . ב

ניתן לתת ערכים לכל שדות . ידי שאילתת הוספה- על נעשיתהוספת רשומה למסד הנתונים 

שדה . ובלבד שכל שדה שאינו יכול להיות ריק יקבל ערך ,רק לחלק מן השדותהטבלה או 

ואין לתת לו ערך  ,)ידי מנהל מסד הנתונים-על(יקבל את ערכו אוטומטית טיפוס מונה המ

  .בעת כתיבת השאילתה

  

 ,אליהם יוכנסו הערכיםששאילתת ההוספה יש לרשום את שמות השדות  ה שלגדרההבעת 

חייב  ך של כל שדההער, שימו לב .לפרט את הערכים לפי סדר השדות שהוגדר כך-ואחר

. לשדה מספרי יש להכניס ערך מספרי, לדוגמה. השדהאותו להתאים לטיפוס הנתונים של 

  : המבנה  של שאילתת הוספה הוא
  

INSERT INTO tblName(field1, …, fieldn) VALUES ( סדר השדות לפירשימת הערכים  ) 

  

 כדי להכניס רשומה חדשה לטבלה INSERT INTOבמשפט נדגים להלן כיצד משתמשים 

  .tblPlayersבשם 

  :כל השדות האפשריים הערכים שלפירוט  עם הכנסת רשומה חדשה לטבלה  .א

 
INSERT INTO tblPlayers (userName, password, firstName, lastName, address, gender, 
birthYear) VALUES    ('Israel', 'myPass', 'Israel', 'Israeli', 'Herzelia', 'M', 1948) 

  

ניתן לוותר , קיימים בטבלהכל ערכי השדות ה ומפרטים אתמכניסים רשומה חדשה כאשר 

ההופעה של   פי סדר-עלובלבד שמכניסים את הערכים , רשימת השדותשל פירוט העל 

  :בטבלה העמודות 

INSERT INTO tblPlayers  VALUES ('Israel', 'myPass', 'Israel', 'Israeli', 'Herzelia', 'M',1948) 

  

  :השדות  ם לכל ערכימבלי להכניס ניתן גם להכניס רשומה חדשה לטבלה  .ב

 
INSERT INTO tblPlayers (userName, password, lastName, birthYear) 
      VALUES ('Israel', 'myPass', 'Israeli',  1948) 
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 נשמר המידע. ביצוע פעולה מיוחד כדי לשמור אותו דורשת אינהלמסד  מידע הוספת: הערה

   .במפורש זאת הורינו לו  לא אם גם

  UPDATE – נתונים עדכוןל השאילת . ג

 הפקודה באמצעות, ידי שאילתת עדכון-על נעשהבמסד הנתונים נתונים של שינוי 

UPDATE .כל הרשומות על מספר רשומות או על , עדכון יכול להתבצע על רשומה אחת

  .שבטבלה

המבנה של שאילתת  .מסויםעל שדה או שדות ברשומות המקיימות תנאי  ייעשה ןוהעדכ

   :עדכון הוא

UPDATE tblName SET field1=value1 [field2=value2…] WHERE  תנאי לוגי 
  

המנגנון לעיבוד  .שם שדה= ערך : יטויי השמה במבנהמופיעים ב SETאחרי המילה 

ולכל שורה בודק את התנאי הלוגי , עובר על שורות הטבלה DBMS -השאילתות של ה

אזי מתבצעות ההשמות שרשומות , אם ערך התנאי הוא אמת. WHEREשרשום אחרי 

  .SETאחרי המילה 
  

  :זההידי המשפט -על יעשהי Moshe-ל Mosesעדכון שמו של , למשל

UPDATE tblPlayers SET firstName= 'Moshe'  WHERE firstName= 'Moses'   

  

  :אחת נכתובבכדי להעלות את דירוגם של כל המשתמשים ברמת דירוג , דוגמה נוספת

UPDATE tblPlayers SET degree= degree +1 WHERE 1=1 
  

נכון  1=1התנאי . שהוא נכון תמידכתבנו תנאי , שימו לב כי בכדי לעדכן את כל הרשומות

דרך אחרת לרשום את התנאי . ולכן כל שורות הטבלה יעודכנו, ללא תלות בערכי השורה

אין אפשרות לבטל פעולת עדכון לאחר , על כך נוסף. WHERE true: הלוגי הזה היא

  . נעשתהש
  

  DELETE – למחיקת נתונים השאילת. ד

ניתן למחוק . DELETE מחיקההידי שאילתת -על נעשיתנתונים ממסד הנתונים ה של מחיק

   .או את כל הרשומות שבטבלה רשומותכמה ,  אחתרשומה 
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 הנכון עבור רשומהי תנאאת הידי משפט מחיקה הכולל -על נעשית יחידהמחיקת רשומה 

למפתח או לשדה נגדיר תנאי המתייחס  ,בוודאותכדי לזהות רשומה אחת . אחת בלבד

  :הלדוגמ. שהוגדר כייחודי

DELETE FROM tblPlayers WHERE userID = '1' 
  

בצורה דומה ניתן .  ולכן רק שורה אחת תימחק, הוא מפתח userIDהשדה , במקרה כזה

  :הלדוגמ. תנאי לפירשומות  כמהלמחוק 

DELETE FROM tblPlayers WHERE address='Hogwart' 
 

  . Hogwartהוא  addressהשאילתה האחרונה תמחוק את כל השורות שבהן ערך השדה 

  :זההידי המשפט -על נעשיתמחיקת כל הרשומות שבטבלה 

DELETE FROM tblPlayers WHERE true 

  :ידי המשפט-או על

DELETE FROM tblPlayers 
 

  .אך לא את הטבלה עצמה, משפטים אלה מחקו את המידע שבטבלה

  :במבנה הזה DROP TABLE משפטלמחיקת טבלה נשתמש ב

DROP TABLE tblName 

  

  טבלה ד נתונים ובמסות לטיפול בשאילת . ה

 – (Data Manipulation Language)מידע לטפל ב SQL שפת עד כה הכרנו את כוחה של

מכילה משפטים להגדרה  SQLשפת , על כך נוסף. שליפה /מחיקה / עדכון / הוספה 

  .טבלה חדשה מסד נתונים חדש או  שיוצר SQLמשפט ניתן לרשום . ותחזוקה של המסד
  

אשר יציין את שם  CREATE DATABASEנשתמש במשפט  ,מסד נתונים חדש כדי ליצור

  :המבנה של המשפט מוצג להלן. מסד הנתונים

CREATE DATABASE (database name) 
 

  :gameניצור מסד נתונים בשם , לדוגמה

CREATE DATABASE game 
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כמפורט  ,tblRentalCarמטבלה אחת בשם המורכב  השכרת רכבמסד נתונים של חברה ל

את השאילתות שהגדרתם בשאלה  הפעילורכבים ו 10את הנתונים של הוסיפו . 4.3בשאלה 

4.3 .  

  

  סיכום

מבקשים לבצע על במשפטי תכנות מה בה מגדירים של נתונים שפה לניהו אהי SQLשפת 

שמות  – הנתונים של מסדמבנה הלהכיר את  יש ,SQLלשם כתיבת שאילתות . הנתונים

  . עובדיםשבו מסד נתונים מהו סוג לדעת אין צורך אך , הטבלאות והשדות

  

  עבודה עם מסד נתונים   4.4

 (ADO.Net ActiveX Data טכנולוגייתב נשתמש, הפיק מידע ולעדכן מסד נתוניםבכדי ל

(Object . טכנולוגייתADO ברמת היישום, גישהקבוצה של עצמים שמספקים  כוללת ,

-מערכת ניהול מסד הנתוניםללא תלות ב, הטיפול בנתונים הוא אחיד. למסד הנתונים

DBMS (Database Management System), באמצעות העצמים . שקיונעשה באמצעות מ

פי -על שמכילים מידע שהופק ממסד הנתונים םפשר ליצור דפי אינטרנט דינאמייהללו א

למסד  ASPלפנות מדף כדי  ADOנוכל להשתמש בטכנולוגיה , לדוגמה . ת המשתמשדריש

נוכל , שבנינו בסעיף הקודם tblPlayersאחזר נתונים מטבלת וללמשל  Gameבשם  נתונים

להוסיף משתמשים חדשים ולעדכן ', מכונת המזל'להציג את המשתמשים הרשומים לאתר 

  . את נתוניהם

  

פותחו בשנים האחרונות  .במערכת לניהול מסדי נתוניםהגישה לנתונים במסד תלויה 

בשלב הן בשלב הפיתוח והן , טכנולוגיות שמטרתן לפשט את העבודה עם מסדי הנתונים

. מסד הנתוניםהיישום שאנו מפתחים לבין בין  הן המתווך הטכנולוגיות אל. התחזוקה

  .ייחודי לכל מסד נתונים ואהו, (driver) 'מתפעל' זה הנקראהמתווך ה

  

  :לפחות שה מחשבים שוניםושלמ מורכברשת של יישום טיפוסי 

והגישה  ,בלבדמיועד לשמירת מסדי נתונים ש נתוניםשרת בנשמר  של הארגון המידע .1

  .אליו מוגבלת
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  דפי , ASP-הדפי זה נשמרים הבשרת . של הארגון היישומים שרתב מורץ השרת .2

  . מסדי הנתוניםשל ם תפעליהמשמוצגים ללקוח ו HTML-ה

קבלת המידע הדרוש שם ל היישומיםמחשב שלישי אשר פונה אל שרת רץ על הלקוח  .3

  . לו

  

פונה לשרת המידע ומבקש ממנו את יישומים השרת , המידע נשמר במסד הנתונים אם

  .המידע עובר עיבוד ונשלח ללקוח. והמידע הנחוץ ל

  

  :4רשת אופיינית של יישום סכמת עבודה , להלן

  
 
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  4-3איור 
  של יישום רשת המשתמש במסד נתוניםמודל 

  

ADO.Net  מסד נתונים הרשת עם שוםיי עבודה שלתי שיטות בשתומכת:  

 שהעיבוד כך הנתונים למסד קבוע באופן מחובר ישוםהי – (connected) תמקושר •

  .עצמו המסד נתוני על נעשה

 מאחזר, הנתונים למסד מתחבר המחשב ישום – (disconnected)  תמקושר-לא

 בסיום. ואצל שנשמרו נתוניםה על יישוםה מבצע העיבוד את. ומתנתק המידע את

   .אותו ןומעדכ הנתונים מסדל מתחבר שוב יישוםה העיבוד

  

                                                           
4 OleDBClient ו- SqlClient ים גישה המאפשר, שתוכננו על ידי מיקרוסופט, הם ממשקי משתמש

  .בצורה אחידה למגוון של מקורות נתונים

 
 מסד נתונים

Access 

  דפדפן
  

 
 אפליקצי

ADO התיווך שכבת ASP.Net 

OleDbClient 

SqlClient מסד נתונים  
SQL Server 
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-לאהשיטה העבודה ב. יתרונות וחסרונות םישנ העבודה עם מסד הנתונים מאופני אחדלכל 

לא  תוניםעלולה להשתמש בנ אך ,גדולים שרת משאבי מנצלת אינה, יותר קלה מקושרת

 מבטיחה אך, השרת על העמיסמ, יותר מעט מסובכת מקושרתהשיטה ב העבודה. עדכניים

  . ההחלטה על הגישה למסד תלויה בצורכי הארגון .עדכנייםנעבד יהיו שהנתונים ש
  

- בשיטה הלא שלהן הנתוניםמסד עבודה עם  הן אף יאפשרו רבות אינטרנט מערכות

 במידע המעוניין, משתמש. הנדרש ככל רבים משתמשיםל גישה לאפשר בכדימקושרת 

 הנתונים את ממנו שלוףי, המסד של עותק יקבל, המערכת של הנתונים מסד מתוך

 מספר היא נתוניםה למסד התחברותה מגבלת. אחר למשתמש מקום ויפנה, לו הדרושים

. אינו ידוע מראש הצפוי התעבורה נפח אינטרנט במערכות. נתון רגע בכל משתמשיםה

 ,הוא קטן הנתונים למסד התחברל מנסהה משתמשיםה מספרשבהם  מקרים תכנויי

כך על -ייצור עומס רב כל זמנית-בו למסד הפונים המשתמשים מספר בהםש מקרים תכנויוי

לשיטה  הבמקרים אל . המערכת עד כדי פגיעה בביצועיה ואפילו  עד כדי קריסת השרת

  .משום שזמן ההתקשרות למסד הנתונים הוא קצר מאוד, מקושרת יש יתרון-הלא

  

. בנק חשבונות לניהול מערכת כגון, נתון רגע בכל מעודכנות להיות חייבותש מערכות ישנן

 לא ואף, האתמול ליום נכונים נתוניה אשר מערכת עם יעבוד שהבנק תכןיי לא כי ברור

 גישה תהמאפשר ,מקושרתהבשיטה  לעבודאפוא  חייבת בנק ניהול מערכת. קודמת לדקה

 מערכת. הבנק חשבונות נתוני לייצוג שונות מערכות שתי  ייתכנו, לפיכך. העדכניים לנתונים

 ומערכת ,שלהם החשבונות נתוני את לראות הבנק ללקוחות מאפשרתה ,באינטרנט אחת

 הבנק עובדי עובדים בהש המערכת כי ברור. בלבד הבנק לעובדי המיועדת, פנימית, אחרת

 שיטהב תפעלולכן היא  ,נתון רגע בכל הנתונים מסד עם מסונכרנת להיות צריכה

, האינטרנט אתרידי -המופעלת על, הבנק לקוחותיועדת להמ המערכת אבל. מקושרתה

  .מקושרת-לאהבשיטה פעול ל יכולה
  

אנו נעשה . פעולותכמה אנו צריכים לעשות , מסד נתונים לכדי לפתח יישום רשת שפועל ע

תחילה נציג את השלבים . ADOית יהפעולות האלה באמצעות העצמים שמספקת טכנולוג

ובהמשך נתאר כיצד ניתן לפתח  ,מקושרת-בשיטה הלאהדרושים כדי לפתח את היישום 

העצמים והפעולות שבהם , בכל שיטה נציג את תהליך העיבוד. יישום בשיטה המקושרת

  .שהצגנו בפרק הקודם 'מכונת המזל'דוגמאות הקשורות לאתר ידי -עלונדגים  ,נשתמש
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    בשיטה נתונים האחזור ועיבוד התהליך    4.5

  מקושרת-הלא       

   מקושרת- לאהשיטה היישום  4.5.1

- לא במערכות ועדכונם הנתונים עיבוד, הנתונים מסדל התחברות שםל הדרושים הצעדים

  :הם אלה מקושרות

 הנתונים למסד התחברות .1
 לזיכרון הנתונים ממסד המידע טעינת .2
 הנתונים ממסד התנתקות .3
 : האלהפעולות ה כולל, בזיכרון הנתונים עיבוד .4

   הנתונים הצגת •
 נתוניםה שינוי •
 נתוניםה הוספת •
 נתוניםה מחיקת •

 התחברות למסד הנתונים .5
 הנתונים מסד עדכון .6
 הנתונים ממסד התנתקות .7
  

 ). כולל( 4עד  1כדי לממש את פעולות בהם  נשתמש שנתאר בהרחבה את העצמים והפעולות 

  התחברות למסד הנתונים . א

 יכול הנתונים מסד. שמואת ו מיקומו את לדעת ראשית צריך ,נתונים מסד עםכדי לעבוד 

 בארץ שרת על ואף הארגון של מקומי שרת על, )כשרת המתפקד( המקומי במחשב להימצא

 את לדעת נרצה ,לפיכך. נתונים מסדי כמה היו י מחשב אותו עלאפשר ש ,מכך יתרה. אחרת

 ואת המסד סוג את, בשרת הנתונים מסדשל  מיקוםה את, השרתמחשב  של IP-ה כתובת

עצם . Connectionהמייצג מידע והמאפשר לגשת אליו הוא מטיפוס המחלקה  עצםה. שמו

  .מנהל את ההתחברות למסד הנתונים הזאתמחלקה מטיפוס ה
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  4-4איור 
  התחברות למסד נתונים 

  

למסד  התחברותמחרוזת ה ידי-מוגדרת על Connection המחלקהשל  יהתכונותמאחת 

סוגו את שמו ואת , מגדירה את מיקומו (Connection String) התחברותמחרוזת ה .הנתונים

יש להעביר את מחרוזת , למסד הנתונים ההתחברותבעת הגדרת  .של מסד הנתונים

 יוצרתהאחת . חשובות פעולותשתי  זו יש מחלקהל. ההתחברות עצםבנאי של ההתחברות ל

  .מאפשרת התנתקות ממנוהתחברות למסד הנתונים והשנייה 

  

קיימות  DBMS-מערכות הלמרבית . ם ספציפיים נעבודעצמיעם אילו קובע  DBMS-הסוג 

 מחלקות המאפשרות עבודה ייחודית עם רכיבים ספציפיים שעברו אופטימיזציה

 SQL Serverמערכת בעבודה עם , לדוגמה .בהן הן מטפלותשהמתאימה למסד הנתונים 

  SqlConnection. נשתמש ברכיבים של המחלקה 

  

יצירת עצם ידי -על יעשההגדרת ההתחברות ת SQL Serverבעבודה עם מסד נתונים 

  :מטיפוס המחלקה הזו

SqlConnection connection = new SqlConnection(); 

 

  

  .SqlConnection עצם מהטיפוסאת המאפיינים והפעולות הדרושים בעבודה עם נציג 

  

  

האפליקציה/ היישום שרת   
  שאילתה

  שאילתה

  שאילתה
Connection   

  עצם

 
שרת 
  נתונים
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 SqlConnectionהמחלקה 

  (Properties)מאפיינים 

 ConnectionString  מחרוזת ההתחברות למסד הנתונים

  בנאים

 ()SqlConnection  יםפרמטרשאינו מקבל  רת מחדלבנאי ברֵ 

 SqlConnection(string את מחרוזת ההתחברות כפרמטר בנאי המקבל 
connectionString) 

  פעולות

 ()virtual void Open  למסד הנתונים התחברותפעולה האחראית על 

 ()virtual void Close  מסד הנתוניםמ התנתקותפעולה האחראית על 

  

  הגדרת הפקודה שנשלחת למסד הנתונים  . ב

עבודה עם  לשםהנשלחת למסד הנתונים  שאילתהאת ה המגדיר Commandהמחלקה 

כלומר  ,קישור בין התכנית למסד הנתוניםמטפל ב Commandעצם מהטיפוס ה. הנתונים

 נעשתהולאחר ש ,ההשאילתתורץ על מי  תארשמ Connection עצם מהטיפוסמשתמש ב

 מר כי המחלקהוניתן ל. המריץ את השאילתהוא , למסד הנתונים הנכון התחברותה

Command  מחלקה ה ואילו ?מה רוצים לעשות על מסד הנתונים :שאלהה לעעונה

Connection  על מי רוצים לבצע את הפעולה :שאלהגם על העונה?  
  

המתאים לעבודה עם מערכת  SqlCommand עצם מהטיפוס נציג את המאפיינים והבנאים של 

SQL Server .  

  

 SqlCommandהמחלקה 

 (Properties)מאפיינים 

 string CommandText  לביצוע  SQLמשפטמחרוזת המכילה 

 SqlConnection Connection  ההתחברות למסד הנתונים עצם

  בנאים

 ()SqlCommand  בנאי בררת מחדל 
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  ים מחרוזת פרמטרכבנאי המקבל 

  המגדירה שאילתה ועצם התחברות

SqlCommand(string cmdTxt,  
                    SqlConnection connection) 

  

  ייצוג של טבלה בזיכרון  . ג

 הנתונים מסד עם העבודה, )(disconnected מקושרת-לאבשיטה ההפועל  נתונים במודל

 לעצם המכי כתוצאה מחזירה הנתונים מסדהפעלת שאילתה על  ,לפיכך. ישירה איננה

, השליפה ופעולות המחשב בזיכרון יאוחסן זהה מבנהה. 'וכו קשרים ,עמודות, טבלאות

עצם המאחסן ה. הנתונים מסד מול ישירות ולא ,זהה מבנהה מול יתבצעו והמחיקה העדכון

 את שיכיל כך הנתונים מסד את לעדכן יש העבודה בסיום. DataSet נקרא זהה מבנהאת ה

  .DataSet-ה עלנעשו ש השינויים כל

  

. פעולות עליו ולבצעהמאוחסן בזיכרון  מידעאת ה לנהלהוא  DataSet המחלקהתפקיד 

 בפרטו, הנתונים למסד גישה יכולת לה ואין הנתונים מסד את כלל מכירה אינה המחלקה

 DataSet עצם מהטיפוס, מכך יתרה. הנתונים מסד את לעדכן או לקרוא יכולה אינההיא 

מקור , 6כפי שנציג בפרק , למשל .נתונים מסד בהכרח אינו שמקורו מידע להכיל יכול

  .XMLהנתונים יכול להיות קובץ 

  

תלוי  –או לחלק ממנו ( הנתונים מסד של לזה זהה תמיד יהיה DataSet המחלקה מבנה

 תקיים המחלקה ,כלומר, ולהתנהגות זהה תהיה היא אף והתנהגותה ,)בתוצאת השאילתה

אם ננסה להוסיף רשומה עם , הלדוגמ. הנתונים מסד מקיים אשר האילוצים אותם את

ישלח  DataSet-ה אזי ,קיימת שאיננה רשומה לעדכן נסהמפתח ראשי שקיים כבר או נ

   .הנתונים מסדהיה שולח ש פיכ שגיאה הודעת

  

 אוסף מכיל DataSet המחלקה של מופע? DataSetמהו המבנה של מסד הנתונים שמייצג 

 עצם מטיפוס אהי טבלה כלשבו ) יותר או אחת( טבלאות של אוסף זהו .Tables שנקרא

עצמים ( עמודות של מאוסף מורכב DataTable המחלקה מטיפוס עצם. DataTable מחלקהה

עצמים מטיפוס ( שורות, הטבלה מבנה את המגדירות) Columnsמטיפוס המחלקה 

 את המייצגות עמודות של מערך שהם ומפתחות המידע את המגדירות) Rowsהמחלקה 

  .הטבלה מפתח
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  וןרעתק שלו בזיכבין ההגישור בין מסד הנתונים ו . ד

 מסד אל גישה לו אין אך, הנתונים מסד של העתק מאחסן DataSetטיפוס העצם מ, כאמור

 מסד אל על הקישור. בלבד המידע את לנהל הוא זהה עצםה של תפקידו. הזה הנתונים

 אחראית, העיבוד בסיום המסד ועדכון לזיכרון המסד מן הנתונים טעינת הכולל ,הנתונים

 מאגרבין ל הנתונים מסד בין הקשר על אחראיזה הטיפוס העצם מ. DataAdapter המחלקה

  .DataSet-ה את יוצר זה עצם , מכך יתרה .בזיכרון השוכן הנתונים

  

 ובאמצעותה ,הנתונים למסד גישור המספקת שירות מחלקת יאה DataAdapter המחלקה

עצם ב השתמשל בכדי .הנתוניםמעודכנים ו השאילתות מתבצעות, DataSet-ה נבנה

 והפעולות מיקומו, הנתונים מסדיש להעביר לו מידע על , DataAdapter טיפוסהמ

עצם  לבנאי יועבר DataAdapter טיפוסהעצם מ יצירת בעת ,לפיכך .עליו לבצע שמעוניינים

  .Commandטיפוס המ

  

, עדכון( השאילתות סוגי ארבעת את המייצגים מאפיינים ארבעה שי  DataAdapterלמחלקה

 פונים כולם שכן, משותף חיבור מוגדר המאפיינים ארבעת לכל). בחירה, מחיקה, הוספה

 SQL-ב ותהבסיסי פעולות ה תארבע את המגדיר זו מחלקה,  למעשה. הנתונים מסד לאותו

 ) להלן 'ד המוצג בסעיף(  SqlCommandBuilder  בשםמחלקה העצם מטיפוס ב תומשתמש

  .הנתונים מסד את לעדכן בכדי

  

  :כפול תפקידיש  DataAdapterטיפוס הלעצם מ כי נדגיש

ואשר  הנתונים מסד מתוך הנדרש המידע את יכיל אשר DataSet טיפוסהעצם מ לבנות .1

 .התכנית בזיכרון ישמרי
  .העיבוד בסיום הנתונים מסד את לעדכן .2

  

 איתוש הנתונים למסד בהתאם נשתמש בהש המחלקה את נבחר ,קודמותה במחלקות כמו

  .SqlDataAdapter במחלקה נבחר SQL Server עם לעבודה :עובדים אנו

  

  : מרכזיות פעולות שתיכוללת  DataAdapter המחלקה

 שאילתת פי-על DataSet לתוך הנתונים את טוענת או מייבאת Fill הפעולה .1

SELECT טיפוסהעצם מה גדירשה Command .הקישור מצב את משאירה הפעולה 
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, סגור היה הנתונים למסד חיבורה אם. שהופעלה לפני שהיה כפי הנתונים למסד

 היה חיבורה אם. תתנתק ממנו ובסיוםלמסד   התחברותה תתחיל את הפעולה

    .פתוח אותו תשאיר הפעולה אזי, פתוח

 

מסד הנתונים ואנו לא צריכים ליזום לפתיחה ולסגירה של דואגת  Fill הפעולה

וההתנתקות ממסד  התחברותה את בעצמנו יזוםנ זאת בכל מתי .אלהפעולות 

 מספר עם נעבוד כאשר? בעבורנושתבצע זאת  Fill הפעולה ולא נסמוך על ,הנתונים

 מתאמים מספר נפעיל אם. השרת על העומסאת  להקל ונרצה, טבלאות רב של

 מסד אל התחברותה משימת את Fill לפעולה נשאיר אםאזי , בזה אחר זה

המתאמים  כמספר, פעמים מספר התהליך יתרחש, התנתקות ממנוהו הנתונים

 באמצעות, יזום באופן הנתונים מסד אל נתחבר, מכך עלהימנ כדי .שנפעיל

שיהיה  מובן .כנדרש פעמים מספר Fill בפעולה נשתמש כך-אחרו, Open פעולהה

 לא Fill הפעולה שכן, Close הפעולה באמצעות הנתונים מסדמ להתנתקעלינו 

- ב הנוצרת לטבלה לוגי שם להגדיר מאפשרת הפעולה  .בעבורנו זאת תעשה

DataSet .הנתונים במסדש הטבלה לשם זהה להיות חייב אינו זהה שםה.  

  :ומבצעת העיבוד בתחילת נעשית זו פעולה – לסיכום

  התחברות •

  DataAdapter-ה של SELECT הפקודה ה שלהרצ •

 פי-על, הנתונים ממסד הנתונים יובאו אליהש DataSet טבלת ה שלבניי •

  לתהיהשא

 התנתקות •
  

, עדכון לשאילתות בהתאם הנתונים מסד לעדכן את מאפשרת Update הפעולה .2

 שני מקבלת הפעולה. DataSet טיפוסהעצם מ על התבצעו אשר מחיקה וא הוספה

 והשני ,הנתונים את מעדכנים ממנוש DataSet -ה שם ואה הראשון - יםפרמטר

 הנתונים מסד עדכון: שימו לב. DataSet-ב הנתונים מקורהטבלה של  שם ואה

 עצם ואה הראשי המפתח. PrimaryKey – ראשי מפתח שהוגדר בתנאי אפשרי

 יוגדר, יחיד ערך ידי-על מוגדר המפתח בוש במקרה. עמודות של מערך טיפוסהמ

 . 1 באורך מערך
  

  

 



  C#מבוא לתכנות בסביבת האינטרנט בשפת   194

  

  :מבצעתהיא ו העיבוד בסיום נעשית זו פעולה – לסיכום

  התחברות •

  המתאימה העדכון פקודת ה שלהרצ •
  התנתקות •

  

  :SQL Serverהמתאים לעבודה עם מערכת  SqlDataAdapter המחלקה  על המידע את נסכם

  

 SqlDataAdapterהמחלקה 

 (Properties)מאפיינים 

   פיה-על אשר השאילתה את המגדירמאפיין 

  במקור הנתונים שיעודכנויבחרו הרשומות 

UpdateCommand 

   פיה-על אשרה שאילתה את המגדירמאפיין 

  למקור הנתונים ספוושיתובחרו הרשומות יי

InsertCommand 

   פיה-על אשר השאילתה את המגדירמאפיין 

 DataSet-מה מחקוישיבחרו הרשומות יי
DeleteCommand 

   פיה-על אשר השאילתה את המגדיר מאפיין

  לזיכרון הנתונים טענויי

SelectCommand 

  בנאים

 ()SqlDataAdapter  מחדלהבנאי בררת 

כעצם ה שאילתהאת כפרמטר בנאי המקבל 

  SqlCommandמטיפוס 

SqlDataAdapter(SqlCommand cmd) 

  פעולות 

 בנתונים אותו וטוענת DataSet בונהה פעולה

 הפעולה. SELECT שאילתת מהפעלת כתוצאה

  .לזיכרון שהוטענו השורות מספר את מחזירה

 הפעולה, סגור הנתונים למסד הקישור אם: הערה

   ממסד הנתוניםוהתנתקות מאפשרת התחברות 

int Fill( DataSet ds) 

 בנתונים אותו וטוענת DataSet הבונה פעולה

 הפעולה. SELECT שאילתת מהפעלת כתוצאה

 לטבלה )tblName פרמטרה( לוגי שם מגדירה

 במסד הטבלה שם בהכרח שאינו, שיצרה

int Fill( DataSet ds, string tblName) 
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 השורות מספר את מחזירה הפעולה. הנתונים

  לזיכרון שהוטענו

 הפעולה, סגור הנתונים למסד הקישור אם: הערה

  הנתונים למסד הקשר אתמתחילה ומסיימת 

פי -עלפעולה המעדכנת את מסד הנתונים 

פעולת  .DataSet-הנמצאים ב הנתונים העדכניים

: העדכון יכולה להיות אחת מהפעולות הבאות

הפעולה מחזירה את . שינוי וביטול, הוספה

  מספר הרשומות שהושפעו מפעולת העדכון

int Update( DataSet ds) 

  

  מקושרת- נתונים בשיטה הלאהאחזור נתונים ממסד 

תחילה נדגים כיצד ניצור דפי שרת שבאמצעותם ניתן לאחזר נתונים ממסד נתונים 

בכל הדוגמאות . וכיצד נציג את הטבלה המתקבלת ללקוח SELECTבאמצעות שאילתות 

  :מבנה שלה הוא כדלקמןשה tblUsers בשם נשתמש בטבלההמוצגות בהמשך 
  

tblUsers(userID, userName, password, firstName, lastName, address, phone, cellPhone, email, 
gender, birthYear, isManager) 

  

 birthYear ות התכונ ;כלומר מטיפוס בוליאני, bit-יוגדרו כ gender, isManagerהתכונות 

userID ,כ יוגדרו-int ,התכונות  ;כלומר מספרים שלמיםuserName, password, firstName, 

lastName, address, email  יוגדרו כ-nvarchar ,באורך  מגודל משתנה כלומר כמחרוזות

כלומר כמחרוזות , nvarchar-יוגדרו כ phone ,cellPhoneוהשדות  ,תווים 50מקסימלי של 

  .תווים 10מגודל משתנה באורך מקסימלי של 

  

  משתמשהלפני והצגתם  tblUsersקריאת כל הרשומות שבטבלה . א

  בטבלה יש להפעיל את השאילתה כדי לקרוא את כל הרשומות
  

SELECT * FROM tblUsers 
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נכתוב פונקציה  ,לסיום. שיכיל עותק של הטבלה DataSetטיפוס הוליצור עצם מ

ListOfUsers() שלח ללקוח כתגובת ישממירה את נתוני הטבלה למחרוזת שתHTTP  . נתאר

  .  את שלבי הפתרון של משימה זו ובסיום נציג את התכנית המלאה

  

  למסד הנתונים התחברותההגדרה של  צורת  – 1שלב 

לשם כך  . למסד התחברותאת התחילה נגדיר , בכדי לעבוד עם מידע הקיים במסד הנתונים

פי -על, זהה עצםה את  ממנה ניצורשנבחר את המחלקה . Connection טיפוסהמ עצםנגדיר 

   .איתו נעבודשמסד הנתונים 
  

טיפוס המ עצםניצור  לכןו ,SQL Serverנתונים הבספר זה אנו משתמשים במסד 

SqlConnection  בשםconn, של היישום למסד התחברותשיגדיר את צורת ה:  

SqlConnection connection = new SqlConnection(); 

 עצםהשל  התחברותנגדיר את מחרוזת ה, תחבריישום מלאיזה מסד נתונים הציין בכדי ל

  :לדוגמה, שמומיקומו ו, מסד הנתוניםסוג נציין את  ,כלומר, זהה
  

  
  

  

connection.ConnectionString =  @"Data Source=.\SQLEXPRESS;  
                                       AttachDbFilename=localhost\dbName.mdf;  
                                        Integrated Security=True"; 

   
   
   

  

כמו משמעות  יכי יש להתעלם מתווים מיוחדים בעל מציין לפני מחרוזת @ הסימון : הערה

"\n "המסמן שורה חדשה.  

  

לשלוח אותה לבנאי של לאחר מכן ולהגדיר את מחרוזת ההתחברות קודם ניתן , כמובן

  :SqlConnectionטיפוס ההעצם מ

string connectionString = 
         @"Data Source=.\SQLEXPRESS; AttachDbFilename=localhost\dbName.mdf; 
   Integrated Security=True";  
   SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString); 

  

שם מסד 
הנתונים

  הגדרת האבטחה 
של מסד הנתונים  בושהשרת והנתיב   

נמצא מסד הנתונים  

סוג מסד 
הנתונים
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התלויים בסוג המסד ובסוג , מחרוזות התחברות למסד נתונים הן בעלות מבנים שונים

ה של ינתחבר למסד נתונים הנמצא באותו שרת ובאותה התיקי ,לעתים. ההתחברות

 –באתר . למסד נתונים הנמצא בשרת מרוחק המצריך שם וסיסמה לעתיםו, היישום

www.connectionstrings.com  נמצא הגדרות למחרוזות התחברות מטיפוסים שונים ולמסדי

  .נתונים שונים
  

היא מחרוזת קישור המחרוזת הראשונה . SQLServer-ה במחרוזות ההתחברות של נבחר

  :סטנדרטית
Standard Security 

Data Source=myServerAddress; Initial Catalog=myDataBase; User Id=myUsername; 
Password=myPassword; 

  

  .משתמש וסיסמההשם את  , DB-שם האת  , שם המחשבאת המחרוזת דורשת 

המבנה של מחרוזת , עובדים ברשת פנימית מאובטחת ואין צורך בשם וסיסמהאם 

  :כזה אוהההתחברות 
  

Trusted Connection 

Data Source=myServerAddress; Initial Catalog=myDataBase; Integrated Security=SSPI; 

  

על אופן  .והגדרות אבטחה  DB-שם ה , מיקום השרת: הנתונים האלהדורש את והוא 

  .ראו נספח ד בפרק זה SQL Serverיצירת מחרוזת ההתחברות ב 

  

על מסד  בצעלנגדיר מה אנו רוצים , נעבודשעמו מסד נתונים לאחר שהגדרנו את  ,עתה

  .cmdבשם  Command טיפוס המ עצםניצור . זההנתונים ה

  

SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 

  

את . אנו רוצים לבצע על מסד הנתוניםש SQLשאילת זה את העצם הידי -עלנגדיר 

הצגת כל  , בדוגמה שלנו. של מחלקה זו CommandTextהשאילתה נקבע כערך המאפיין 

  . tblUsersהמידע בטבלת 

  

cmd.CommandText = "SELECT * FROM tblUsers"; 
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שים במאפיין כלומר נ, שאילתה שאנו רוצים לבצע לבין החיבור הנדרשהנחבר בין  ,כעת

Connection  טיפוסהמ עצםהשל SqlCommand  למסד הנתונים התחברותהעצם את 

המחלקה  סמטיפו connection בשם עצםבבדוגמה שלנו (שהגדרנו קודם לכן 

SqlConnection:(  

cmd.Connection = connection; 

  

  :פעולהידי ה-אל מסד הנתונים על להתחברניתן  ,עתה

connection.Open(); 

  

תתבצע  משום שהיא הזאת עולהפהניתן לוותר על  ,אחתעובדים עם טבלה  כאשר: הערה

למסד  התחבראם בכל זאת בחרנו ל. הטוענת את הנתונים לזיכרון Fill כחלק מהפקודה

  .בסיום טעינת הנתוניםשהתנתקנו ממנו וודא עלינו לאז , הנתונים באופן יזום
 

  טעינת המידע ממסד הנתונים לזיכרון – 2שלב 

רשומות העונות על  xהיא מחזירה ומצא שהשאילתה הנתונים הריץ את שמסד נניח 

עצם לשם כך נגדיר . יישוםהמסד אל הן את המידע מטעון ל עלינו ,כעת. ההשאילת

  :SqlDataAdapter טיפוס המ

SqlDataAdapter  adapter = new SqlDataAdapter(); 

  

 SelectCommandולכן נציב במאפיין  Command מהטיפוס עצםמוגדר ב טעוןיש לשהמידע 

  :ערך זה SqlDataAdapterשל העצם מטיפוס 

adapter.SelectCommand = cmd; 

  

  :ידי-זמנית על-בוה ת אלעולואפשר כמובן לבצע שתי פ

SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(cmd); 

  

עצם  אפואנגדיר . DataSetטיפוס העצם מב המידע שיאוחזר ממסד הנתונים יישמר

   :זההטיפוס המ

DataSet ds = new DataSet(); 
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בסיום . זהה עצםכאמור על הנתונים השמורים ביתבצעו מחיקה ה ואעדכון ה, האחזור

  .את מסד הנתונים SqlDataAdapter טיפוס העצם מהעבודה יעדכן 

  

 DataSet-מילוי ה, )סגורלפני ביצוע הפעולה  חיבורהאם (מסד הנתונים ל התחברות

הפעולה היא זו שדאגה אם (מסד הנתונים מ ההתנתקותעמודות ומידע וכן , בטבלאות

  :ידי הפעולה-יתבצעו על, )לחיבור

adapter.Fill(ds); 

  

ששמו הופיע במחרוזת  ,טוענת ממסד הנתונים, הנתוניםמסד עם  קישורמאפשרת פעולה זו 

ומכניסה  tblUsersאת כל השורות שבטבלה  ,)dbUsers.mdf בדוגמה שלנו (תחברות הה

  .DataSetטיפוס המ ds עצםב Usersאותם לטבלה בשם 

  .אינו חייב להיות זהה לשמה במסד הנתונים DataSet-שימו לב כי שם הטבלה ב
 

  התנתקות ממסד הנתונים – 3שלב 

, ()Fillולא השארנו זאת לפעולה , אל מסד הנתונים באופן יזוםהתחברנו בו שבמקרה 

  :פעולהידי ה-נתנתק עתה ממסד הנתונים על

connection.Close(); 

  עיבוד הנתונים בזיכרון – 4שלב 

פי -עלאנו יכולים להציג את הנתונים . זה יש באפשרותנו לעבד את הנתונים כרצוננוהבשלב 

בו אנו שלהוסיף ולמחוק נתונים על עותק הנתונים הנמצא בזיכרון המחשב , לעדכן, חתכים

אלא רק מסמנת אותם , בפועלנתונים אינה מוחקת אותם הנדגיש כי מחיקת . עובדים

מחקו יהנתונים י. SELECTשאילתת מביצוע אה כך שהם לא יתקבלו כתוצ, כמחוקים

  .בפועל רק כאשר מסד הנתונים יעודכן

  

יכול להכיל כמה אשר  Tablesבתוך האוסף  DataSet טיפוסהבעצם מהמידע נשמר בזיכרון 

ידי אינדקס המציין את -ידי שם הטבלה או על- עלעשה יהגישה אל הטבלאות ת. טבלאות

 1אינדקס הטבלה השנייה הנו , 0אינדקס הטבלה הראשונה הנו (מיקומה באוסף הטבלאות 

  :ונשמור בו הפניה לטבלה DataTable טיפוסהעצם מלשם כך נגדיר ). וכך הלאה
  

DataTable dataTable = ds.Tables[0]; 

  או

DataTable dataTable = ds.Tables["tblUsers"]; 
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  הצגת הנתונים  – 5שלב 

ניצור מחרוזת אשר תשרשר . tblUsersנתייחס לטבלה  ,כדי להציג את הנתונים שבטבלה

 ,מאפשר ביצוע חזרות foreachמשפט . foreach הלולאה ידי-עלאת כל הנתונים בזה אחר זה 

מתאים לבצוע חזרות על פני אוספים למשל  foreachהשימוש במשפט . forבדומה למשפט 

להגדיר )  forכמו במשפט (הכתיבה שלו היא מקוצרת ולא דורשת ובמקרים אלו , מערכים

: הוא  foreachמשפט למעשה משמעותו של .  את הערך לקידום המונה ואת ערכו הסופי

  .Yבאוסף ששמו  Xבצע לכל איבר מטיפוס 

  :מחרוזת ריקהלנגדיר את המחרוזת ונאתחל אותה 
  

string resultStr = ""; 
  

עצם בשם נשתמש בשבו  foreachנגדיר משפט , כדי לעבור על כל השורות בטבלת התוצאה

dr,  המחלקה שהוא מטיפוסDataRow, עבור על כל השורות הטבלה כדי לds.Tables[0] ,

  :ds.Tables[0].Rows כלומר על אוסף השורות
  

foreach (DataRow dr in ds.Tables[0].Rows) 
{ 

  

 //. אחתנשרשר למחרוזת  נרצה להציגאת כל ערכי השדות ש
    resultStr += dr["userId"]; 
    resultStr += dr["userName"]; 
    resultStr += dr["firstName"]; 
    resultStr += dr["lastName"]; 
    resultStr += dr["address"]; 
    resultStr += dr["phone"]; 
    resultStr += dr["cellPhone"]; 
 

דֵרשדה השל  את ערכועלינו להציג גם   //  טיפוסהזה הוגדר כשדה מהשדה הנזכיר כי . מִגָּ
 bit , ךערה –  הוא בוליאניכלומר ערכו True  לפיכך. נקבהממין  ניתן למשתמש,        // 
 //        .פי ערך השדה- על, בהתאמה "Male"או  "Female" התצוגה שרשר למחרוזתנ

 

    if ((bool)dr["gender"]) 
        resultStr += "Female"; 
    else 
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     resultStr += "Male   "; 
    resultStr += dr["birthYear"]; 
    resultStr += dr["email"]; 
 

 //     "Manager"הוא בוליאני ועל כן נשרשר את המחרוזת  isManagerגם ערכו של השדה 
 //         .עבור משתמש שאינו מנהל - עבור מנהל ורווחים 

 
    if ((bool)dr["isManager"]) 
        resultStr += "Manager"; 
    else 
         resultStr += "     "; 
 

 //       .תהיה קריאהירידת שורה בכדי שהצגת הנתונים תג נשרשר  ,לבסוף

    resultStr += "<br />"; 
} 

  .שלח ללקוחיהמידע בדף שין המחרוזת שיצרנו ניתן להציג כחלק מ את

  :ונקבל  resultStrהכולל בקשה להצגת המחרוזת  יישוםנריץ את ה
  

  
  4-5איור 

  הצגת טבלת משתמשים
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מקשה  אופן אחר בטבלה או בכל  מבלי שסידרנו אותו נשים לב כי הצגת המידע במחרוזת 

  .בהמשך נציג דרך להצגת המידע בצורה קריאה. ת המידעקריאוּ את

  

כפי שניתן , זאתעם  .)עמודהה(ציינו את שם השדה , גשנו לערכים שבשדותיכי כאשר ננציין 

כך ניתן לגשת לשדות הן , פי מיקומה באוסף הטבלאות-עלפי שמה והן -עללגשת לטבלה הן 

בצורה דומה ניתן לגשת בשתי דרכים לרשומות  .פי מיקומם בשורה-עלפי שמם והן -על

  :להלן כמה דוגמאות. שבטבלה) עמודות(ולשדות ) שורות(
 

  דוגמאות לאופן הגישה לאיברים בטבלה   4-2 טבלה 
  

  אופן הגישה לאיבר הזה  גשיםיאליו  נשהאיבר בטבלה 

  ) 3 ה הסידורימספרש(רביעית השורה ה

  )0שמספרה הסידורי (הראשונה בטבלה 

ds.Tables[0].Rows[3] 

  ) 0שמספרה הסידורי (ראשונה השורה ה

  )2שמספרה הסידורי (השלישית בטבלה 

ds.Tables[2].Rows[0] 

 tblUsers ds.Tables["tblUsers"].Rows[0]ראשונה בטבלה ששמה השורה ה

  ) 4שמספרה הסידורי (חמישית העמודה ה

  בטבלה ש )3מספר ( הרביעיתבשורה 

  .)0מספר ( הראשונה

ds.Tables[0].Rows[3][4] 

  שלישית הבשורה  userNameעמודה ששמה 

  בטבלה הראשונהש

ds.Tables[0].Rows[2]["userName"] 

  בשורה  userAddressהערך הנמצא בעמודה 

  tblUsersבטבלה ששמה   11

ds.Tables["tblUsers"].Rows[10] 
["userAddress"].ToString() 

  

. 'מכונת המזל'אתר המשחק  – 3נשתמש בדף התבנית  של הפעילות המסכמת בסוף פרק 

שורת לוגו היא השורה הראשונה  . תבנית זו הגדירה דף המכיל טבלה בת שתי שורות

את . ה עמודת התוכןיהאחת עמודת התפריט והשני – ה מכילה שתי עמודותיוהשורה השני

  .המשתמשים נציג בעמודת התוכן של דף הניהולטבלת 

  

בתכנית . המציגה את המידע הקיים במסד הנתונים בצורה קריאה, להלן התכנית המלאה

וכן נוסיף  ,למחרוזת המייצגת את המידע ממסד הנתונים HTMLזו נשתמש בשרשור תגי 

   .שורת כותרת שתקל על הבנת סוג המידע המוצג
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מחלקות אוסף הקישור להשפת התכנות ו המכילות הגדרה שלהנחיות שלוש הדף מתחיל ב

כדי לשפר את הקריאות ואת , שימו לב. SQL Serverנתונים הבהן נשתמש לעיבוד מסד ש

שמבצעת את  ListOfUsersאנו משתמשים בפונקציה ,  בדף זה רחישהמבניות של הת

, SELECTצוע שאילתת האחזור יהמעבר על כל השורות של הטבלה שהתקבלה מב

  . ומחזירה מחרוזת הכוללת את נתוני הטבלה HTMLותגי משרשרת את נתוני הטבלה 

  

<!--   firstSqlExample.aspx --> 
<%@ Page Language="C#" %> 
<%@ Import Namespace="System.Data"%> 
<%@ Import Namespace="System.Data.SqlClient" %>  

 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<script runat="server"> 
    DataSet ds = new DataSet(); 
    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
    { 
          //למסד הנתונים התחברותההגדרה של צורת : שלב ראשון    
 string connectionString =  
           @"Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|DataDirectory|  
                  \dbUsers.mdf; Integrated Security=True;User Instance=True"; 
         SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString); 
 
//טעינת הנתונים ממסד הנתונים לזיכרון : שלב שני       
        SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 
        cmd.CommandText = "SELECT * FROM tblUsers"; 
        cmd.Connection = connection; 
        connection.Open(); 
        SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(cmd); 
         
        adapter.Fill(ds);  

 // הנתונים ממסדקות תתנהה: שלב שלישי                 

        connection.Close(); 
     } 
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    //הצגת נתוני המשתמשים: פונקציה המבצעת את השאילתה  

    public void ListOfUsers() 
    { 

 //עיבוד הנתונים בזיכרון: שלב רביעי       
 //הכנת מחרוזת המכילה את נתוני הטבלה שיש להציג        
     

        string allUsersString = "<h1>  המשתמשיםרשימת </h1>"; 
        allUsersString += "<table>"; 

 //שורת הכותרת של הטבלה        
        allUsersString += "<tr><td>Id</td><td>User Name</td><td>First Name</td> 
         <td>Last Name</td><td>Address</td><td>Phone No.</td><td>Cell Phone</td>  
        <td>Email</td><td>Gender</td><td>Birth Year</td><td>Is Manager</td> </tr>"; 
      

    // לולאת מעבר על כל שורות הטבלה      

   foreach (DataRow row in ds.Tables[0].Rows) 
        { 
            allUsersString += "<tr>"; 
            allUsersString += "<td>" + row["userID"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["userName"] +  "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["firstName"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["lastName"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["address"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["phone"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["cellPhone"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["email"] + "</td>"; 
            allUsersString += "<td >"; 
            if ((bool)row["gender"]) 
  allUsersString += "Female"; 
            else  
  allUsersString += "Male"; 
            allUsersString += "</td>"; 
            allUsersString += "<td >" + row["birthYear"] + "</td>"; 
            if ((bool)row["isManager"]) 
  allUsersString += "Manager"; 
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            else  
          ;"allUsersString += "&nbsp        //הצגת רווחים      

            allUsersString += "</tr>"; 
        } 
        allUsersString += "</table>"; 
        Response.Write(allUsersString); 
    } 
</script> 
תשובההעיצוב דף   --%>  --%> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
    <title>List of Users for the Manager</title> 
   <link rel="Stylesheet" type="text/css" href="CSS/StyleSheet.css" /> 
</head> 
<body> 
<form id="form1" action="firstSqlExample.aspx" method="post" runat="server"> 
     <table;> 
המורכבת משתי עמודות  ושורת הלוג    --%>           --%> 
        <tr> 
            <td colspan="2" dir="rtl"> 
  <h1> אתר מכונתברוכים הבאים ל </h1> המזל   
            </td> 
        </tr> 
        <tr style="height:500px"> 
           <td style="width: 130px"> 
הרשאות הגולש פי- על, קישורים לדפי האתר השונים, עמודת התפריט --!>              --> 
            <div> 
            <h2>תפריט</h2> 
            <!-- ההרשאות השונות פי-עלכאן יופיע הקישורים   --> 
          </div>     
     </td> 
 <%--   תוכן הדף    --%>            
            <td  style="width: 88%; dir="rtl"> 
                <center> 



                  
                  
                <
            </td
        </tr> 
    </table> 
</form> 
</body> 
</html> 

  

הגישה : ות

, DataSet ס

עתק העל ה

  <%-- ********
 <% ListOfUser

</center> 
> 

חת משתי גישו

טיפוסהמחדש 

עאילתת אחזור 

שים    **********
rs(); %> 

   ןבזיכרו

שר לבחור באח

חעצם  ויצירת 

שאהפעלת  – ה 

#C  

  

משתמהפרטי  ת 

 

  ה

השמורים 

אפש, ני הטבלה

 מסד הנתונים

היהשניהגישה 

#האינטרנט בשפת 

********      הצגת

ם בצורה קריאה

מהנתונים

רק חלק מנתונ

על מת אחזור 

ה. בלבדוקשים 

לתכנות בסביבת ה

*********  --%> 

משתמשיםהלת 

חזור חלק 

יינים לאחזר ר

שאילתתפעלת 

המבוהנתונים 
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  4-6איור 
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כאשר מעוני

הפ –  האחת

המכיל את ה
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  . בו נמצאת הטבלה כולהש DataSet-ה לכלומר ע, כרוןימסד הנתונים הנמצא בזשל 

טיפוס  הידי עצם מ-עלושורה בטבלה מיוצגת  DataTableטיפוס האת הטבלה מייצג עצם מ
5DataRow.  

  

עלינו לציין את שם  ,DataSetידי -נתונים בזיכרון המיוצג עלהכדי לאחזר נתונים ממסד 

של ( Select(string strWhere)שתמש בפעולה ולה) DataTableטיפוס העצם מ(הטבלה 

אנו ש SQLשל שאילתת  WHEREפסוקית האת  פרמטראשר תקבל כ) DataTableהמחלקה 

כלשהו פי תנאי -על, רשומותמסננת  WHEREפסוקית ה, כאמור. רוצים להפעיל על הטבלה

המייצגים את  DataRowטיפוס מהפעולה זו מחזירה מערך של עצמים  .יחידהמתוך טבלה 

  . השורות בטבלה שענו לתנאי

  

אשר נולדו בשנת  ,tblUsersאם נרצה לבחור את כל המשתמשים הנמצאים בטבלה , לדוגמה

על הטבלה  Selectאשר יקבל את תוצאת הפעולה  DataRowנגדיר מערך של , 1990

tblUsers:  
  

DataRow[] ar =  ds.Tables["tblUsers"].Select("birthYear = 1990"); 

  

מחזירה את כל הרשומות המקיימות את התנאי המועבר   SELECTתוצאת השאילתה

  .ארגומנטכ

  

 foreachלולאת  באמצעות ציגנSELECT  הפעולה ידי -ים שנבחרו עלשמות המשתמשאת 

  :הבאה
  

foreach (DataRow dr in ar) 
 Response.Write(dr["lastName"].ToString()); 

  

נשתמש בהוראה זו . מאפשרת לעבור על קבוצה של עצמים מאותו טיפוס foreachלולאת 

  . (ar)בטבלה   (dr)כדי לעבור על כל שורה 
  

                                                           
   System.Dataשתי מחלקות אלה הן חלק מהספריה  5
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לשם כך . המייצג שורה חדשה בטבלה DataRowהמחלקה טיפוס מ עצם יצירת .1

המחזירה עצם מטיפוס  DataTableשל המחלקה  NewRowנשתמש בפעולה 

DataRow. 
DataRow dr = someTable.NewRow(); 

  :בדוגמה שלנו נרשוםו    

DataRow dr = ds.Tables["tblUsers"].NewRow(); 
 

 :ערכים לכל אחד מהשדות של השורה החדשה קביעת .2
dr["lastName"] = "xxxxxxx"; 
dr["firstName"] = "yyyy"; 
 . . . 

 השורה לטבלה הוספת .3
 

ידי -עליש להוסיפה לאוסף השורות שבטבלה  ,עתה משיצרנו את השורה החדשה  

  :Addשימוש בפעולה ה

ds.Tables["tblUsers"].Rows.Add(dr); 
  

  ?כיצד נדע אילו שדות נמצאים בשורה  

  :למשל, שאילתה עם תנאי שלעולם לא יתקיים  command.Textנציב במאפיין    

SqlDBCommand command = new SqlDBCommand (); 
command.Text = "SELECT * FROM tblUsers WHERE (False); 

  

 תנאי שקריקשנו שורות המקיימות ישכן ב, טבלה ריקההיא מובן כי תוצאת שאילתה זו 

בכדי ? הזאתשאילתה את המדוע אם כן נרצה להריץ . בכל טבלה שהיאכאלה ואין שורות 

 השדות שמות שיספק לנו מידע על, כלומר את מערך העמודות, לקבל את מבנה הרשומה

  .חדשההרשומה בלנו  יםדרושה

  

  שאילתה שפסוקית מקבלת ה, SQL Server נתוניםהלניהול מסד  מערכת ,מעשהל

אלא רק , על כל הרשומות האת השאילת צהלא מרי, (false) שקר שלה תמיד WHERE-ה

  .את העמודות המחזיר
  

כלומר ניסיון . לטבלה עצמה בלי להתייחסלא ניתן ליצור שורה חדשה בטבלה   :שימו לב

 :לרשום את המשפט הבא יגרור שגיאה
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DataRow dr = new DataRow();  // שגוי!!  
  

להגדיר , בין היתר, את שלב ההידור שכן יצירת שורה חדשה דורשתתעבור ה זו לא אהור

  . רק הטבלה יכולה להקצות שורה, לפיכך. את השדות כך שיהיו זהים לשדות שבטבלה
  

  מחיקת רשומות מהטבלה   .ג

 הפעולה ייד-ועללמחיקה שנועדה  איתור הרשומה  ידי-ת עלנעשימחיקת רשומה מהטבלה 

Delete   כתוצאה מביצוע הפעולה, לדוגמה .נרצה למחוקשהפועלת על הרשומה:  

ds.Tables[0].Rows[3].Delete(); 
  

שמספרה (שבטבלה הראשונה ) 3שמספרה הסידורי (הרשומה הרביעית תסומן כמחוקה 

  .DataSet טיפוסהעצם מב) 0הסידורי 
  

, אם נציג עתה את המידע הנמצא בטבלה הראשונה , ממש פי שהרשומה לא נמחקה-על-אף

ועל אחת כמה וכמה שלא  –  DataSet-מה לא ,כמחוקה הרשומה שזה עתה סימנולא תוצג 

  .מסד הנתוניםרק בעת עדכון תיעשה  המוחלטת המחיקה. מסד הנתוניםמ

  

נחפש את כל . ביצוע שאילתת אחזורגם לאתר את הרשומה למחיקה תוך כדי  ,כמובן ,ניתן

התשובה . יהויכיןהוא בהן שמו הפרטי של המשתמש ש tblUsersבטבלה הרשומות 

על כן נשמור את תוצאת השאילתה במערך של , רשומותכמה יכולה להכיל הזאת לשאילתה 

  :שורות

DataRow[] arRows = ds.Tables["tblUsers"].Select("firstName = 'יהויכין'"); 
  

  :מחוקהשורה עתה נסמן את השורה הראשונה במערך התוצאה כ

arRows[0].Delete(); 
  .מחוקהשורה אלא רק סומנה כ, כי השורה לא נמחקה בפועל זכרו

 

  עדכון מסד הנתונים  .ד

כדי לעדכן את  . בלבד DataSet  טיפוסהעצם מהעדכונים בוצעו בשלב הקודם ב, כאמור

  :שלהלןנבצע את הפעולות ) לשנות או למחוק נתונים, להוסיף(טבלת הנתונים 
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  המייצג  DataSetנעדכן את העצם מטיפוס , כלומר. נעדכן את נתוני הטבלה בזיכרון  .1

  .נתוני טבלה

ן את פעולות עדכו . CommandBuilderנבנה פקודה לעדכון בעזרת עצם מטיפוס   .2

מבצעת המחלקה  (disconnected)מקושרת - מסד הנתונים בשיטה הלא

CommandBuilder  מחיקה / הוספה (שמטרתה לבנות את שלוש שאילתות העדכון

–מטיפוס המחלקה , פקודת אחזור פרמטרעצם ממחלקה זו מקבל כ). שינוי/ 

SelectCommand   המגדיר את השאילתה הנדרשת לביצוע .  

אפשרי כל עוד , (CommandBuilder)שימוש במחלקה הבונה פקודה : שימו לב

   .העדכונים מתבצעים  על טבלה אחת בלבד אשר הוגדר בעבורה מפתח ראשי

  

טיפוס העלינו להשתמש בעצם מ , CommandBuilderכדי לבנות עצם מטיפוס 

DataAdapter  ולאחר מכן לבנות את פקודת העדכון של מסד הנתונים המתאימה

  :ינולצרכ

SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(); 
SqlCommandBuilder builder = new SqlCommandBuilder(adapter); 

  : כדי להוסיף שורה או שורות לטבלה נפעיל את בונה הפקודה להוספה  

adapter.InsertCommand = builder.GetInsertCommand(); 

  : כדי לשנות תוכן טבלה נפעיל את בונה הפקודה לשינוי  

adapter.UpdateCommand = builder.GetUpdateCommand(); 

  : מטבלה נפעיל את בונה הפקודה למחיקה) או שורות(וכדי לבטל שורה   

adapter.UpdateCommand = builder.GetDeleteCommand(); 

 

של עצם מטיפוס  Updateנבצע את העדכון במסד הנתונים בעזרת הפעולה לסיום   .3

SqlDataAdapter  

adapter.Update(ds, "Users"); 
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  ממסד הנתוניםהתנתקות   . ה

 באמצעות כמו בניתוק, ידי פעולת העדכון עצמה- על יעשהתמסד הנתונים מ ההתנתקות

עליכם , הקשר למסד הנתונים התחלתל ()Openאם השתמשתם בפעולה , זכרו .Fillהפעולה 

  .קשר זה סייםכדי ל Closeלהשתמש בפעולה 
  
  

  מקושרת- לאה שיטהדוגמה מסכמת לעדכון מסד נתונים ב

הצגת פרטי : נציג יישום המציג דף שבו ניתן לבחור אחת מן האפשרויות הבאות, לסיכום

באפשרות נוספת בדוגמה זו נשתמש  .עדכון פרטי המשתמשים וביטול רשומה, המשתמשים

לשני  aspxקובץ רת להפריד תוכן המאפש Visual Studio שקיימת בסביבת העבודה

נשמרים בדף שהסיומת שלו  HTTPלעיצוב תגובת  תסריטיםהו HTML-ה תגיכל : קבצים

aspx  וכל הקוד בשפת#C  נשמר בדף שהסיומת שלו המכיל הגדרות של משתנים ופונקציות

aspx.cs .כדי ללמוד כיצד להשתמש באפשרות זושלעיל ' ספח גתוכלו להיעזר בנ .  

  

   . tblUsersהטבלה  אתר חדש ובו נגדיר מסד נתונים הכולל אתנבנה 

  

 המשתמשים כלהפרטים האישיים של הצגה של   .א

 נשתמש בשאילתת אחזור, המשתמשים כלהפרטים האישיים של  כדי לאחזר ולהציג את

   :זאתה

SELECT userID, userName, firstName, lastName, adderss, birthYear  FROM tblUsers 

  

כפי שהצגנו , DataSetטיפוס הליצור עותק של הטבלה  בזיכרון בעצם מ פעולה זו נועדה כדי 

לשם כך נשתמש . ונשתמש בעותק זה כדי לשלוף ולהציג למשתמש את הנתונים, קודם לכן

  :פונקציותבכמה 

ומחזירה עצם  SQLרוזת המייצגת שאילתת שמקבלת מח GetDataSetהפונקציה  •

 . שמכיל טבלה שהיא תוצאה של השאילה שהופעלה DataSetמטיפוס 
עותק של ליצור כדי   GetDataSetמשתמשת בפונקציהש ListOfUsersפונקציה ה •

  .טבלה בזיכרון שמכילה את הנתונים שאוחזרו מהשאילתה המבוקשת
 .שמעצבת את הפלט המוצג PrintDataSetהפונקציה  •
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שות להתחברות למסד אנו מגדירים את כל הפעולות הדרו   Page_Load שימו לב כי באירוע

  . הנתונים

  

  :ובו נציג את טבלת המשתמשים Disconnected.aspxנוסיף לאתר דף בשם 

<!-- Disconnected.aspx --> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Disconnected Page</title> 
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="StyleSheet.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" runat="server"> 
        <div> 
     <h1>Disconnected</h1> 
     <h2>  המשתמשיםרשימת </h2> 
          <% ListOfUsers(); %> 
       </div> 
   </form> 
</body> 
</html> 

  

. Disconnected.aspx.csכלומר בדף , כתב בקוד שמאחורי הדףית ListOfUsersהפעולה 

  .אשר יאפשרו גישה למסד הנתונים, פעולותכמה נכתוב בדף זה , למעשה

  

<!-- Disconnected.aspx.cs --> 
using System.Data.SqlClient;  // קישור לספריה שמכילה מחלקות לטיפול במסד הנתונים 

public partial class Disconnected : System.Web.UI.Page 
{ 
 
שיוכרו בכל הדףעצמים הגדרת   //       

public DataSet ds = new DataSet(); 
public SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(); 
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protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) //לא הוגדרו פעולות לביצוע 
{    } 
   
 פעולה המחזירה את מחרוזת ההתחברות למסד הנתונים  // 
.בסביבת העבודה על המחרוזת להיות כתובה בשורה אחת  //   
 //  |DataDirectory|   - שימו לב לשימוש ב
ל מסד הנתונים ביחס למיקום הפרויקטהמגדיר את מיקומו ש  //   
 ומאפשר להעביר את הפרויקט בין מחשבים מבלי לשנות את  // 
 מחרוזת ההתחברות  // 
public string ConnStr() 
{ 
 
  return @"Data Source=.\SQLEXPRESS; 
         AttachDbFilename=|DataDirectory|\DataBase.mdf; 
         Integrated Security=True;User Instance=True"; 
} 
 
 //  DataSet ה ומחזירה תפעולה המקבלת שאיל  

public DataSet GetDataSet(string strSql) 
{ 
  ds = new DataSet(); 
הגדרת צורת ההתחברות למסד הנתונים: שלב ראשון  //   

  SqlConnection connection = new SqlConnection(ConnStr()); 
טעינת הנתונים ממסד הנתונים לזיכרון: שנישלב   //   

  adapter = new SqlDataAdapter(strSql, connection); 
  connection.Open(); 
  adapter.Fill(ds); 
התנתקות ממסד הנתונים: שלב שלישי  //   

  connection.Close(); 
  return ds; 
} 
 //  DataSet פעולה המקבלת 
  ,שבו ומדפיסה את הנתונים  // 
מתאימה לטבלת המשתמשיםבטבלה   //   
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public void PrintDataSet(DataSet ds) 
{ 
  string allStr = "<table>"; 
  allStr += "<tr><td>user ID</td><td>User Name</td><td>First Name</td> 
<td>Last Name</td><td>Address</td><td>Birth Year</td></tr>"; 
  foreach (DataRow row in ds.Tables[0].Rows) 
  { 
 לכל משתמש מודפסים ערכי השדות שלו  // 

    allStr += "<tr>"; 
    allStr += "<td>"+row["userID"].ToString()+"</td>"; 
    allStr += "<td>"+row["userName"].ToString()+ "</td>"; 
    allStr += "<td>"+row["firstName"].ToString() + "</td>"; 
    allStr += "<td>" + row["lastName"].ToString() + "</td>"; 
    allStr += "<td>" +row["address"].ToString() +"</td>"; 
    allStr += "<td>"+row["birthYear"].ToString()+ "</td>"; 
     allStr += "</tr>"; 
  } 
  allStr += "</table>"; 
  Response.Write(allStr); 
} 
 
 //  DataSet -השמורים ב המשתמשים המדפיסה בטבלה את כלפעולה   

public void ListOfUsers() 
    { 
 הגדרת השאילתה  //  
        string sqlAllUsers = "SELECT userID, userName, firstName, lastName, address,  
    birthYear  FROM tblUsers"; 
 //  DataSet יצירת 
        ds = GetDataSet(sqlAllUsers); 
 הדפסת המשתמשים  // 
        PrintDataSet(ds); 
    } 
} 
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  הצגת נתוני המשתמשים הגרים בכתובת מסוימת   .ב

הגרים אלה את , למשל, אם נרצה להציג רק חלק מן המשתמשים, באופן דומה

יוצרת בעבורה , נכתוב פעולה חדשה המגדירה שאילתה מתאימה, (Hogwart)בהוגוורט

DataSet נוסיף אם כן את הפעולה. ומדפיסה אותו: LivesAt(string address) , המקבלת

 PrintDataSetתשמש גם כן בפונקציה  LiveAtהפונקציה . מחרוזת המייצגת את הכתובת

  . להצגת הפלט

  
 
public void LivesAt(string address) 
 { 
 string sql = string .Format("SELECT * FROM tblUsers  WHERE address = '{0}'",address); 
 ds = GetDataSet(sql); 
 PrintDataSet(ds); 
 } 

 
פעולה זו מקבלת כמה . stringשל  Formatכי בפעולה זו השתמשנו בפעולה , שימו לב

מקום לערכים אשר יוצבו בתוך המחרוזת  מקצההראשון שבהם הוא מחרוזת ה. פרמטרים

סדר הערכים קובע היכן יוצבו . שהוקצהושאר הפרמטרים הם הערכים שיש להציב 

בצורה זו אין צורך . 'וכו {1}השני במקום , {0}הערך הראשון יוצב במקום . במחרוזת

 ולהעביר {i}: ידי סימון מיקום-אלא לשמור מקום לערכים על, לשרשר מחרוזות וערכים

  . את  הערכים בסדר הנכון

  

    :LiveATנכתוב תסריט שמזמן את הפונקציה   HTTP -בחלק בו נעצב את תגובת ה
 

<body> 
  <form id="form1" runat="server"> 
  <div> 
    <h1>Disconnected</h1> 
    <h2>  המשתמשיםרשימת </h2> 
    <span> 
      <% ListOfUsers(); %> 
    </span> 
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    <h2>וורט
    <h3>ה זו
    <span> 
       <% Liv
    </span> 
  </div> 
  </form> 
</body> 
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יתמלא בשורות המתאימות  המערך הזה. DataRowמערך של  יוצרת מסננת את הטבלה ו

  .שאילתהמועברת ל) WHEREפסוקית ה(אשר פסוקית התנאי שלה  SELECTלשאילתת 

  

אך הפעם נעביר מערך של , PrintDataSetהנתונים שנבחרו נבצע בעזרת הפעולה  תאת הדפס

DataRow  ולאDataSet .נוסיף גם פעולה זו לקוד על כן.  
  

  :Disconnected.aspx.cs  את הפעולות נוסיף בדף הקוד

  

public void OlderThen(int year) { 
   string sql = "SELECT * FROM  tblUsers"; 
   ds = GetDataSet(sql);   
   string where = string.Format("birthYear < {0}", year); 
   DataRow[] ar = ds.Tables[0].Select(where); 
   PrintDataSet(ar); 
 } 

  

public void PrintDataSet(DataRow[] ar) 
{ 
  //  DataSet בלהיזהה לפעולה שק  
  foreach (DataRow row in ar) 
  { 
  //  DataSet בלה יזהה לפעולה שק  
  } 
  //  DataSet בלה יזהה לפעולה שק  
} 

  

  :צוגה נרשוםובדף הת

  

<body> 
  <form id="form1" runat="server"> 
  <div> 
    <h1>Disconnected</h1> 
    <h2>רשימת המשתמשים </h2> 
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    <span> 
      <% List
    </span> 
    <h2>200
    <h3>בלה
    </h3> 
       <% Old
  </div> 
  </form> 
</body> 
</html> 
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  .סוימת

כל עוד , מר

ק של מסד 

אין לנו , ת

DataSe  של

 עלהימנכך 

ש בפעולה 

טיפוס ה מ

 Applic

פעם אחת 

שימוש במסדי נת 

OfUsers(); %> 

00דו לפני שנת 

ותק של כל הטב

derThen(2000);

לאחזרשנועדה 

בכתובת מסים 

כלומ. סר מצב

וב ושוב לעותק

 HTTP נפרדות

et-שמור את ה

ובכ) אם לצורך

השתמשוכל ל

שמור בעצם

cation["myTable

 ולבצע בכל פ

 –תכנות שרת  – 

 

משתמשים שנולד

המחזיק עו  Dat

 %> 

שלה נוספת 

שגרישתמשים 

HTT  חסהוא

ולים לגשת שו

שות כבקשות

ניתן לש, עיה זו

Applic )בהתא

נו, לדוגמה. 

D אותו נשש

e"] = ds; 

תמש לבחור

4פרק   

h2/>רשימת המ
taSet ות מתוך

קש פעולש יב

ואת כל המש 20

TP לבפרוטוקו

אנו יכו, אחת 

ממומשהללו ת 

בעלפתור כדי  

cationטיפוס ה

.נוועדכלשם  

DataSetטיפוס 

תאפשר למש

> 
ש בבחירת שור

  

אם המשתמש

000ו לפני שנת 

קוח הממומש ב

 HTTPבקשת 

בקשותה אםם 

 .DataSet-ב רו

Session האו מ

רק אלא , 

טהת עצם מ

4.  

תכנית כך ש

 שימוש

ה למחשבה

 מה יקרה א

תמשים שנולדו

לק-שום שרת

ללו הועברו כב

אולם. בזיכרון

נתונים שנשמר

nטיפוס הצם מ

מסד הנתונים

GetD שיוצרת

A:  

7.שאלה 

שנו את ה

  
  

שאלה

חשבו

המשת     

  

יי נזכור כי

הבקשות הל

הנתונים שב

גישה אל הנ

עצהטבלה ב

מלגשת למ

DataSet(sql)

Application
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המכיל  DataSetטיפוס ההשתמשו בעצם מ ,הפעם.  'עד ג 'מהשאילתות שפורטו בסעיפים א

ובצעו את השאילתות מתוך עותק  Applicationטיפוס העותק של הטבלה    השמור בעצם מ

  .זה

  

  עדכון מסד הנתונים  .ד

נשתמש , מקושרת-לאבשיטה הכדי לעדכן את מסד הנתונים  ,כפי שהסברנו קודם לכן

 SqlCommandBuilderטיפוס העצם מבעזרת לסינון הרשומות שיש לעדכן ו Selectבפעולה 

תחילה   .נבצע את העדכון בפועל עדכון/ מחיקה / הוספה  –הבונה את שאילתות העדכון 

כיצד לעדכן נתונים ולבסוף כיצד  – ולאחר מכן  ,נתוני משתמש חדש נדגים כיצד להוסיף

  .לבטל רשומה
 

  הוספת נתוני משתמש חדש 1.ד

טבלת הצגת נוסיף לאחר  ,'Yaron Zehavi'של משתמש חדש בשם פרטיו כדי להוסיף את 

  :הוספת משתמשלהמשתמשים כפתור 
  

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
       <head runat="server"> 
    <title>Disconnected Page</title> 
       </head> 
     <body> 
       <form id="form1" runat="server"> 
           <div> 
    <h1>Disconnected</h1> 
    <h2>  המשתמשיםרשימת </h2> 
    <span> 
      <% ListOfUsers(); %> 
    </span> 
    <br /><br /> 
    <center> 
       <input type="submit" id="addYaron" name="Send1"   
          value="  זהביהוסף ירון " runat="server" "/> 
          <% if (Request.QueryString["Send1"]!= null){ 
       Insert(); 
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} 
%> 
   </center>
          </div
     </form> 
   </body> 
</html> 

  

public void 
{ 
בלה  // 
  ds = G

שימוש במסדי נת 

> 
> 
 

Insert() 

 עותק של הטב

GetDataSet("SE

 –תכנות שרת  – 

  .'ון זהבי

 קבלת
ELECT * FROM

4פרק   

 SELECTה ת

ירו'ששמו תמש 

M tblUsers"); 

תהשאילמצעות 

המוסיפה משת

  :הזהדף 

 משתמשים באמ

 לקוד פעולה ה

  

נקבל את הד

  

  4-7איור 
אחזור נתוני 

  

נוסיף , כעת
  



 
בלה  // 
  DataR
שה  // 
  dr["u
  dr["fir
  dr["la
  dr["a
  dr["b
  dr["pa
בלה  // 
  ds.Ta
נים  // 
 SqlCo
  adapt
  adap
} 

ספת תוסיף 

  

שורה חדש לטב

Row dr = ds.Ta
של השורה החד

serName"] = "Y
rstName"] = "Ya
astName"] = "Ze
ddress"] = "Ele
irthYear"] = 195
assword"] = "yy
פת השורה לטב

ables[0].Rows.A
דכון מסד הנתונ

ommandBuilder
ter.InsertComm
pter.Update(ds)

לחיצה נוס. ם

 :'סף ירון זהבי

 הגדרת ש
bles[0].NewRow
ד מן השדות ש

Yaron"; 
aron"; 
ehavi"; 
ctric Cave"; 
52; 
y"; 
 הוספ
Add(dr); 
 עד
r builder=new S

mand = builder.G
; 

 למסד הנתוני

הוס'ל הכפתור 

#C  

  

w(); 
ערכים לכל אחד

SqlCommandBu
GetInsertComm

ירון זהבי מש 

חיצה כפולה על
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  '  זהבי

#האינטרנט בשפת 

 מתן ע

uilder(adapter);
mand(); 

המשתמ ף את 

חלון לאחר לח

ירון'רשומה של 

לתכנות בסביבת ה

  

הכפתור תוסיף

הנה לפניכם הח

הר  שהוספה לה

מבוא ל  222

 
לחיצה על ה

ה .אותו שוב

  4-8איור 
אחר טבלה ל
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  ותר מפעם 

. עת שגיאה

ה מתאימה 

 המשתמש 

 כיצד ניתן 

  נשנה אותו 

<body> 
  <form id="
  <div> 
    <h1>Disc
    <h2>ימת
      <% List
    <br /><br
    <center>
       <input 
                  
      <input t
          
    </center>
  </div> 
     <%
  In

שימוש במסדי נת 

יו סד הנתונים

נקבל הודע, לה

צעות שאילתה

וסיף את נתוני

ונדגים  ,טבלה

ונ ', ירון זהבי

"form1" runat="

connected</h1>
המשתמשים רשי
OfUsers(); %> 
r /> 

> 
type="submit" i
value="רון זהבי

type="submit" id
  value=" 8תמש 

> 

% if (Request.Qu
nsert(); 

 –תכנות שרת  – 

למס ו משתמש

יים כבר בטבל

באמצתחילה   

  .  ורה חדשה

תושושתבדוק 

לט' ירון זהבי'

י'פע השני של 

  :ם 

server"> 

> 
 <h2/>ה
 

id="addYaron" 
=runat "הוסף יר
d="editYaron8" 
עדכן פרטי משת

ueryString["add

4פרק   

וסיף את אותו

תח ראשי שקי

עלינו לבדוק  

ז להוסיפו כשו

ספת משתמש ש

 םנתוניה את 

עדכן את המופ

הכפתור הקיים

name="addYar
="server" /> 
   name="editYa
runat="serve  "ע

dYaron "]!= null)

  ה

מצב שבו  נוע 

ש עם ערך מפת

,משתמש של 

בטבלה ורק אז

4.  

הפונקציה להוס

  . טבלה

  ש

ספנו פעמיים 

ענ, בהתאם .ה

ה לידיף כפתור 

ron" 

aron8"    
er"    /> 

){ 

למחשבהאלה

צד ניתן למנוע

  ?חת

הוסיף משתמש

הוספת כפולה

קיים ב אינומש 

8.שאלה 

עדכנו את ה

קיים עדיין ב ו

נתוני משתמש

בה הוסשוגמה 

נתוני הרשימה

נוסי . ' זורקין

שא

כיצ

אח               

  

אם ננסה לה

כדי למנוע ה

המשתמאם 

 

אם אינו רק

  

נ עדכון  2.ד

נשתמש בדו

את נלעדכן 

אלימלך' -ל



} 
    if (Reque
Update(); 
} 
 
%> 
  </form> 
</body> 

, 7 'רה מס

את פעולת 

public void 
{ 
בלה  // 

est.QueryString

  

ת בטבלה בשו

בן שיש לזמן א

Update() 

הטב עותק של 

["editYaron8"]!=

ש לעדכן נמצאת

ומוב ,ה חדשה

 קבלת

#C  

  

= null){ 

  8  

כי השורה שיש

ך להגדיר שורה

#האינטרנט בשפת 

'מס ני משתמש

שימו לב כ. כון

אין צורך, סה

SqlComm.  

לתכנות בסביבת ה

נתושל ה ועדכון 

ת עדכיפונקצי

פעולת ההכנסב

andBuilder-ה

מבוא ל  224

 

  4-9איור 
הוספת שורה

  

נוסיף פכעת 

ושלא כמו ב

העדכון של 
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 ds = G
דכן  // 
 DataR
ורה  // 
 dr["us
 dr["fir
 dr["las
 dr["ad
  dr["b
 
נים  // 
 SqlCo
 adapt
 adapt
} 
 

שימוש במסדי נת 

GetDataSet("SE
ותה רוצים לעד

Row dr = ds.Ta
השדות של השו

serName"] = "Zo
rstName"] = "Eli
stName"] = "Zo
ddress"] = "Israe
irthYear"] = 193

דכון מסד הנתונ

ommandBuilder
ter.UpdateCom
ter.Update(ds); 

  

 –תכנות שרת  – 

ELECT * FROM
דרת השורה או

bles[0].Rows[7
דשים לחלק מה

orkin"; 
imelech"; 

orkin"; 
el"; 
39; 

 עד

r builder=new S
mmand = builder

 

4פרק   

M tblUsers"); 
 הג

]; 
 מתן ערכים חד

SqlCommandBu
r.GetUpdateCo

  

 8  

uilder(adapter);
mmand(); 

'מסני משתמש 

  

  :אה

נתושל ה ועדכון 

והנה התוצא

  4-10איור 
הוספת שורה
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  מחיקת נתוני משתמש   3.ד

  :נוסיף  כפתור למחיקת המשמשים הגרים בארץ תיכונה, כדי למחוק נתוני משתמש, לסיום

 <input type="submit" id="delete'Middle Earth'"   name=" delete'Middle Earth "    
  value=" 8עדכן פרטי משתמש  "  runat="server"    /> 
    </center> 
  </div> 
  <% if (Request.QueryString[" delete'Middle Earth "]!= null){ 
             Delete(); 
} 

  

  :פעולה למחיקהקוד של הונוסיף 

public void Delete() 
{ 
הטבלהקבלת עותק של   //   
 ds = GetDataSet("SELECT * FROM tblUsers"); 
 הגדרת השורה אותה רוצים למחוק  // 

 DataRow dr = ds.Tables[0].Rows[7] 
 או הגדרת השורות שאותן רוצים למחוק  // 
 DataRow[] ar = ds.Tables[0].Select("address='Middle Earth'"); 
שורה אחר שורה, מעבר על השורות  //   
 for (int i = 0; i < ar.Length; i++) 
 {  
 מחיקה  // 
 ar[i].Delete(); 
 } 
 עדכון מסד הנתונים  // 
 SqlCommandBuilder builder=new SqlCommandBuilder(adapter);  
 adapter.DeleteCommand = builder.GetDeleteCommand(); 
 adapter.Update(ds); 
} 

  :ולאחר לחיצה על הכפתור נקבל
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  קושרת

ידע ממסד 

עותק של  

עצם  על ה

, ל משתמש

. 'ביותר וכו

שימוש במסדי נת 

המקיטה 

זו שלפנו מי 

DataS ,שהוא

צענויתונים ב

  .ים שבוצעו

זיהוי שלהספר 

הניקוד הגבוה ב

  . היחידון 

 –תכנות שרת  – 

בשיונים 

בשיטה. שרת

etטיפוס המם 

את עיבוד הנת

נתונים בשינויי

מסלמשל  ,ונים

משתמש בעל ה

מכיל את הנתו

4פרק   

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  .המשתמשים

נתוהבוד 

מקוש-לאהטה 

 החזירה עצם

א. ד הנתונים

את מסד הנ נו

ממסד הנתוחד 

מספר המ, בלה

ה DataSet פוס

  ונים

קו מרשימת ה

חזור ועיב

בשיט הנתונים

ההוראות אשר

מצאים במסד

עדכם העבודה 

אחשליפת נתון 

טבב מאוחסן  

טיפהעצם מ ור

 ביצוע כל העדכ

נמח  וגונדהלף

אההליך 

עם מסד  דנו

סדרת הידי -ל

מתאימים הנמ

DataSe ובסיום

 מעוניינים בש

ששמן תמשות 

מיותר ליצו הל

  4-11איור 
טבלה לאחר 

  

ואכן בילבו 

  

ת   4.6

עבדעד כה 

עלהנתונים 

הנתונים המ

etטיפוס המ

  

אנו ,לעתים

כמות המשת

אלקרים במ
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שימוש בפעולה ידי ה-עלזה הנתון ה את מאפשר לנו לקבל SqlCommandטיפוס ההעצם מ

ExecuteScalar() . שאילתת בחירה המחזירה כפרמטר מחרוזת המכילה פעולה זו מקבלת

ובכדי להשתמש בערכו יש לבצע , Objectטיפוס המעצם הוא זר מוחהערך ה. יחידערך 

  .המרה כנדרש
  

אנו  שיטה זושכן ב (connected)ת מקושרהשיטה צורת עבודה זו עם מסד הנתונים נקראת ה

 עצםבשיטה זו לא נעבוד עם ה. עתק שלוההעובדים עם מסד הנתונים עצמו ולא עם 

DataAdapter עצםעם ה אלא Command.  

  

מתוך מסד יחיד  עצםהמחזירה  שאילתת בחירהשמייצגת פעולה המקבלת מחרוזת להלן 

  :הפעולה מזמנת את הפעולה המחזירה את מחרוזת ההתחברות. הנתונים

public Object GetScalar(string sql) 
{ 
  הגדרת מחרוזת ההתחברות  //  
 string connectionString = ConnStr(); 
  //  SqlConnection טיפוס היצירת עצם מ   

 SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString); 
  //  SqlCommand טיפוס היצירת עצם מ   
 SqlCommand command = new SqlCommand(sql, connection); 
הנתוניםמסד  התחברות אל  //    
 connection.Open(); 
התוצאה עצםוהחזרה של שאילתת הבחירה הפעלה של   //    
 Object obj = command.ExecuteScalar(); 
הנתוניםמסד התנתקות מ  //    
 connection.Close(); 
 החזרת הערך  //  
 return obj; 
} 

  

  .ועלינו לבצע המרה לשם קבלת הערך עצםזו מחזירה  פעולהנשים לב כי 

   aspx.cs.כלומר בקובץ בעל סיומת , כתבו בקודייאלה פעולות 
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נשתמש בפעולה  ,לשם כך. קושרתהמ שיטהמסד הנתונים ניתן לבצע בגם את עדכונו של 

ExecuteNonQuery עצםשל ה  SqlCommand .שאילתת עדכון  מבצעת פעולה זוINSERT /) 

(UPDATE / DELETE בהתאם לפעולה המופיעה במחרוזת השאילתה ,על בסיס הנתונים .

  .שאילתות העדכון ם שלסוגין המאחד אין צורך בכתיבת סדרת הוראות שונה בעבור כל 

  :קושרתה המשיטלהלן סדרת ההוראות לעדכון מסד הנתונים ב

public int InsertUpdateDelete(string sql) 
    { 
       string connectionString = ConnStr();    
 משתנה מספר השורות שישתנו בעקבות הפעלת השאילתה  //   

 int rowsAffected; 
הגדרה של צורת ההתחברות למסד הנתונים: ראשוןשלב   //    

 SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString); 
טעינת הנתונים ממסד הנתונים לזיכרון: שלב שני  //    

 SqlCommand command = new SqlCommand(sql, connection); 
מסד הנתונים התחברות אל  //    

 connection.Open(); 
שאילתת העדכון והחזרת מספר השורות שהושפעוביצוע   //    
 rowsAffected = command.ExecuteNonQuery(); 
 שלב שלישי ההתנתקות ממסד הנתונים  //  
 connection.Close(); 
} 

  

הכולל שדות טקסט בעבור שם  Registration.aspxנניח כי יצרנו טופס רישום בדף , עתה

  .פרטיהשם המשפחה והשם , סמהיסה, מבוקשהמשתמש ה

  

<form  id="regForm" method="post"  
  action="Registration.aspx"> 
    <table> 
        <tr> 
          <th><input type="text" id="userName" />  
          </th>  
          <td>  משתמששם </td> 
        </tr> 
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        <tr> 
          <th><input type="password" id="pwd" /></th> 
          <td>  הסמיסהקש </td> 
        </tr> 
        <tr> 
          <th><input type="text" id="firstName" /> 
          </th>  
          <td>  פרטישם </td> 
        </tr> 
        <tr> 
          <th><input type="text" id="lastName" /> 
          </th>  
          <td>  משפחהשם </td> 
        </tr> 
        <tr> 
     <td colspan="2"> 
         <input type="reset"  value="נקה"/> 
         <input type="submit"  value="שלח"/> 
          </td> 
        </tr> 
    </table> 
</form> 

  

 ?כיצד נעשה זאת. עלינו לבדוק אם שם המשתמש תפוס, Registration.aspx  בעת טעינת דף

ו בנתוני DataSet  טיפוסהעצם מאת ה נגדיר ונמלא. באחת משתי דרכיםנוכל לעשות זאת 

בדיוק  ,למעשה(ינה שורות יתהעצם זה אם ב. משתמש בעל שם המשתמש המבוקש של

  .שם המשתמש תפוסאזי , ) שורה אחת

  

של המשתמש בעל שם המשתמש  (id)מספר הזהות בצורה דומה ניתן להחזיר רק את 

ואין לנו צורך במידע על , זה תפוס או לאהשם ההרי מטרתנו היא רק לדעת אם . המבוקש

הוחזר (או לא  הוחזר עצם ונבדוק אם  ExecuteScalarנשתמש בפעולה  ,לפיכך. המשתמש

null.(  
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את המשתמש החדש עם   וניםלמסד הנת נוסיף, בו שם המשתמש אינו תפוסשבכל מקרה 

  .כל פרטיו

  .נציג את שתי הדרכים

. DataSet-מבנה הב והמשתמשתפעולה הבודקת אם שם המשתמש תפוס להלן קוד ה

  .הפעולה מקבלת את שם המשתמש

    public bool IsUserNameExists(string name) 
    { 
השאילתההגדרת   //   
        string sql = "SELECT * FROM tblUsers WHERE (userName='"  "+ name +"  ")"; 
 
 //  DataSet יצירת ה-   
        DataSet ds = GetDataSet(sql); 
 
0-בדיקה אם מספר השורות שונה מ  //   
        return (ds.Tables[0].Rows.Count != 0); 
    } 

  

. ExecuteScalar והמשתמשת במבנהה הבודקת אם שם המשתמש תפוס להלן קוד הפעול

  .הפעולה מקבלת  את שם המשתמש
  

    public bool IsUserNameExists(string name) 
    { 
 הגדרת השאילתה  // 
        string sql = "SELECT uId FROM tblUsers WHERE (userName='" + name + ")"; 
 
עצםיצירת ה  //    
        Object obj = GetScalar(sql); 
 
 //  null לא  עצםבדיקה אם ה  

        return (obj != null); 
    } 

  

  .שם המשתמשהבדיקה של מכאן ואילך אין חשיבות לצורת 
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את , שמו הפרטיאת , ים את שם המשתמשפרמטרהמקבלת כ InsertUserלהלן קוד הפעולה 

  :ומוסיפה אותו למסד הנתונים ,הסיסמהאת שם משפחתו ו
  

    public int InsertUser(string userName, string password, string firstName, string lastName) 
    { 
        sql = string.Format("INSERT INTO tblUsers (uName,uPwd,uFirst,uLast) VALUES  
    ('{0}','{1}','{2}','{3}')",userName, password, firstName, lastName); 
        return InsertUpdateDelete(sql); 
} 

  

יזמן את הפעולה , אירוע זה ישמור את נתוני הטופס. Page_Loadלהלן קוד האירוע 

יזמן את הפעולה המוסיפה משתמש למסד  – ואם לא  ,הבודקת אם שם המשתמש תפוס

   :הנתונים
  

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
 שמירת הנתונים מתוך הטופס  // 

 string userName = Request.Form["userName"]; 
 string password = Request.Form["password"]; 
 string firstName=Request.Form["firstName"]; 
 string lastName = Request.Form["lastName"];  
 if (IsUserNameUsed(userName)) 
            Response.Redirect("RegistrationFail.aspx"); 
         else 
            InsertUser(userName, password, firstName, lastName); 
} 

  

 

  מקושרתבשיטה הנתונים הדוגמה מסכמת לעדכון מסד 

 שיטה ה דף עבורנוסיף  ) מקושרת-לאה שיטהדוגמה מסכמת ב(לאתר שבנינו בסעיף הקודם 

, להוספה –שה כפתורים ודף זה יציג את הטבלה כולה ושל. מקושרת למסד הנתוניםה

  .מחקנו כבר בדוגמה הקודמתש, המשתמש בילבו בגיסולמחיקה של  עדכון ל
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  :לפניכם קוד העיצוב של הדף

<!-- Connected.aspx--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head runat="server"> 
    <title>Untitled Page</title> 
    <link rel="Stylesheet" type="text/css" href="StyleSheet.css" /> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" runat="server"> 
        <div> 
            <h1> Connected</h1> 
            <h2>  המשתמשיםרשימת </h2> 
            <span><% ListOfUsers(); %></span> 
            <br /><br /> 
            <center> 
                <input type="submit" id="addYaron" name="addYaron" 
        value=" בגיסהוסף  בילבו "  runat="server " /> 
                <input type="submit" id="edit"  name =" edit" 
        value="עדכן בילבו  " runat="server" /> 
                <input type="submit" id="deleteMiddle" name="deleteMiddle" 
        value="  בילבומחק " runat="server"   /> 
            </center> 
        </div> 
<% if (Request.QueryString["addYaron "]!= null){ 
     Insert(); 
} 
    if (Request.QueryString["edit"]!= null){ 
     Update(); 
} 
    if (Request.QueryString["deleteMiddle "]!= null){ 
     Delete(); 
} 
 



 
%> 
    </form> 
</body> 
</html> 
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public string ConnStr() {…} 
public DataSet GetDataSet(string strSql) {…} 
public void ListOfUsers() {…} 
public void PrintDataSet(DataSet ds) {…} 
public int InsertUpdateDalete (string strSql) { …} 
public Object GetScalar(string strSql) ) { …} 
 

הפעם נשתמש בפעולה המחזירה . פעולה הבודקת אם שם המשתמש תפוסאת הנוסיף לדף 

  :יחיד ממסד הנתונים עצם

public bool IsUserNameExists(string name) 

  

  . שנת לידתו של המשתמש הנרשםכך שתקבל גם את כתובתו ו את פעולת ההכנסה נשנה
  

public int Insert(string userName, string password, string firstName, string lastName,) 
{ 
 בדיקה אם קיים משתמש זהה  //    
    if(IsExists(userName)) 
        return 0;     //   משתמש לא קיים שורות 0אם יש  
 הגדרת השאילתה  //    
    string sql = string.Format("INSERT INTO tblUsers   
    (userName,password,firstName,  lastName, address,  
    birthYear) VALUES ('{0}','{1}','{2}','{3}','{4}',{5})", 
    userName, password, firstName, lastName, address, year);   
הנתוניםדכנת את מסד זימון פעולה המע  //      
        return ExecuteNonQuery(sql); 
    } 

  

  :'הוסף בילבו בגיס'נזמן פעולה זו בעת לחיצה על כפתור 
  

protected void Insert() 
{ 
  הכנסת נתונים עבור בילבו בגיס  //  
 בדרך כלל הנתונים יתקבלו משדות טופס  //  
    Insert("B","bbb","Bilbo","Baggis","Middle Earth",2890); 
} 
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 הגדרת השאילתה  //  
    string sql = "DELETE From tblUsers WHERE userAddress='Middle Earth'"; 
הנתוניםקריאה לפעולת עדכון מסד   //    
    return ExecuteNonQuery(sql); 
} 
'מחק בילבו'פעולה זו תזומן בעת לחיצה על הכפתור   //    
protected void Delete() 
{ 
 הגדרת שאילתת המחיקה  //  

    string sql = "DELETE From tblUsers WHERE userAddress='Middle Earth'"; 
נתוניםמסד השל עדכון הקריאה לפעולת   //    

    ExecuteNonQuery(sql); 
} 

  

  .ללא בילבו, והדפדפן יציג שוב את הטבלה

נוח לכתוב פעולות עזר המבצעות את החלקים , מקושרת- לאהמקושרת וה, השיטותבשתי 

את . ים את ערכי השדות הדרושים לבניית השאילתהפרמטרמקבלות כההמשותפים ו

  . Session-בהערכים נקבל מתוך טופס או מערכים השמורים 

  

  'מכונת המזל'בניית אתר למשחק  –פעילות מסכמת   4.7

  . בפרקים הקודמיםתיארנו שנמשיך בבניית האתר לפרויקט 
  

  שלב א 

בחרו את . הוסיפו לפרויקט מסד נתונים אשר ישמור מידע על המשתמשים הרשומים באתר

הנקודות  סמה ומספריסה, משתמשהשם חוץ מ ,משתמשההמידע שברצונכם לשמור על 

  .שצבר במשחק מכונת המזל

   שלב ב

החלטתם שאשר יבקש מהמשתמש את כל המידע , הוסיפו לפרויקט טופס רישום לאתר

שלחו את פרטי המשתמש , 'הירשם'בעת לחיצה על כפתור . פרט למספר הנקודות, לשמור

ובהנחה  ,פי הנתונים שסיפק בטופס-על, לדף אשר יוסיף את המשתמש למסד הנתונים

  .1000הוא ספר הנקודות של משתמש חדש שמ
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  .שלא קיים משתמש בשם זהה במסד הנתוניםודאו בעת הרישום 

   .את המשתמש לטופס הרישום והודיעו על כך למשתמששוב שלחו , שם המשתמש קייםאם 

  .הוסיפו אותו למסד והפנו אותו לדף המשחק, שם המשתמש אינו קייםאם 

  

   שלב ג

 הנתונים  תגרום לבדיקת 'שלח'לחיצה על כפתור הש כך התחברותעדכנו את דף ה

 ואם, Session-יישמרו נתוניו הדרושים ב, אם המשתמש קיים. במסד הנתוניםהנמצאים 

  .ציון הודעה מתאימהב התחברותלדף הו שוב נתוניו שלחיי  –מש אינו קיים  תהמש

  

   שלב ד

כי שימו לב . עדכנו את האתר כך שמספר הנקודות שצבר משתמש ישמרו במסד הנתונים

ובעת , למשתמש באתרשנרשמו את מספר הנקודות  Session-יש לשמור ב התחברותבעת 

  .יש לעדכן את מסד הנתונים במספר הנקודות העדכני ,התנתקות

  

   שלב ה

לכל משתמש יוצגו נתוניו . בטבלהעדכנו את דף המנהל כך שיציג את רשימת המשתמשים 

  .מחיקה של המשתמשלובעמודות האחרונות בשורה יופיעו קישורים לעדכון ו ,בשורה

  

   שלב ו

  :הוסיפו לדף הניהול אפשרויות ניהול נוספות כגון

  פי שם- על  –  חיפוש משתמשים

  ניקודהפי טווח -על    
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  מגוריםהפי עיר -על    

  הצגת כמות המשתמשים בעלי ניקוד חיובי וכמות המשתמשים בעלי   –  סטטיסטיקה

  .המשתמשות ומספרהמשתמשים  ספרמהצגת  ,ניקוד שלילי  

  

לשם כך יש ( באתרהמשתמשים של רצון הסקר שביעות של תוצאות   –  סקרים

לבנות דף סקר המציג אפשרויות בחירה בכפתורי רדיו ומבקש   

לכל ). שלהם מן האתר שביעות הרצוןמהמשתמשים לדרג את   



  C#מבוא לתכנות בסביבת האינטרנט בשפת   240

  

כל שקר תכונה בוליאנית שערכה ניתן לשמור במסד הנתונים משתמש   

  . על הסקר מרגע שענה  – אמתו ,עוד המשתמש לא ענה על הסקר  

כך שלאחר שענה עליו , יכול לענות על הסקר רק פעם אחתמשתמש 

  .לא יוכל עוד לגשת לדף הסקר
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 ואם שדה 

כים אפשרי 

רים במסד 

  )ני

  )רי הנקודה

יפוס הנתונים

דיר תחום ערכ

תונים המוגדר

  :לה הבאה

  ר

 משתנה בוליאנ

ספר ספרות אחר

טי, שם השדה

ס נתונים מגד

ת טיפוסי הנת

המוצגים בטבל

תיאור

  טבעיים

מתאים לייצוג( 

   צפהודה

  צפהודה

קביעת מס(קבוע 

 קבוע 

 משתנה

  קסט ארוך

  שעה

#C  

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

ש: האלהטים 

כל טיפו. ונים

א. מטיפוס זה

ה ספר קבוצות

טמספריםייצוג

 1או  0ייצוג של 

נקייצוג בשיטת 

נקייצוג בשיטת 

עם דיוק ק ייצוג

מחרוזת באורך 

מחרוזת באורך 

משמש לייצוג ט

לייצוג תאריך וש

#האינטרנט בשפת 

להזין את הפר

  ). שדה ריק(

וסי נתונים שו

צע על שדה מ

יתן לחלק  למס

טיפוס

י int  

י Bit 

י float  ים

י Real 

י decimal

מ char  

מ varchar 

מ Text 

ל datetime 

לתכנות בסביבת ה

4  
  דות הטבלה

ת השדות יש ל

(יות ללא ערך 

SQ מכיל טיפ

ת שאפשר לבצ

SQL Server ני

  ג נתונים

למיםספרים ש

ספרים לא שלמי

ווים ומחרוזות
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4-20איור      
הגדרת שד    

  

להגדרת  

יכול להי

       

     L Sever

ופעולות

rנתונים 

  

סוג

מס  מספרים

מס

תו  טקסט

 זמן
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ך הרשימה 

  .ונים

  ווים

 ווים

 ווים

 ווים

  נקבה

ביע העכבר 

 באפשרות 

זה במקום 

ך להגדירו 

רצוי לתת  

בלה במסד 

SQL   שימוש במסדי נת

'D ובחרו מתוך

של השדות השו

  של ההגדרה

תו  10ה של עד 

תו  10ה של עד 

תו  10ה של עד 

תו  10ה של עד 

 תווים 50ד 

עבור  – ר ולא  

מקמו את מצב

בחרושתיפתח 

   

בחור בשדה ז

צרי, שדה גיל

.ו לטבלה שם

ם הזה עם טב

Server  הנתונים   –תכנות שרת  – 

'Data Typeה 

וסי הנתונים ש

  :כםשלפניה 

המשמעות ש

 לם

באורך משתנה

באורך משתנה

באורך משתנה

באורך משתנה

משתנה של עד

עבור זכר – כן   

 לם

 לם

. ראשימפתח ה

שברשימה , בר

. המפתח מימין

לבמשתמש או 

ם מעוניינים בש

הפרויקט ותנו

הות את השם

4פרק  שימוש במסד  –   

שונית בעמודה

קבוע את טיפו

גדרות שבטבלה

 ם

inמספר של

nvמחרוזת ב

nvמחרוזת ב

nvמחרוזת ב

nvמחרוזת ב

nvמחרוזת מ

bבוליאני :

inמספר של

inמספר של

למ userIDדה 

תור הימני בעכ

ומן בצלמית ה

יין את גיל המ

אם. ל משתנה

  . הנוכחי

שמרו את ה, ה

ל בקלות לזה

'נספח ד               

 לחצו על הלש

ה הבאה כדי לק

משים לפי ההג

טיפוס הנתונים

nt 

varchar(10) 

varchar(10) 

varchar(10) 

varchar(10) 

varchar(50) 

it 

nt 

nt 

נקבע את הש, 

על הכפתקליקו 

ה המפתח מסו

  ה

יף שדה המצי

ל הוא ערך של

פי התאריך -ל

דיר את הטבלה

 tbl כך שנוכ

      

יפוס הנתונים

שתמשו בטבלה

 טבלת המשתמ

ט  השדה

userID 

username

userPass

userFirstN

userLastN

userAddr

userGend

userBirthY

userDegr

,הכנסת השדות

והק userIDה 

Set Prima .שדה

אלה למחשבה

ם רצוי להוסי

  ?דה תאריך

גיל. ודאי שלא

בי המשתנה ע

שתסיימו להגד

תחיל ברישא

  .ם

לבחירת טי

הש.  הנתונה

הכניסו את 

  

שם

e 

sword 

Name 

Name 

ress 

der 

Year 

ree 

  

לאחר ה  

על השד

ary Key

  

שא

האם

שדב
  

ו –  תשובה

כשדה חישו

  

לאחר ש  .ז

שם המ

הנתונים



tblUsers.  

Serv  לחצו

הלחצן   על

יף רשומות 

userID = 12
userName =
userBirthYe
userBirthYe
userDegree

מלילים או 

כנסת שתי 

sת שם הטבלה 

ver Explorer - ה

הקליקו , בלה

ן הטבלה ונוסי

2 
 ישראל =
ear = 1.1.2008 
ear = ישראל 
e =  ישראל 

  ?טיפוס שגוי

לה במעבד תמ

לטבלה וכן הכ

רשמו אתפתח 

בחלון ה. רכים

ם הטבר על ש

נקבל את תוכן

כניס ערכים מ

ים לעומת טבל

שגויים לוסים 

#C  

  

שתיפובחלונית 

לה ערהכניסו ה 

מו את  העכב

Show Table .נ

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

:  

מכם להכ ונעות

של מסד נתוני

ע הכנסת טיפו

 

#האינטרנט בשפת 

File → Save ,ו

יר את הטבלה

מקמ. Tablesת 

e Dataבפעולה 

tblUser  

:האלהערכים 

מואשר קבלים 

חד היתרונות ש

 הנתונים מונע

  .שדה המפתח

לתכנות בסביבת ה

e Tableתפריט 

שתסיימו להגדי

שליד תיקיית 

ובחרו בבעכבר 

.  

4  
rsרכים לטבלה 

 לטבלה את ה

עות שאתם מק

שבו בולט אח

מסד . קטרוני

ות ערך זהה בש
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בחרו בת  

  

לאחר ש .ח

+על ה 

ב הימני 

.כרצוננו

21-איור       
הכנסת ע      

  

  תרגיל

נסו להכניס

  

מהן ההתרע
  

זהו השלב ש

בגיליון אלק

שורות בעלו
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  הגדרת שאילתות

בכדי לוודא שהשאילתות שאנו כותבים , עם זאת. מסד הנתונים ישולבו ביישוםבשאילתות 

ורק לאחר מכן נעתיקן , הנתוניםנריץ אותן תחילה בסביבת מסד , אמנם פועלות כנדרש

  .למקומן ביישום
  

  .להגדירן ולהריצן, נלמד כעת כיצד להוסיף שאילתות

. עכברבעל הלחצן הימני ונקליק נמקם את העכבר על שם הטבלה  Server Explorerבחלון 

או טבלאות אשר מתוכן יילקחו הנתונים /נתבקש לבחור טבלה ו. New Queryנבחר בפעולה 

  .Add Tableחלון היש לסגור את  ,אחר בחירת הטבלאותל. לשאילתה
  

אזור  –יפתח יורכב מכמה אזורים יהחלון ש. סף קובץ נוסף להגדרת שאילתהולפרויקט יתו

ואזור תוצאת  SQL-אזור השאילתה ב, אזור הגדרת התנאים על השדות, הטבלאות

מעוניינים בכל אם (בטבלה המוצגת יש לסמן את השדות המעורבים בשאילתה .  השאילתה

  . (All Columns)*)ניתן לסמן , השדות
  

.  SELECT * FROM tblUsersבמשבצת המיועדת לכל השדות ונקבל את השאילתה  √נסמן 

תוצאת השאילתה תוצג בחלקו התחתון של . ידי לחיצה על הכפתור-נריץ את השאילתה על

  .החלון

  

  :SELECT * FROM tblUsersהתקבל כתוצאה מהרצת השאילתה  4.22באיור החלון 

  

  .tblUsersעל בסיס הנתונים  הקודםשאילתות שהוגדרו בסעיף ההרץ את כל 

  

נבחר . יש לשנות את סוג השאילתה, במסדת את הנתונים מעדכנובכדי להפעיל שאילתות ה

  .Change Typeבכפתור שבסוג השאילתה הרצוי מתוך האפשרויות 

    

 SQL Server  יםנהנתו שימוש במסד  – 'נספח ד        



INSERT IN
userGende
'M', 1948, 3

TO tblUsers (us
r, userBirthYea

3) 

S

serName, user
ar, userDegree) 

ת 
שדות 

 

 ונות שיוצגת
Comm 

DataA 

QL הגת שאילת

#C  

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Password, user
 VALUES ('Isra

טבלה שמשתתפת
וסימון השלתה 

הנבחרים להצגה

הצגת התכו
mand

Adapter

הצג

#האינטרנט בשפת 

  :הבאה ה

rFirstName, use
ael', 'myPass', 'I

הט
בשאי
ה

ת 
S 

לתכנות בסביבת ה

 שאילתהה של 

הוספההילתת 

erLastName, us
srael', 'Israeli', 

הצגה של תוצא
SQL השאילתה
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  4-22איור 
והרצההגדרה 

  

נתחיל בשא

serAddress, 
'Herzelia', 
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  .הערכים עצמם ונריץ את השאילתה נבחר את השדות שאת ערכם נוסיף ואת
  

  .לאחר הרצת השאילתה נקבל הודעה המאשרת שהשאילתה שינתה רשומה אחת
  

נריץ שאילתת בחירה להצגת ? ספה למסד הנתוניםוהתואכן כיצד נבדוק שהרשומה 

  :הנתונים כולם

SELECT * FROM tblUsers  

  

נסמן את השדות לעדכון , Updateנבחר בסוג השאילתה . בצורה דומה נגדיר שאילתת עדכון

ונוסיף תנאים לרשומות  New Valueנגדיר את הערכים החדשים בעמודה , Setבעמודה 

  .Filterשאותן נרצה לעדכן בעמודה 
  

UPDATE    tblUsers  
SET userFirstName = 'Israela', userGender = 'female' 
WHERE  (userName = 'Israel') 

 
  .ידי הרצת שאילתה להצגת הנתונים כולם-תיעשה עלגם בדיקת השאילתה הזאת 

  .נמחק את הרשומה שצירפנו זה עתה. עלינו עוד לבדוק שאילתת מחיקה
  

DELETE FROM tblUsers WHERE username='Israela' 

  

ולא נראה עוד את הרשומה  SELECT * FROM tblUsersנריץ שוב את השאילתה , כבדיקה

  .Israelaהמתארת את המשתמש 

  
 

  : יצירת שאילתות עם תנאים

  .1990כל המשתמשים שנולדו לאחר : לדוגמה

  

  :עלינו לנסח את השאילתה הבאה

SELECT     userBirthYear, userFirstName, uerLastName 
FROM         tblUsers 
WHERE     (UserBirthYear > 1990) 
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  . ון השאילתותלחל  tblUsersצרו שאילתה חדשה והוסיפו את טבלת המשתמשים  

  .userBirthYear, userFirstName, uerLastName:  סמנו את השדות

  

. Filterבמשבצת <'  1990'הוסיפו את התנאי ,  userBirthYear > 1990כדי ליצור את התנאי 

 .להלן תוצאות ההרצה של שאילתה זו. לסיום הפעילו את השאילתה
  

  
  4-23איור 

  הגדרה והרצת שאילתה בעזרת סריג

  

   קיבוץהבדרך דומה ניתן ליצור שאילתות עם תנאים מורכבים ושימוש בשאילתת 

Group By.  

  

  בטבלה בנו שאילתה חדש ובחרו , כדי ליצור שאילתה שמונה את מספר הרשומות, לדוגמה

 tblUsers ובשדה  username.  

  

  .Add Group Byובחלון שנפתח בחרו , על שם השדהבעכבר  לחצן ימני הקליקו על ה
  
  

ריג ס
להוספת 
 תנאי

אילתת ש
SQL 

תוצאות 
  הרצה 

סכימה של 
  הטבלה
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  4-24איור 

 Group Byשאילתת של הגדרה 

  

  .Group Byעמודה הבחלון הסריג להוספת תנאים נוספה 

  countלחצו על הלשונית ובחלון שנפתח בחרו  •

  הפעילו את השאילתה , לסיום •

 

 
  4-25איור 

  Group Byסוג שאילתת של הגדרה 

SQL Server  ניםוהנת שימוש במסד  – 'נספח ד                    
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 :דוגמה נוספת

  
  4-26איור 

 SQLשאילתת  group byשדה נומרי וחלון המתייחסות לשאילתות עם  פונקציות חלון 

  מוצגת מלמטה

  

  מחרוזת ההתחברותיצירת 

ונסתכל על מאפייניו המפורטים , נצביע עם העכבר על מסד הנתונים Server Explorerבחלון 

  .אחד המאפיינים הנו מחרוזת ההתחברות.  Propertiesבחלון 

  

  :נסמן את מחרוזת ההתחברות ונקבל
  

Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename="D:\My Documents\Visual Studio 
2005\WebSites\Introduction2Stateless\Games\App_Data\DBUsers.mdf";Integrated 
Security=True;User Instance=True  
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  4-27איור 
  יצירת מחרוזת ההתחברות

  

  

, נמחק את סימני המרכאות שבאמצע המחרוזת, (" ") תנקיף את המחרוזת כולה במרכאו

  :המחרוזת שנקבל היא. מתווים מיוחדיםהמציין התעלמות ,  @ונוסיף בתחילתה את התו 
  

@"Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=D:\My Documents\Visual Studio 
2005\WebSites\Introduction2Stateless\Games\App_Data\DBUsers.mdf;Integrated 
Security=True;User Instance=True" 

  

  . וזוהי מחרוזת ההתחברות
  

ניתן להחליף את , App_Dataקיית ית בתוך  ,מסד הנתונים נמצא בתיקיית הפרויקטאם 

כלומר בהצהרה כי המסד נמצא , DataDirectoryהמסלול אל מסד הנתונים בהגדרה 

  .בתיקיית המידע של הפרויקט
  

אינה מצריכה  העתקת הפרויקט למיקום אחר באותו מחשב או במחשב שונה ,במקרה כזה

מסלול יחסי למיקום הוא עדכון של מחרוזת ההתחברות שכן המסלול אל מסד הנתונים 

  .היישום
  

  :ראה כךיבמקרה כזה מחרוזת ההתחברות ת

@"Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|DataDirectory|\DBUsers.mdf;Integrated 
Security=True;User Instance=True" 
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  שילוב פעולות בצד לקוח   5.1

השרת . יכול לשלוח לשרת בקשה אשר תכיל  נתוניםהלקוח , כפי שראינו בפרקים הקודמים

השרת עורך תחילה . ומחזיר ללקוח תגובה בהתאם לתוצאותיה, בודק את הנתונים שנשלחו

יש לוודא תחילה שכל , בעת שליחה של טופס רישום לאתר, למשל. בדיקות תקינות

  :לדוגמה, הנתונים הדרושים מולאו ושהנתונים תקינים

  .בלבדהשם מורכב מאותיות  •

  .מספר הטלפון מורכב מספרות בלבד ותבניתו היא כשל מספר טלפון תקני •

ובהם אות אחת לפחות ) נקודה('.'   - ו '@'ל מכילה את התווים  "כתובת הדוא •

  .וכדומה

  

, לדוגמה. יש לבצע בדיקות נוספות, לאחר שנבדקה תקינותם של הנתוניםבחלק מהמקרים 

שכן לא ייתכנו באתר שני משתמשים , קיים כבריש לוודא ששֵם המשתמש המבוקש אינו 

  .בעלי שם משתמש זהה

  

בדיקות תקינות בצד . לקוחה נבצע בצדאת בדיקות התקינות ? היכן נבצע בדיקות תקינות

שכן הנתונים המגיעים אליו תקינים ועל כן אין צורך , הלקוח מורידות מהעומס שעל השרת

לאכוף כללי תקינות ואחידות ועל בדיקות  כדי. בשליחת בקשה חוזרת לנתונים תקינים

דפים אלה . שרתיכתבו כדפי תסריטים לבדיקת תקינות שהרצוי , שנעשות בצד לקוח

קיימות , אולם . והם מתבצעים בצד הלקוח נשלחים אל הלקוח כאשר הוא מבקש את הדף

. מבצעים אותם בצד שרתות שימוש במאגר של נתונים ולכן דורששבדיקות תקינות 

ניתן , את הבדיקה האם שם משתמש  שהזין לקוח חדש כבר קיים במסד הנתונים, גמהלדו

  . שכן לשרת יש גישה לבסיס הנתונים, לבצע כמובן בצד השרת

  

  
  
  
  

 5פרק   

  תכנות של צד הלקוח  

bSubmit = 0; 
nDebug_Language=1 ; 

alert )'הכנס מאת'(;
{
if 
((typeof(document.UpLoadF

orm. (}
bSubmit = 0; 
nDebug_Language=1;

alert )'הכנס שם משפחה'(;
{
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עלינו לשלב , בכדי לבדוק תקינות נתונים ובמידת הצורך לטפל בקליטה חוזרת של הנתונים

קטעי קוד לביצוע הכתובים בשפת תסריט , אותו מציגה תוכנת הלקוח, HTML -בדף ה

(script language) .  

  

אבל בכוחן , את תקינותו של הקלט בדיקת לבדוקשפות התסריט בצד הלקוח נועדו במקורן 

באתרים רבים אנו רואים תמונות המשנות את גודלן או . שות פעולות רבות מעבר לכךלע

או /ו, אף תמונה המשתנה בעת הצבת הסמן  באמצעות תפריט הנפתח בלחיצה על כפתור

פעולות אלה ואחרות . בטקסט רץ אשר ניתן לעצור את ריצתו או לשנות את כיוון גלילתו

עם המשתמש שלא ניתן לבצעה  ינטראקציהאמתבצעות בשפת התסריט והן יוצרות 

  . HTMLבאמצעות דפי  

  

. הדפדפניםרוב  ידי-עלמוכרת הנכתב בשפת התסריט   HTMLהקוד לביצוע שמשולב בדף

ולהריץ קטעי , שהם קובצי טקסט, HTMLיודעת לקרוא קובצי ) הדפדפן(תוכנת הלקוח 

, דומה לשפת התכנותשפת התסריט . שנכתבים בשפת התסריט) הנקראים תסריטים(קוד 

שפת . היא אינה כוללת את האפשרויות ששפת התכנות מאפשרתו אך היא פשוטה יותר

המפרש קורא את . (interpretation)פירוש כי אם , אינה עוברת את שלב ההידור התסריט

כלומר מתרגם אותו כך שתוכנת הלקוח תוכל להציג , הטקסט הכתוב ומפרש אותו מיידית

  . את התוצאה

  

וכמוה  שפות תסריט , JavaScript שפת  .JavaScript1  רק הזה נציג את שפת התסריטבפ

מכילה מספר  JavaScriptשפת . אירועים- היא שפה מונחית עצמים ומונחית, אחרות

 Document -והמחלקה)  חלון( Windowהמחלקה  לדוגמה , מחלקות מוגדרות מראש

 . שבהן ניתן להשתמש כחלק מהתסריט מגדירות תכונות ופעולותמחלקות אלה . )מסמך(

מופעים של המחלקות באופן אוטומטי נוצרים , התסריטהדפדפן מפרש ומבצע את בזמן ש

   .בהן התסריט משתמש שונותה

  

כגון , סביבה חלונאית.  שהמשתמש יוצר םגם מאפשרת להגיב לאירועי JavaScriptשפת 

בחירת , סגירת חלון, פתיחת חלון, רלחיצה על העכב. אירועים- היא סביבה מונחית, הדפדפן

                                                           
 היא שפת תכנות שפיתחה חברת  Javaשפת  . אינן קשורות זו לזו JavaScriptושפת  Javaשפת   1

Sun     ,פת ואילו את שJavaScript פיתחה חברת Netscape כשפה שהדפדפנים יכולים להריץ.  
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היא  alertפעולה ה. גרמה להופעת חלון הנושא את התאריך והשעה window.alertהפעולה 

 פעולה זו מטפלת בהצגת . JavaScript שפת מובנה במחלקה ה, Windowשל המחלקה פעולה 

בדוגמה שלנו . פעולת חישוב הפלט יכול להיות מחרוזת או תוצאה של . בחלון ללקוח פלט

בניגוד  . Dateהעצם , JavaScript -שמובנה ב, אחרעצם שמחזיר שעה תאריך והההצגנו את 

גם ללא ציון שם העצם  alertניתן לרשום את הפעולה  JavaScriptבשפת , Javaאו  #Cלשפת 

window .נוכל לרשום את התסריט גם כך, כלומר:  
  

<script type="text/javascript"> 
        alert(Date()); 
    </script> 

  

אשר , <script>… </script>בין התגים  JavaScriptייכתבו בשפת התסריט   קטעי קוד אלה

  :של הדף  body -ה או   headידי  -התחומים  על HTMLימוקמו בין תגי 

<!--Template.htm--> 
<html> 
<head> 
    <title>My Site</title> 
    <script type="text/javascript"> 
                 : התסריטיםכאן ימוקמו   

    </script> 
</head> 
<body> 
    <title>My Site</title> 
    <script type="text/javascript"> 
.אך דבר זה פחות מומלץ, גם כאן התסריטאפשר למקם את     

    </script> 
</body> 
</html> 
 

בקטע זה נרשום תסריטים . HEADבדרך ממקמים את התגים בקטע התחום על ידי התג 

תסריטים הממוקמים ). אליהם נתייחס בהמשך הפרק(שמטפלים באירועים ופונקציות 

בדרך כלל מטפלים בתוכן של הדף וקשה יותר לשלוט על  BODYבקטע התחום על ידי התג 

  . זמן ביצועם
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  .נציג בקצרה את כללי התחביר של השפה,   JavaScriptלפני שנעמיק בשפת 

היא ) האות הראשונה קטנה( ")alertשלום("ההוראה  :השפה  רגישה לגודל האותיות .1

 .אינה חוקית, )שבה האות הראשונה גדולה( ")Alertשלום("אך ההוראה , חוקית
אך יש להקפיד , )'(או גרש (") הגדרת מחרוזת יכול להיעשות באמצעות מרכאות  .2

הן " ס"ביה" -ו' ס"ביה',  'שלום, '"שלום"המחרוזות . שהתיחום ייעשה באותו הסימן

 .אינן תקינות, " שלום' -ו' שלום"המחרוזות , לעומת זאת .מחרוזות חוקיות
 .'+'ידי הסימן -שרשור טקסטים נעשה על .3
והערות הנמשכות , /*…*/נמשכות לאורך כמה שורות נרשמות בין התווים הערות ה .4

 . //עד לסוף השורה נרשמות לאחר התווים 

  הגדרת משתנים והוראות השמה

אבל שלא כמו בשפות . משתניםמאפשרת להגדיר  JavaScript גם, כמו כל שפת תכנות

נה יכול להכיל כל ערך משת. אינם מטיפוס מוגדר JavaScript המשתנים של, תכנות אחרות

וטיפוס ; מחרוזת או ערך לא מוגדר, בין שהוא ערך מספרי ובין שהוא  ערך בוליאני, שהוא

  .המשתנה נקבע לפי הערך שהושם בו
  

או  )variableקיצור של ( varמשתמשים במילה   JavaScriptכדי להצהיר על המשתנים בשפת 

  :מציבים ערך למשתנה

var x, n; 
x = 5; 

  

  :להם ערך בעת ההצהרה ןלהצהרה על משתנים גם אם יינת var-נקפיד להשתמש באנו 
  

var  isValid = true; 
  

, מספרים, שמות המשתנים חייבים להתחיל באות לועזית ויכולים לכלול אותיות לועזיות

. רצוי ומומלץ לתת למשתנים שמות בעלי משמעות שייצגו את תפקידם. $קו תחתי והתו 

ויש להקפיד על הבחנה בין אותיות , ינו יכול להיות מילה שמורה בשפהשם של משתנה א

הם משתנים , name, Name, NAMEהמשתנים  JavaScript-ב. קטנות ובין אותיות גדולות

  .שונים
  

  :לדוגמה,  ידי מתן ערך-השמה של ערכים למשתנה נעשית על

var  num1 = 3 , num2 = 5; 
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 :לדוגמה  ,או באמצעות ביטוי חשבוני או לוגי
var sum = num1 + num2; 

  

והערך , בעת הוראת ההשמה מחושב תחילה ערכו של האגף הימני בפעולת ההשמה

לצורך עריכה של . המתקבל מושם במשתנה הרשום באגף השמאלי של הוראת ההשמה

' *, ')חיסור(' - , ')חיבור(' +'ניתן להשתמש באופרטורים חשבוניים , חישובים עם משתנים

  :לדוגמה, )שארית(' %' -ו) חילוק(' /' ,)כפל(

var n1 = 4, n2 = 5; 
sub = n1 - n2; 
n1 = n1 * 8; 

  

  :לדוגמה, ניתן לרשום פעולות חשבון גם בצורה מקוצרת

n1 += n2    //  n1 = n1 + n2 הוספת ערכו של משתנה אחד למשתנה אחר 
n1 -= n2    //  n1 = n1 - n2 נה אחרהפחתת ערכו של משתנה אחד ממשת  
n1 *= n2   //  n1 = n1 * n2 הכפלת ערכו של משתנה אחד בערכו של משתנה אחר 
n1 %= n2   //  n1 = n1 %  n2 חישוב השארית כתוצאה מחלוקתו של משתנה אחד במשתנה אחר 

  

כגון שימוש , נהוגים קיצורים נוספים,  כמו בשפות רבות אחרות, JavaScriptבשפת 

  .מערכו של משתנה 1להפחתת '   --'לערכו של משתנה ו  1להוספת ' ++'באופרטור 
  

 קליטת נתונים 
ניתן ללמוד כיצד קולטים נתונים מהמשתמש , משהכרנו את המשתנים בשפה, עתה

 תהשיטה העיקרי. נתונים מהמשתמשקיימות כמה שיטות לקליטת . ולשמרם במשתנים

אפשר לקלוט נתונים מהמשתמש גם  . היא באמצעות טפסים ועליה נרחיב בהמשך

פותחת חלון  promptהפעולה . windowשהיא פעולה של העצם , promptבאמצעות הפעולה 

הפעולה מחזירה מחרוזת שיש לשמור אותה . שבו המשתמש צריך להקליד את הנתונים

  .במשתנה
  

 התסריט כולל פעולות לקליטת. JavaScriptתסריט המכיל את  HTMLכם דוגמה לדף לפני

  .הודעה ובה ברכה ליום הולדתו ופעולה להצגת המשתמש שם וגיל של 
  

<!--BirhtDay.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
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ת האינטרנט בשפת

age); 

קסט שמציגה

אה השנייה בה

נציג. הטקסט

?מךש'ההודעה 

  לא ערך תחילי

 :  

  יד המשתמש

 לתכנות בסביבת

ג בתיבת הטק

בהורא, דוגמה

שיוצג בתיבת ה

שון מציג את ה

 לקליטת שם לל

:'ישראל'הערך 

 עם ערך שהקלי
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ניתן להציג

ל. התחלתי

ש 16הערך 

  .חלונות

  

החלון הראש

  5-2איור 
תיבת טקסט

  

נקליד את ה

  5-3איור 
תיבת טקסט



  263קוח    

סט מכילה 

רכה הבאה 

השאירו . ה

 בלי לתת 
. ת תוצאתו

תכנות של צד הלק

ם תיבת הטקס

ונקבל את הבר

  

סביבת העבודה

  .ורה נכונה

מ, ם מספרים

 המספרים ואת

ת – 5פרק  

הפעם. את גילו

ו OKהכפתור 

דר הופעתם בס

בחלונות בצוגו 

  

תמש שני ערכי

הכפל בין שני 

שתמש לציין א

נלחץ על ה, שוני

  

  

 16  
  

ית הופך את סד

הערכים יוצג. 
  

  

  ילו

מבקש מהמשת

עה את תרגיל 

 8=4*2עה 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ם

מבקש מן המש

ת הערך הראש

ם ערך התחלתי 

הערכים בעברי

סביבת העבודה

ללת את שמו וגי

5.  

תוב תסריט  המ

ומציג כהודע, ה

תוצג ההוד 4, 

 בין שני מספרים

 קלט חדש המ

נשאיר את.  16

  :תו

 לקליטת גיל עם

ישום של שני ה

כפי שנרשם בס

ה למשתמש הכול

2.שאלה 

כת  .א

ני בעת הבקשה

,2בור הערכים 

גה תוצאת כפל 

   

ונקבל חלון

6את הערך 

ליום הולדת

   5-4איור 
תיבת טקסט

רי, שימו לב

את הסדר כ

  5-5איור 
הודעה ברכה

  

 

ערך ראשונ

עב, לדוגמה

  5-6איור 
הודעה המצי



. ות נפרדות

a . אפשרות

document .

מחרוזת או 

תרת מרמה 

<script type
    documen
</script> 

לבין , מטר

, ספר שורות

א יבקש הב

<script type
    var na
     docum
</script> 

ליו ושני ב ע

 המשתמש 

ג אותם בשורו

alertנו בפעולה 

t.write   פעולה

לת כפרמטר מ

HT המכיל כות

:  

e ="text/javascri
nt.write("<h1 sty

המועברת כפרמ

פני מס-זות על

  .תה השורה

הקוד ה, וגמה

  :שתמש

e ="text/javascri
ame =prompt("ד
ment.write("<h1

 הצבע האהוב

ג את שמו של

ומציג, ספריים

פצת והשתמשנ

נשתמש בפ, כך

Do והיא מקבל

TMLיחולל דף 

:גופן נרקיסים

ipt"> 
yle='color:Red; 

ת המחרוזת ה

פורסים מחרוז

כולה באות בת

לדו. alertולה 

רכת שלום למ

ipt"> 
"שמך את הקלד
name+"שלום<1

את,  את שמו

המסמך יציג. 

  #Cת 

 שני ערכים מס

  .דת שורה

רת הודעה קופ

HTM .לשם כ

ocumentיפוס 

הקוד הבא י, ה

ובגבצבע אדום 

 font-family:Nar

המגדירות את 

  .styleמאפיין 

אנו פ ,ל מקום

מחרוזת להיכת

בר עשינו בפעו

 כותרת ובה בר

); 
+"</h1>"); 

ט מהמשתמש

).רט או אמנות

ת האינטרנט בשפת

ש מהמשתמש

"\n" עבור יריד

למשתמש בעזר

ML-מידע בדף ה

ה של עצם מט

לדוגמה. שתמש

הרשום ב" שלי

rkisim' <  האתר

, (") מרכאות 

מחרוזת של המ

גלל מגבלות של

JavaScr .על המ

רוזת כפי שכב

שמו ויציג בדף

5.  

 HTML הקולט

כגון סוגי ספור

 לתכנות בסביבת

תסריט המבק

משו במחרוזת 

נו את המידע ל

 להציג את המ

wr היא פעולה

H המוצגת למש

האתר ש"קסט 

 ;("<h1/>שלי 

שילוב בין המ

המגדיר את המ

לעיתים בג, פר

ript-שות זאת ב

 לשרשר מחר

 להקליד את ש

3.שאלה 

צרו מסמך 

כ(עניינות שלו 
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כתוב ת  .ב

השתמ

  

  

עד כה הצגנ

היא אחרת 

riteהפעולה 

HTMLקוד 

בעלת הטק 1

 

  

שימו לב לש

ה, ) '(הגרש 

  

בספ  :הערה

אך אין לעש

  

ניתן כמובן

מהמשתמש

  

  

תחומי התע
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ומתחתיה רשימת תבליטים המציינת את , הכתובה בצבע האהוב עליו, 2בכותרת מרמה 

  . תחומי ההתעניינות שלו

  

  מבני בקרה   5.3

כלומר הוראות , מבני בקרה JavaScript-פרט למשתנים ניתן להגדיר ב, כמו בכל שפת תכנות

  .תנאי ולולאות
 

  if… elseביצוע מותנה  

היא להתנות ביצוע של קטע קוד בהתקיימותו של  if - בתנאי- תפקידה של הוראה לביצוע

אזי מתבצעת , (true)' אמת'אם ערכו הלוגי של התנאי הוא . תנאי או תנאים מסוימים

סדרת ההוראות לביצוע נכתבת בבלוק המוגדר בין  .סדרת ההוראות שבאה אחרי התנאי

סדרת מתבצעת אזי , (false)' שקר'אם ערכו הלוגי של התנאי הוא  . { }סוגרים מסולסלים 

אם סדרת ההוראות היא של . elseשנכתבת בבלוק דומה לאחר המילה השמורה ההוראות 

 ifלרשום הוראת  גם  ניתן. ניתן לוותר על כתיבת הסוגרים המסולסלים, הוראה אחת בלבד

  . לא תתבצע שום הוראה, אם ערכו של התנאי הוא שקר, במקרה כזה. elseללא 

  

  :בהתאם לגיל החוגג, לפניכם דוגמה לתסריט המציג מגוון הודעות ברכה לימי הולדת

  

<script type="text/javascript"> 
  var age = prompt(" גילךהקלד את  "); 
  if(age < 15) 
  { 
    document.write("! גדלתכמה  "); 
  } 
  else 
  { 
    document.write("!מזל טוב <br />  שמחיום הולדת "); 
  } 
</script> 
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היא מדפיסה את , אם כן. 15-בודקת אם גיל המשתמש כפי שהוקלד קטן מ ifההוראה 

מזל ' –בשורה הראשונה : היא מדפיסה הודעה בשתי שורות, אם לא'; !כמה גדלת'ההודעה 

  .'יום הולדת שמח'  -ובשורה אחריה ' !טוב

  

את הביטוי הלוגי יש לכתוב בתוך סוגריים . התנאי הנבדק בהוראת התנאי הוא ביטוי לוגי

ביטויים . בלבד (false)' שקר'או ) true(' אמת'ערכו של ביטוי לוגי יכול להיות ( ). עגולים 

,  '<'  )קטן(, '>' )שונה(' =!, ')ווהש(' ==': הבאותלוגיים מורכבים מפעולות ההשוואה 

ניתן להרכיב מספר ביטויים , כמו כן).  גדול או שווה(' =<, ')קטן או שווה(' =>,  ')גדול(

ערכו של ביטוי לוגי ). לא(' !, ')או('   ||, ')וגם( '&&',לוגים יחד בעזרת האופרטורים וגם 

 כלאך ורק כאשר ערכם של , 'אמת'הוא , '&&'המורכב ממספר ביטויים ובהם האופרטור 

ערכו של ביטוי לוגי המורכב מכמה , לעומת זאת. 'אמת'הביטויים המרכיבים אותו הוא 

מן  הביטויים  אחד פחותכאשר ערכו ל' אמת'הוא ' ||'ביטויים וביניהם האופרטור 

' אמת'ביטוי שערכו .  הופך את ערך הביטוי' !'האופרטור  . 'אמת'המרכיבים אותו הוא 

  .ולהפך', שקר'ך  ל יהפו

  

לפניכם דוגמה לקוד הקולט מן המשתמש שלושה מספרים המייצגים את המקדמים 

של  ופי ערכ-על, ומייצר דף המציג את המשוואה ואת מספר פתרונותיה, במשוואה ריבועית

הקפידו על כך שהמשוואה תציג גם מקדמים שערכם אפס ומקדמים . מיננטיהדיסקר

ניתן כמובן להוסיף קוד היוצר את מחרוזת המשוואה .  +–ידי - שערכם שלילי יוצגו על

  .בהתאם לנתונים שהתקבלו

  

<!—squareEqu.htm--> 
<script type="text/javascript"> 
    var a =prompt(" מספרהקלד  "); 
    var b = prompt(" מספרהקלד  "); 
    var c =prompt(" מספרהקלד  "); 
    var tar = a+"x^2+"+b+"x+"+c+"=0"; 
    var dis = b*b-4*a*c; 
     document.write("הריבועית למשוואה " + "<br />"+ tar+ "<br />"); 
     if(dis > 0) 
     { 
        document.write(" פתרונותיש שני  "); 
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     } 
     else 
     { 
        if(dis =
        { 
            doc
        } 
        else 
        { 
            doc
        } 
    }             
</script> 
 

 המספרים 

 המספרים 

, -, +(  נית

  .ת הביטוי

והמציג ) ה

יוצג שמה  

' מ 100צת 

תכנות של צד הלק

== 0) 

ument.write("יד

ument.write("ות

 

אם שני . רים

ומציג את שני 

 ופעולה חשבונ

 וכן את תוצאת

נקב/ זכר (ינו 

,  ממין נקבה

מינימלי  לריצ

ת – 5פרק  

יחיפתרון  יש ")

 ;("אין פתרונו

מש שני מספר

ו, שני מספרים

 שני מספרים 

פרים והפעולה 

ש את שמו ומי

המשתמש הוא

ש את  הזמן ה

; 

לט מהמשתמ

  .לתם

ט מהמשתמש ש

  .ניהם

ט מהמשתמש

בל משני המספ

ט מהמשתמש

אם ה. שתמש

  .ירוק

ט מהמשתמש

5.  
 HTML הקו

רת תוצג מכפל

5.  
HTML הקולט

ספר הגדול מבינ

5.  
HTML הקולט

שבוני שמתקב

5.  
 HTML הקול

ת שמו של המש

צבע יצג השם ב

5.  
 HTML הקולט

4.שאלה 
צרו מסמך

אח – ג סכומם 

5.שאלה 
Lצרו מסמך 

המס ציגה את

6.שאלה 
צרו מסמך 

את הביטוי הח

7.שאלה 
צרו מסמך 

רמה אחת את

יוצ – אחרת  , 

  

8.שאלה 
צרו מסמך 

   

 

יוצג, זוגיים

  

המצוהודעה 

  

ומציג א )/,*

  

בכותרת מר

בצבע אדום



והמציג , ש

, ה מעוברת

אך  4-לק ב

שנה הלועזי 

, )7-ל 1בין 

להיות אחד 

swi  בדיוק

עת פעולות 

swit  בקוד

<!—SwitchD
<script type
    var day =
    switch (p
    {        
        case 1
            doc
            brea
        case 2
            doc
            brea

ה של המשתמ

השנה  אם; ת

שמספרה מתחל

חודש בלוח הש

ב(היום בשבוע 

 בשבוע יכול ל

itchת בחירה 

 משתנה מבצע

tchת הבחירה 

Day.htm--> 
e="text/javascrip
=prompt("בשבוע
parseInt(day)) 

1: 
ument.write("שון
ak; 
2: 
ument.write("שני
ak; 

ואת זמן הריצה

  .או לא

ש שנה מסוימת

רת היא שנה ש

 את מספר הח

ש את מספר ה

ערכו של היום 

מכילה הוראת

 אפשריים של

שימוש בהוראת

pt"> 
קלד מספר יום ב

 ;("ראש

 ;("ש

  #Cת 

הספר ו-ל בית

בחרת הריצה א

לט מהמשתמש

שנה מעובר. ה

40.  

ט מהמשתמש 

 

לט מהמשתמש

  ).ת

שכן ע, ם רבים

 JavaScript מ

מספר ערכים 

נדגים את הש

  .ה זו

 ;("הק

ת האינטרנט בשפת

חרת הריצה של

ל להשתתף בנב

5.  
 HTML הקול

הודעה מתאימה

00 - תחלקות ב

5.1  
HTML הקולט

  . בחודש הזה

5.1  
 HTML הקול

שבת – ראשון ( 

Sw 

תנאים כההצרי

השפה. שריים

זו בוררת בין מ

נ. כל אפשרות

אמצעות הוראה

 לתכנות בסביבת

 להתקבל לנבח

המשתמש יכול

9.שאלה 
צרו מסמך 

ה (alert)בחלון 

כל השנים שמת

10שאלה 
Lצרו מסמך 

 מספר הימים 

11שאלה 
צרו מסמך 

 שמו של היום

witch –חירה

ה 5.11 שאלה 

ה ערכים אפש

הוראה ז. אלה

דעות שונות לכ

בא 5.11 שאלה
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הנדרש כדי 

הודעה אם ה

  

הוא מציג ב

וכ 100-לא ב

  

והמציג את 

  

והמציג את 

  

הוראת בח

של הפתרונ

מבין שבעה

למקרים כא

ומציגה הוד

שהפותר את 



  269תכנות של צד הלקוח     – 5פרק     

        case 3: 
            document.write("שלישי"); 
            break; 
        case 4: 
            document.write("רביעי"); 
            break; 
        case 5: 
            document.write("חמישי"); 
            break; 
        case 6: 
            document.write("שישי"); 
            break; 
        case 7: 
            document.write(" בתש "); 
            break; 
        default: 
            document.write("אין יום כזה"); 
     } 
</script> 

  

  :נסביר כמה נקודות בתסריט הזה

עלינו  ובכדי להתייחס לערך החוזר ממנה כמספר, מחזירה מחרוזת promptהפעולה  .1

אפשר היה שלא להמיר את . parseIntנשתמש בפעולה , לשם כך. להמירו למספר

 .(:"case "1)אך אז צריך היה לסמן את הערכים בגרשיים , המחרוזת למספר
 .נפרדת caseיש לפרט כל ערך אפשרי בהוראת  .2
המייצגת את כל האפשרויות  defaultלהוסיף אפשרות אחרונה , אך לא חובה, רצוי .3

 .שלא פורטו
ללא הוראה זו יתבצעו ההוראות הבאות . מסיימת את ביצוע ההוראות breakההוראה  .4

  .אחרת caseגם אם הן שייכות להוראת 

  

ומציג כפלט  6-ל 1לפניכם קוד הקולט מספר בין ? breakכיצד ניתן להשתמש בהוראה 

תיכתב ההודעה , 6-ל 1אם המספר אינו בין . זוגי-הודעה המציינת אם המספר זוגי או אי



 -להוראת ה

<!—EvenOd
<script type
    var num 
    switch (p
    {        
        case 1
        case 3
        case 5
            doc
           brea
        case 2
        case 4
        case 6
            doc
            brea
        default
            doc
            brea
    } 
</script> 
 

פעמים בזו 

אנו נתייחס 

תבצעות עד ל

dd.htm--> 
e="text/javascrip
=prompt("מספר

parseInt(num)) 

1: 
3: 
5: 
ument.write("גי

ak; 
2: 
4: 
6: 
ument.write("גי
ak; 
t: 
ument.write("גוי
ak; 

 .switchאי 

מספר פ, ע קוד

ני חזרה אך א

כי ההוראות מ

pt"> 
קלדה מ "); 

זו-מספר אי "); 

 ;("מספר זו

קלדת מספר שג

 הוראת התנא

  .switchאי 

חוזר של קטע-ע

ים מספר מבנ

  #Cת 

מש בעובדה כ

 ;("הק

באמצעות 5.6 

ת הוראת התנא

אפשרים ביצוע

(loop). קיימ

ת האינטרנט בשפת

טע הקוד משתמ

5.1  

 שאלהתרו את 

באמצעות 5.10 

 )לולאות(ר

בני בקרה המא

לולאה נקרא 

 לתכנות בסביבת

קט. 'ספר שגוי

  .שונה

12שאלה 

פת  .א

 שאלהתרו את 

חוזר-לביצוע

כנות מכילה מב

טע הקוד הזה
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הקלדת מס'

break הראש

  

  

פת  .ב

  

הוראות ל

כל שפת תכ

קט. אחר זו
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  –' בתנאי-חוזר-ביצוע'ולולאה ל, for-היא לולאת ה', פעמים-מספר- בצע'ללולאה במבנה 

  .while-היא לולאת ה

  

התחביר של לולאה . חוזר במספר ידוע מראש של פעמים- משמשת לביצוע  for הלולאה .1

את ערכו האחרון של משתנה , זו מגדיר את הערך הראשוני של משתנה הלולאה

הנוצר באמצעות  HTMLלהלן דף . הלולאה ואת הערך המקדם את משתנה הלולאה

  :6-ל 1ככותרת מרמה משתנה בין ' שלום'הכותבת את המילה  forהלולאה 

  

<!--forLoop.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
    <title>Learning JavaScript</title> 
    <script type="text/javascript"> 
        var i; 
        for(i=1; i<7; i++) 
        { 
            document.write("<h"+i+">שלום</h"+i+">"); 
        } 
    </script> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
</body> 
</html> 

  

, 7-ל iהוראה זו מאתחלת את משתנה הלולאה . for(i=1; i<7; i++)נסתכל על ההוראה 

  .7-חוזר ובודקת שערכו קטן מ-בכל ביצוע 1-מקדמת אותו ב

  

  :הדף שיתקבל מהרצת קוד זה הוא
   



תחביר של 

, י הלולאה

ה יש לבצע 

  :הקוד הבא

<!—whileLo
<script type
    var i=1; 
    while(i<7
    { 
        docum
        i++; 
    } 
</script> 

בתוך ודם 

 מראש של 

פר השלילי 

זוגיים - האי

הת. דוע מראש

 למשתנה לפני

 של הערך הזה

ש לכתוב את ה

opp.htm--> 
e="text/javascrip

7) 

ment.write("<h"+

קוהמשתנה  

ספר לא ידוע 

לקליטת המספ

ת המספרים ה

 לאו דווקא יד

שניתן , לולאה

את קידומו. ה

יש, whileלאה 

pt"> 

+i+">שלום</h"+

,לפני הלולאה

ניתן לבצע מס

המשתמש עד ל

יים ואת כמות

  #Cת 

מספר  פעמים

של משתנה הל

משתנה הלולאה

ה הקודמת בלול

+i+">"); 

אותחל ל iה 

 while בכך שנ

ם חיוביים מה

מספרים הזוגי

ת האינטרנט בשפת

  פעמים ידוע

חוזר מ-לביצוע

 ההתחלתי ש

האחרון של מ

ע את המשימה

שתנה הלולאה

 של הלולאה 

קולטת מספרי

 את כמות המ

 לתכנות בסביבת

חוזר מספר פ-וע

whi משמשת ל

משתמש בערך

תייחס לערכו 

בכדי לבצע. אה

מש, מקרה זה

  .ולאהל

ייחודה, ציינו

  ? צד

תוב תכנית הק

תכנית תמנה 
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  5-7איור 

ביצופלט של 

  

ileהלולאה 

לולאה זו מ

ובתנאי המת

בתוך הלולא

  

במ

הל
  

כפי שכבר צ

הכי. חזרות

נכת, לדוגמה

הת. הראשון
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שכן מספר החזרות תלוי בקלט  forי אין לבצע משימה זו בעזרת הלולאה ברור כ. שנקלטו

  .ואינו ידוע מראש
  

זוגיים -התכנית תגדיר שני משתנים שישמשו כמונים של מספר הזוגיים ומספר האי

אשר  numכמו כן תגדיר התכנית משתנה לולאה בשם . מונים אלו יאותחלו לאפס. שיקלטו

אך כיוון שהכניסה , יטה תתבצע בתוך הלולאההקל. יקלוט את הערכים מהמשתמש

בתוך . הלולאה לפנייש לקלוט את המספר הראשון , numללולאה מותנית בערך חיובי של 

בסיום הלולאה . ובהתאם לערכו יעודכן המונה המתאים, numהלולאה ייבדק ערכו של 

  .תודפס הודעה מתאימה
  

  :להלן התכנית
<!--WhileCountEvenOdd.htm--> 
<script type="text/javascript"> 
    var countOdd = 0; 
    var countEven = 0; 
    var num =prompt(" הכנס מספר שלילי לסיום   ;("הכנס מספר חיובי.
    while(num > 0)  
    { 
        if(num%2==0) 
            countEven++; 
        else 
            countOdd++; 
        num =prompt("הכנס מספר חיובי. הכנס מספר שלילי לסיום");     
    } 
    document.write("even: "+countEven+"  odd: "+countOdd); 
</script> 

  

  

נדגים זאת בתכנית אשר תדפיס את . כלומר לכתוב לולאה בתוך לולאה, ניתן לקנן לולאות

. מקוננת forהתכנית תגדיר לולאת   .7-ושבה יודגש כל מספר המתחלק ב, לוח המאה

ערכו של המספר . את מספר העמודה –  jייצג את מספר השורה והמשתנה  iהמשתנה 

 10-ל 1ערכים בין  j-ול 9-ל 0ערכים בין  i-על כן ניתן ל!) בדוק( 25הוא  5עמודה  3בשורה 

בכדי להציג את לוח המאה כך   .i*10+jידי הנוסחה -על jעמודה  iונחשב את הערך בשורה 



 המספרים 

<!-- NestFo
<script type
    var i , j; 
    for(i=0; i<
    { 
        for(j=1
        { 
            if(i*1
                d
            if((i*
            { 
                d
                d
                d
            } 
            else
                d
            if(j=
                d
        } 
    } 
</script> 

ווח נוסף לפני 

or.htm --> 
e="text/javascrip

<=9; i++) 

; j<=10; j++) 

10+j < 10) 
ocument.write(
*10+j)%7==0) 

ocument.write(
ocument.write(
ocument.write(

e 
ocument.write(
=10) 
ocument.write(

נוסיף רו, מות

pt"> 

"&nbsp "); 

"<b>"); 
i*10+j+"&nbsp"
"</b>"); 

i*10+j+"&nbsp"

"<br />"); 

  :כתבנו

  #Cת 

מודות המתאימ

"); 

"); 

קוד התכנית שכ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  

  מודגשים

ת האינטרנט בשפת

ה מעל זה בעמ

ידי ק-ודפס על

מ 7 - ב מתחלקים

 לתכנות בסביבת

רים יעמדו זה

כפי שמו, מאה

ו המספרים המ
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שכל המספר

1..9 .  

להלן לוח ה

   5-8איור 
המאה בלוח 
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עשרה   –  

  .בכחול

  .ם הללו

מש בשתי 

ה העליונה 

קלט מספר 

-ט גדול מ

את סכומם 

תכנות של צד הלק

בעשר שורות 

ב  – זוגיים -האי

ממוצע הציונים

צריכה להשת

השורה,  כנית

  .צבע שונה

עד אשר נק) ים

מספרים שנקלט

והמחשבת א 0

ת – 5פרק  

100-ל 1 בין 

בצבע אדום וה

המדפיסה את מ

התכנית צ. פל

בתכ. מספרים

 והן נצבעות ב

 שלמים חיוביי

של המ סכומם

 .  

0ם עד לקליטת 

את המספרים

וגיים נכתבים ב

מישה ציונים וה

 את לוח הכפ

 11ורות של 

פרים הנכפלים

מספרים (נים 

  . הללו

שסספרים עד 

ספרים שקלטה

רים חיובייםספ

5.1  

ת המדפיסה א

המספרים הזו

5.1  

ת הקולטת חמ

5.1  

ת המדפיסה 

שו 11הדפיס 

גות את המספ

5.1  

ת הקולטת ציונ

מוצע הציונים ה

5.1  

ת הקולטת מס

את כמות המס

5.1  

ת הקולטת מס

-20.  

  

13שאלה 

כתבו תכנית

ושבה   – שורה 

14שאלה 

כתבו  תכנית

15שאלה 

כתבו תכנית

f מקוננות ולה

שמאלית מייצ

16שאלה 

כתבו תכנית

דפיסה את ממ

17שאלה 

כתבו תכנית

כנית מדפיסה א

18שאלה 

כתבו תכנית

-ים הגדולים מ

   

מספרים בש
  

  

  

  

  

forלולאות 

והעמודה הש
  

  

והמד, שלילי
  

  

התכ. 1,000
  

  

של המספרי
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  פונקציות   5.4

כתיבת פונקציה . מסוימת לביצוע משימה, בתכנית מחשבקבוצת הוראות פונקציה היא 

וכן מייעלת את ) מבניוּת(משפרת את קריאוּת התכנית ומקלה את תיקון השגיאות בה 

פונקציה יכולה לקבל ארגומנטים ולהחזיר ). יעילות(הכתיבה שכן היא מונעת שכפול קוד 

ניתן להגדיר פונקציות אך ורק .  צריך תחילה להגדירה, כדי להשתמש בפונקציה. ערך

  .HEADל יד התג תחום עבאזור ה
  

  :Functions.htmנסתכל על כמה דוגמאות המרוכזות בקובץ 
<!--Functions.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
    <title>Learning JavaScript</title> 
    <script type ="text/javascript"> 
        function printHeader() 
        { 
            document.write("<b>תרגיל</b>"); 
        } 
 
        function printEx(x, y) 
        { 
            var sum = x+y; 
            document.write("<p dir='ltr'>"); 
            document.write(x+"+"+y+"="+sum); 
            document.write("</p>"); 
        } 
 
        function getNumber() 
        { 
            var num =prompt("מספר הכנס"); 
            return parseInt(num); 
        } 
 
        function getInput() 
        { 

פונקציה שאין לה פרמטרים
הפונקציה .ואינה מחזירה ערך

  מדפיסה כותרת

פונקציה שאין לה פרמטרים  אך
הפונקציה קולטת .מחזירה ערך

מהמשתמש ערך ומחזירה ערך
   stringמהטיפוס 

פונקציה שאין לה פרמטרים  אך
קולטת הפונקציה .מחזירה ערך

ערך מהמשתמש ומחזירה את
החזרת ערך. ערכו המספרי

  .returnמתבצעת במשפט 

פונקציה שיש לה שני פרמטרים
שהם מספר אך היא אינה

  .מחזירה ערך
הפונקציה מחשבת ומציגה את 

תרגיל החיבור בין שני המספרים
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            var val =prompt("ערך הכנס"); 
            return val; 
        } 
         
        function calculateEx(x, y, op) 
        { 
            var st = "<p dir='ltr'>"+x+op+y+"="; 
            switch(op) 
            { 
                case "+": 
                  st += (x+y); 
                  break; 
                case "-": 
                  st += x-y; 
                  break; 
                case "*": 
                  st += x*y; 
                  break; 
                case "/": 
                  st += x/y; 
                  break; 
                case "%": 
                  st += x%y; 
                  break; 
                default: 
                  st += "???"; 
                  break; 
            } 
            st+="</p>"; 
            return st; 
        }         
    </script> 
</head> 
<body dir="rtl"> 

:ציה שיש לה שלושה פרמטריםפונק
שני מספרים וסימן פעולה ביניהם
ומחזירה מחרוזת ובה התרגיל

סימן אם . המתאים ופתרונו
הפעולה שמתקבל אינו מייצג  אחת

יירשם ערך, %,/,*,-,+מבין הפעולות 
  )???( הביטוי כסימני שאלה 



  #Cמבוא לתכנות בסביבת האינטרנט בשפת      278

    <h1>תרגילים דף</h1> 
    <script type="text/javascript"> 
        for(i=1; i<3; i++) 
        { 
            printHeader(); 
            var n1 = getNumber(); 
            var n2 = getNumber(); 
            printEx(n1, n2); 
        } 

 
        for(i=1; i<3; i++) 
        { 
            printHeader(); 
            var n1 = getNumber(); 
            var n2 = getNumber(); 
            var op = getInput(); 
            document.write(calculateEx(parseInt(n1), parseInt(n2), op)+"<br />"); 
        } 
    </script> 

  
</body> 
</html> 

  

תחום על ידי באזור ה <script>…</script>זימון הפונקציות מתבצע בין התגים , כפי שראינו

אשר , hrefוהמאפיין  <a>ואולם אפשר לזמן פונקציה גם באמצעות תג הקישור . BODYהתג 

  .ואחריה שם הפונקציה לזימון :javascriptערכו יהיה מחרוזת המורכבת מהמילה 

<!--FunctionByHref.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
    <title>Learning JavaScript</title> 
    <script type ="text/javascript"> 
        function changeBgColor(color) 
        { 
            document.bgColor = color; 
        }    
    </script> 

יםפרמטרזימון פונקציה ללא 
 ושאינה מחזירה ערך

   זימון הפונקציות מתבצע בין
<script>…</script>  תגים

התחום על ידי התגבאזור 

BODY  

   פונקציה המקבלתזימון 
 פרמטרים

םפרמטריפונקציה ללא זימון 
הערך המוחזר. המחזירה ערך
 נשמר במשתנה

יםפרמטרפונקציה עם זימון 
הערך המוחזר. המחזירה ערך
  writeמועבר לפעולה 
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</head> 
<body dir="
  <h1>זימון 
  <br /> 
  <a href="ja
  <a href="ja
  <a href="ja
  <a href="ja
  <a href="ja
</body> 
</html> 

ידי זימון -ל

  .מביניהם

טת  הערך 

 בהם ניתן 

של  writeה 

א מכיל בין 

של אתרים 

תכנות של צד הלק

"rtl"> 
מצעות פונקציה 

avascript:chang
avascript:chang
avascript:chang
avascript:chang
avascript:chang

ויים נעשים על

מספר הגדול מ

עד לקליט, מש

מובנים מראש

windo פעולהוב

יחת חלון והוא

h )היסטוריה ש

ת – 5פרק  

h1/>קישור באמ

geBgColor('lime
geBgColor('red'
geBgColor('yell
geBgColor('gray
geBgColor('whit

כל השינו. צבע

  .ה

מחזירה את המ

תמביים מהמש

  . שנקלטו

  מראש

כילה עצמים מ

owעצם של ה 

 נוצר בעת פתי

history-ו )חית

> 

e')">ע צבע שנה
קע צבע שנה<"('
ow')">צבע שנה
y')">ע צבע שנה
te')">ע צבע שנה

שורים לשינוי צ

ערך יהיה שונה

שני מספרים ומ

 מספרים חיוב

בין המספרים 

וגדרים מ

המכ ת עצמים

 alertפעולה  ב

העצם הזה. פן

הנוכח URLת 

 בהיר לירוק רק
><a/> לאדום רק
a/> לצהוב רקע 

><a/>לאפור רקע
><a/>ללבן רקע

יו חמישה קיש

אך בכל פעם הע

5.1  

ציה המקבלת ש

5.2  

ציה הקולטת 

המקסימלי מב

עצמים מו

document

א שפה מונחית

השתמשנו כבר 

ון פתוח בדפדפ

locatio )כתובת

</a><br /> 
<br /> 
a><br /> 
<br /> 
<br /> 

 כותרת ואחרי

changeBgCo, א

19שאלה 

כתוב פונקצ

20שאלה 

כתוב פונקצ

ירה את הערך 

שימוש בע

 window ו-

 JavaScri היא

אנו ה, לדוגמה

docum .  

win מייצג חלו

 onהמאפיינים 

   

  

דף זה יציג 

olorהפעולה 

  

  

ומחזי, אפס

  

ש   5.5

העצמים

ipt,  כאמור

ל. להשתמש

mentעצם ה

  

ndowהעצם 

היתר את ה
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עצם זה . HTRLמטפל בדף ה documentכגון , שמוכלים בתוכונוספים עצמים ו) בהם גלשנו

העצם הזה הוא העצם  .  מזעור החלון וכדומה, סגירת החלון, מספק פעולות לפתיחת חלון

אך ניתן גם  ()alertעל כן ניתן לכתוב , הראשי ואפשר שלא לציינו בעת הקריאה לפעולותיו

עצם החלון הוא . כל הפעולות בדפדפן מתבצעות בחלון, כאמור .()window.alertלכתוב 

להציג פלט , והוא מאפשר לקלוט נתונים מהמשתמש javascriptהעצם העיקרי בשפת 

  . למשתמש ועוד

וליתר דיוק להגדרות הנכללות בין , HTMLמתייחס למסמך  (document)עצם המסמך 

, סמך שנטען ונמצא בתוך חלוןהעצם הזה מכיל מידע על המ. <body>…</body>התגים 

,  formמכיל אף הוא עצמים כגון  documentהעצם . windowכלומר בתוך מופע של העצם 

img לעצם , נוסף על כך. ועודdocument המאפיין , לדוגמה. ישנם מאפיינים ופעולות

bgColor ידי -ניתן לקבוע את צבע הרקע על. של העצם הזה מתייחס לצבע הרקע של הדף

פעולות שניתן לבצע עם עצם זה הן הפעולה . alert  או להציגו בהוראה, ה למאפיין זההשמ

write  לכתיבת קודHTML הפעולה , או תסריטopen  והפעולהclose   לפתיחת מסמך

 .וסגירתו ועוד
 

ומחליף ) באנגלית כמובן(התסריט הבא מבקש מהמשתמש להקליד שם של צבע , לדוגמה

, הפעם נשתמש בשם המלא של הפעולה. לצבע שבחר המשתמשאת צבע הרקע של המסמך 

  :כלומר נתייחס גם לשם העצם שאליו שייכת הפעולה
  

<script type ="text/javascript"> 
    var color = window.prompt("צבע הכנס","red"); 
    window.document.bgColor = color; 
</script> 

  

שמטפל  Formכגון העצם   JavaScriptובנים בשפת קיימים כמובן עצמים נוספים שהם מ

במסגרת ספר זה נציג עקרונות . ועוד HTMLשמטפל בגוף של מסמך  HTML ,Bodyבטופס 

  .של שימוש בעצמים ולכן לא נתאר את כולם

  

  )String(העצם מחרוזת  

ספרות , בית בכל שפה- המורכבת מאותיות האלף רצף של תוויםמייצג מחרוזת העצם 

  :לדוגמה, ניתן להגדיר משתנה מטיפוס מחרוזת ולשים בה ערך.  ותווים אחרים

str="abc";   
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.  

נדגים זאת 

<script typ
    var st=
    var stN
    alert(st
               
    alert(st
               
 </script> 

<script typ
    var num
    alert(nu
              n
</script> 

מש בתכונה 

כן התכונה 

 

תכנות של צד הלק

ר התווים שבה

נ .חרוזות בלבד

pe="text/javasc
"abc"; 

Num="1234"; 
t+ " length = " +
st.length+"\n");
tNum+ " length 
st.length+"\n");
 

pe="text/javasc
m=1234; 
um + " length =
num.length+"\n"

ן היה להשתמ

"undefined שכ

ת – 5פרק  

 

  :מחרוזת

מספראת ומר 

אלא בעבור מח

  :ד

cript"> 

+               
 
 = " + 
            

cript"> 

 " +               
"); 

נית, )תמרכאו

leng  מחזירהd"

 

  .פוס מחרוזת

ת של העצם מ

כלו,  המחרוזת

א, ור מספרים

הקוד

  

  

  

  

ידי סימונו במ-

gth, ר התכונה

רך הוא מהטיפ

פיינים והפעולו

  שמעותה

את אורך  ילה

ה מוגדרת בעבו

  :ת הבאות

על( כמחרוזת 

  הוגדר כמספר

.  

מציינות כי הער

קור את המאפ

  :ם

מש 

מכ

 התכונה אינה

שתי הדוגמאות

  :הקופצת

הוגדר  1234ך 

כאשר ערך זה 

רת עבור מספר

   

מ תהמרכאו
  

נסק, ראשית

  

המאפיינים
  

 התכונה

length  

  

שימו לב כי

באמצעות ש

  

ההודעה ה

  

כאשר הערך

length .אך כ

אינה מוגדר
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  :הפעולות

  משמעותה הפעולה והפרמטרים

charAt(k)  הפעולה מקבלת מספר שלםk המייצג את המיקום במחרוזת ,

נדגיש כי האות . זירה את התו הנמצא במיקום הזהומח

  .0הראשונה במחרוזת נמצאת במקום 
  

indexOf(ch)  הפעולה מקבלת את התוch  ומחזירה את המיקום הראשון של

  .1–היא מחזירה , אם התו לא נמצא במחרוזת. התו במחרוזת

lastIndexOf(ch)  הפעולה מקבלת תוch  ומחזירה את המיקום האחרון של התו

  .1–היא מחזירה , אם התו לא נמצא במחרוזת. במחרוזת
  

substring(from, to)  מספרים שלמים(הפעולה מקבלת שני מיקומים במחרוזת (

המורכבת מהתווים , מחרוזת של המחרוזת-ומחזירה תת

  .toלא כולל התו שבמיקום ,to-ל fromשבתאים שבין 
  

substr(from,  len) הראשון מציין את המיקום : הפעולה מקבלת שני שלמים

הפעולה מחזירה . המחרוזת-והשני את אורך תת fromבמחרוזת 

 fromהחל בתו שבמיקום , המורכבת מהתווים, מחרוזת-תת

  .lenובאורך 
  

toUpperCase(string st) ומחזירה את המחרוזת , הפעולה מקבלת מחרוזת אותיות

  .באותיות גדולות
  

toLowerCase(string st) באותיות ומחזירה את המחרוזת , הפעולה מקבלת מחרוזת

  .קטנות
  

split(ch)  הפעולה מקבלת תוch ומחזירה מערך של , המשמש כתו הפרדה

מחרוזת של המחרוזת המקורית המופרדים בתו ההפרדה -תתי

ch.  
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במחרוזת  םשימו לב כי התווי. Stringלהלן דוגמה לשימוש במאפיינים ובפעולות של העצם 

  .תחזיר את התו השני במחרוזת st.charAt(1)הפעולה , לפיכך, 0ממוקמים החל מהמיקום 

  

<!--StringSample.htm-->  
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
  <title>Learning JavaScript</title> 
  <script type="text/javascript"> 
   var st = "www.GOV.il"; 
   document.write("st = "+st+"<br />"); 
   document.write("st.length = "+st.length+"<br />"); 
   document.write("st.charAt(4) = "+st.charAt(4)+"<br />"); 
   document.write("st.indexOf('w') = "+st.indexOf("w")+"<br />"); 
   document.write("st.lasIindexOf('w') = "+st.lastIndexOf("w")+"<br />"); 
   document.write("st.substring(4,7) = "+st.substring(4,7)+"<br />"); 
   document.write("st.substr(5,3) = "+st.substr(5,3)+"<br />"); 
   document.write("st.toLowerCase() = "+st.toLowerCase()+"<br />"); 
   document.write("st.toUpperCase() = "+st.toUpperCase()+"<br />"); 
   var ar = st.split("."); 
   for(i=0; i<ar.length; i++) 
   { 
      document.write("ar["+i+"] = "+ar[i]+"&nbsp; &nbsp;");  
   } 
   document.write("<br />"); 
   </script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

  
  :הדף המתקבל הוא

  
  



כל  ידי-על 

ומחזירה , י

בכל מקרה 

   <script typ
    
    
    
</script> 

false 
true 
true 

ובנים בשפת 

ך היא מוכרת

זתי או מספרי

ב (false)' שקר'

pe ="text/javasc
  document.writ
  document.writ
  document.writ

 מהעצמים המו

  

אך Stringעצם 

בלת ערך מחרו

'ואת הערך , רי

  :זה

cript"> 
te(isNaN(123)+
te(isNaN("Hello
te(isNaN("2005

 בה עם כל אחד

  #Cת 

  

 פעולה של הע

נקציה זו מקב

זתי ולא מספר

של התסריט הז

+ "<br />"); 
o")+ "<br />"); 
5/12/12")+ "<br 

וניתן להשתמש 

ת האינטרנט בשפת

  ת

שהיא אינה(ת 

isNaN(x)2 .פו

ם הערך מחרוז

הפלט ש, דוגמה

/>"); 

                   
קציה גלובלית ו

 לתכנות בסביבת

מעיבוד מחרוזות

ימושית נוספת

(יא הפונקציה 

אם (true)' אמת

(Not a Nu .לד

                     

isNaN היא פונק
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  5-9 איור
מפלט שנוצר 

  

פונקציה שי

הי) העצמים

א'את הערך 

(umberאחר 

  

  : הוא

  

                  
Nהפונקציה  2

JavaScript. 
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  טיפול באירועים    5.6

כלומר היא יודעת להגיב על אירועים , אירועים-היא שפה מונחית JavaScriptשפת 

הקלקה על ,  סגירת חלון, כגון לחיצה על כפתור, המתרחשים כתגובה לפעולות המשתמש

תגובה לאירוע מפעילה את . וכן לאירועים המתרחשים כתגובה לפעולת שעון, העכבר

תסריט שמטרתם  בצעאשר יכול לזמן פונקציה או ל (event-handler)המתפעל אירועים 

  .לטפל באירוע שנוצר

  :לפניכם רשימה חלקית של אירועים

  
  רשימת אירועים  5-1טבלה 

  

Event-

handler 

  האירוע  העצם

Onblur form בעת מילוי שדה טופס , למשל, עצם מאבד מיקוד

  ומעבר לשדה אחר

Onchange form  שינוי בערכו של עצם שאיבד את המיקוד שלוהאם חל  

Onclick mouse כפתור, למשל, לחיצה על עצם לחיץ  

Onfocus form עצם נבחר ומקבל מיקוד  

Onload body ניתן לזמנו בתג .  טעינת מסמךbody  

Onmouseout mouse העברת עכבר מעל עצם  

Onmouseover mouse יציאת עכבר מתחום העצם  

Onreset form  לחיצה על כפתור מהטיפוסreset 

Onselect form  בטופס) רשימה נגללת(בחירת ערך מרשימת ערכים  

Onsubmit form  לחיצה על כפתור מהטיפוסsubmit  

Onunload body ניתן לזמנו בתג . עזיבת הדףbody  

  

. מתחלפתשלוש פסקאות ותמונה , 1הדף מכיל כותרת מרמה . נסתכל על הדף הבא, לדוגמה

צבע הרקע של הפסקה יהפוך לאדום , כאשר נעביר את  העכבר מעל הפסקה הראשונה

צבע הרקע של הפסקה , הכאשר נעביר את העכבר מעל הפסקה השניי.  ויישאר במצב הזה
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יחזור הרקע לצבעו ,  אך כאשר נזיז את העכבר אל מחוץ לתחום הפסקה, יהפוך לאדום

אבל כאשר נזיז  את העכבר . תתחלף התמונה, התמונה כאשר נעביר  את העכבר על. הקודם

נדגיש כי בכדי שאפשר יהיה לגשת .  תחזור התמונה המקורית,  אל מחוץ לשטח התמונה

לכן בדוגמה הבאה , לעצם התמונה ולשנות אותו יש לתת לעצם שם ולגשת אליו דרך שמו

ת זו אנו מבצעים בתוכני, כמו כן.  imgכחלק מהתג  "name="whiteCatרשמנו את השם 

ולכן נרשום את התסריטים  בתוך האזור התחום על ידי התג , שינויים בתוכן של הדף

BODY  .  

  

<!--Events.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Events Samples</title> 
</head> 
<body dir="rtl" style="background-color:Green; color:Yellow;"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
         <h1 style="color:Red">  אירועיםהדגמת </h1> 
         <p style="font-size:medium; color:Blue" 
       onmouseover="style.backgroundColor='red';"> 
           onmouseover  זו תדגים את הקָ סְ פִ  האירוע  onmouseover<br /> 

   לאדום הקָ סְ הפִ  של הרקע צבע ישתנה , הקָ סְ הפִ  על עכברה העברת בעת                

         </p> 
         <p style="font-size:medium; color:Yellow" 
       onmouseover="style.backgroundColor='red';"  
   onmouseout="style.backgroundColor='green';"> 

<br />   הפסקה של הרקע צבע את התשינ הקודמת הפסקה על עכברהעברת, 

<br />  הפסקה אזוראל מחוץ ל העכבר עם הזזת ימקורצבעו הל חזר לא הצבע אך. 

<br />  האחד  .אירועים שני מפעילה זו פסקה  onmouseover 

<br />  והשני onmouseout המקורי הצבע רתלהחז ידאג אשר. 
         </p>     
         <p> 

<br />  עכברה העברת בעת תמונה להחליף כמובן ניתן. 

   העכבר הזזת לאחר המקורית התמונה את להחזיר זכרו רק, הדוגמה לפניכם           
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            <br /> 
            <img name="whiteCat" src="Images/cat1.jpg" alt="cat changes"  

onmousemove="document.whiteCat.src='Images/cat2.jpg';" 
onmouseout="document.whiteCat.src='Images/cat1.jpg';" />    

         </p> 
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

  

תופעל הפונקציה , אפשר כמובן לשלב אירועים ופונקציות כך שבעת התרחשותו של אירוע

נתייחס לטופס שבו נדרש המשתמש לציין את מינו ומופיעה , למשל. שהוגדרה קודם לכן

נשתמש לשם כך בכפתורי הרדיו ונבדוק את בחירתו של .  ברכה מתאימה על כניסתו לאתר

או , "ברוך הבא לאתרנו: "אחת מן ההודעות האלה פי ערך בחירתו תוצג-על. המשתמש

בדיקת הערך שבחר המשתמש ויצירת המחרוזת המתאימה ". ברוכה הבאה לאתרנו"

 - באזור ה <script>אשר תוגדר תחת התג , WelcomeByGenderלהודעה ייעשו בפעולה בשם 

<head> . הקריאה לפעולה תתבצע בעת התרחשותו של האירועonclick  בכפתורsend.  

  

<!--EventsFunctions.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>  Events Functions </title> 
    <script type="text/javascript"> 
    function WelcomeByGender() 
    { 
        var gender; 
        var welcome; 
        for(i=0; i<form1.radioGender.length; i++) 
        { 
            if (form1.radioGender[i].checked) 
                gender = form1.radioGender[i].value;      
        } 
        if(gender==0) 



            welc
        else 
            welc
        welcom
         
        return 
    } 
    </script> 
</head> 
<body dir="
    <form id=
    <div> 
        <h3>ך
        <input 
  n
        <input 
  n
        <br /> 
        <input 
    
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

come = " הבא 

come = " הבאה
me += " לאתרנו

 welcome;  

 

"rtl"> 
="form1" runat=

h/>סמן את מינך
 type="radio" id
ame="radioGen
 type="radio" id
ame="radioGen
 
 type="submit" 
onclick="alert(W

 ;"ברוך

 ;"ברוכה ה
 ;"ל

="server"> 

h3>  
d="radioGender
nder" value="1"
d="radioGender
nder"  value="0

 id="btnSend" v
WelcomeByGen

  #Cת 

rF"  
 </ br>נקבה</ "
rM"  
 </ br>זכר</ "0

value="שלח"  
nder())"/> 

  :שת
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

ת האינטרנט בשפת

תמש ולמשתמש

 לתכנות בסביבת

ההודעות למשת

  ת ברכה
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וכך ייראו ה

  5-10 איור
הצגת הודעות
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, למעשה. אפשר לגשת לשדות הטופס דרך שמם JavaScriptבתסריט ראינו כי באמצעות 

בעזרת הפעולה . idבתנאי שנגדיר לתג את המאפיין  HTMLניתן לגשת לכל תג 

getElementById , השייכת לעצםdocument ,נוסף על כך. נוכל לגשת לעצם שהתג מייצג ,

הפנימיים שלו או  HTML-של העצם בכדי להציג את תגי ה innerHTMLנשתמש במאפיין 

  .לשנותם

  
. innerHTMLובמאפיין  getElementByIdנתחיל בדוגמה פשוטה לשימוש משולב בפעולה 

כולל , המכיל פסקה המקפיצה בהקלקת עכבר הודעה שמציגה את תוכנה HTML ניצור דף

אשר תקבל את   getInnerHtmlנכתוב פעולה בשם , לשם כך. שהיא מכילה HTML-תגי ה

בכדי לשמור עותק של  getElementByIdתשתמש בפעולה , HTMLשל עצם  idהמאפיין 

  :innerHTMLובמאפיין  alertהעצם ותציג את תוכנו תוך כדי שימוש בפעולה 

  

<!—GetElementByID1.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
  <title>Learning JavaScript</title> 
  <script type="text/javascript"> 
   function getInnerHtml(idStr) 
   { 
     var id = document.getElementById(idStr); 
     alert(id.innerHTML); 
    } 
  </script> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
<h1> ב שימו - getElementById  </h1> 
    <p id="clickP" onclick ="getInnerHtml('clickP')"> 
 <big/>העכבר<big> בעזרת זו פסקה על הקליקו   
    </p> 
</body> 
</html> 

  
  :ההרצת הדף הזה תציג את הדף הז

  



  

אנו יכולים 

. מה פסקה

עולה בשם 

צם ותשנה 

, לשם כך 

, ניה לעצם

<!—GetEle
<html xmlns

הצגה מימין 

  

</big> .(אבל א

נוסיף לדוגמ. ו

נכתוב פ, ם כך

ר עותק של הע

.ה צבע אדום

עשה דרך ההפ

 

mentByID2.htm
s="http://www.w

אפשרויות של ה

:  

< -ו <big>גים 

וכן את סגנונו

לשם. ת סגנונה

 geכדי לשמור

נגדיר לפסקה 

תיע styleפיין 

  .style-פניה ל

m--> 
w3.org/1999/xh

זה לא נטפל בא

  #Cת 

:ופעת ההודעה
  

H  התג(הפנימי

H של העצם ו

ט בפסקה ואת

tElementById

,נוסף על כך 

ההפניה למאפ 

לאחר הפ' .'ש ב 

tml" > 

 לימין ובספר ז

ת האינטרנט בשפת

ה זו תגרום להו

  3אירוע עכבר

HTML- קוד ה

HTML- תגי ה

נה את הטקסט

dתמש בפעולה 

 innerHTML.

.colorבתכונה 

השימוש  ידי-ל

                   
ה הוא משמאל

 לתכנות בסביבת

  

עכבר על פסקה

יעה כתוצאה מא

את הצגנו את 

 הטקסט ואת

בר מעליה תשנ

change, שתשת

של המאפיין 

וב styleאפיין 

כונה תיעשה על

                     
בתיבת ההודעה
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   5-11איור 
 אירוע עכבר 
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eInnerHtml
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<head> 
  <title>Learning JavaScript</title> 
  <script type="text/javascript"> 
 
<script type="text/javascript"> 
      function getInnerHtml(idStr) { 
          var id = document.getElementById(idStr); 
          alert(id.innerHTML); 
      } 
      function changeInnerHtml() { 
          var id = document.getElementById("overP"); 
          id.innerHTML = "<big>   השתנהתוכן הפסקה <br>HTML הן בטקסט והן בתגי ה </big>"; 
          id.style.color = "Red"; 
      } 
  </script> 
 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <h1> getElementById שימו ב-  </h1> 
    <p id="clickP" onclick ="getInnerHtml('clickP')"> 
 הקליקו ב  <big/>העכבר<big> על פסקה זו         
    </p> 
    <p id="overP" onmousemove="changeInnerHtml()" > 
זוהעבירו את העכבר מעל פסקה           <br /> 
?האם הבחנתם בשינוי         <br /> 
    </p> 
</body> 
</html> 

  

  :הרצת הדף תציג את הדף הזה
  



נוסיף לדף 

ניתן ערך  

on  של התג

הזזת  ובן ש

לשם כך . ם

ת המזהה 

בלה נגדיר 

א לפעולות 

  :יראה כך

נ. סתיר מידע

.נים ישראלים

nloadהאירוע 

מו. גת הטבלה

ימת הקישורים

אשר יקבלו א

<tabl של הטב

המוגדר ונקרא

  

והדף יי, טקסט

 להציג או לה

יהם של עיתונ

ידי ה-טבלה על

ה תגרום להצג

כלומר את רשי

 hideLinks ,א

<leבתג . תיר

חוץ לתחום ה

  #Cת 

רום לשינוי הט
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

getE  גם כדי

שורים לאתרי

נסתיר את הט

תרת של הפסק

כ,  את הטבלה

sho  והשנייה

חשוף או להסת

בר אל מחעכ

ת האינטרנט בשפת

תגר הקה השניי

 ElementById

טבלה של קיש

ת טעינת הדף נ

על שורת הכות

פסקה תסתיר

owLinksאחת 

שמבקשים לח

עכבר והזזת 

 לתכנות בסביבת

  

כבר מעל הפסק

  ע עכבר 

שתמש בפעולה

כילה כותרת ו

בטבלה ובעת 

עברת העכבר ע

מחוץ לאזור הפ

הא: י פעולות

של המידע ש 

של העברת הע
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<!—GetElementByID3.htm--> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head> 
  <title>Learning JavaScript</title> 
  <script type="text/javascript"> 
  function showLinks(idStr) 
  { 
    var id = document.getElementById(idStr); 
    id.style.display="block"; 
  } 
  function hideLinks(idStr) 
  { 
    document.getElementById(idStr).style.display="none"; 
  }    
  </script> 
</head> 
<body dir="rtl" onload="hideLinks('links')"> 
    <h1>ב שימוש getElementById</h1> 
       <p onmousemove="showLinks('links')" 
       onmouseout="hideLinks('links')"> 
       <big> קישוריםמעבר עכבר יגלה טבלת   </big><br /> 
       <table id="links"> 
         <tr><td> 
           <a href ="http://www.haaretz.co.il">הארץ</a> 
         </td></tr> 
         <tr><td> 
           <a href ="http://www.ynet.co.il">  אחרונותידיעות </a> 
         </td></tr> 
         <tr><td> 
           <a href ="http://www.nrg.co.il">מעריב</a> 
         </td></tr>         
        </table> 
    </p> 
</body> 
</html> 



  

שים לב כי 

רים כחלק 

זו מקבלת  

. ן שהוגדרו

 
<!-- Clock.h
<html xmlns
<body> 

  :הזה

יש ל. רים ועוד

 להיות מוגדר

setIn .עולהפ 

במרווחי הזמן

 .  

htm--> 
s="http://www.w

  :הזה

 את הטקסט ה

ם נגלים ונסתר

עליהם, לעין

  .לק ממנה

()nterval פעולה

ציה או ביטוי ב

.מילישניות 50

w3.org/1999/xh

  #Cת 

נקבל את הדף ה
  

  

נקבל רק , תרת
  
  
  
  
  
  
  
  
  

תפריטיםכתוב 

רים הגלויים 

ת מוגדרת כחל

wind פהיא ה

 מזמנת פונקצ

0ל המערכת כל 

tml" > 

getEl  

  לת קישורים

ת האינטרנט בשפת

ונ רת הכותרת

   קישורים 

 לגבולות הכות

לכ, ר פסקאות

תמש בקישור

ה צריכה להיות

dowשל העצם 

והיא, לישניות

 את השעון של

lementByIdב 

כבר יגלה טבל

 לתכנות בסביבת

העכבר מעל שור

הצגת – ע עכבר 

בר יהיה מחוץ 

ה ניתן להסתיר

 רוצים להשת

גם  הטבלה לכן

ושית נוספת ש

רווח זמן במיל

יג דף שמדגים 

שימוש ב 

מעבר ע 
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תוצאת אירוע

  

כאשר העכב

בצורה דומה

כיוון שאנו

מהפסקה ול

  

ה שימפעול

כפרמטר מר

נצי, לדוגמה
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<input type
<script lang
var int=self.
function clo
  { 
           
          d
    } 
</script> 
</form> 
</body> 
</html> 

  נו בתחילת 

. מילישניות

  .קבועים

 הרקע של 

  .onclickע 

לחיצה על  

הודעה שבה 

תכנות של צד הלק

="text" id="cloc
guage=javascrip
.setInterval("clo

ock() 

 var t=new Date
document.getE

גת זמן שהצגנ

מ 50עדכן בכל 

במרווחי  זמן 

ם לשינוי צבע

תה בעת אירוע

. submitפתור 

subm תדפיס ה

ת – 5פרק  

ck" size="35" /> 
pt> 
ock()",50) 

e() 
lementById("clo

בין הדף להצג

 כאן הדף מתע

רענון התצוגה ב

subm הגורמים

רמטר וזַמנו או

והכפ resetתור 

mitעל הכפתור 

.(  

 

ock").value=t; 

לב , את הזמן

ואילו, ם אחת

ידי ר-מציה על

mitה כפתורי 

ונקציה עם פר

הכפת,  טקסט

יצה עלח.  הדף

)הוקלד טקסט

המציג, דף זה

מן מוצג רק פעם

בעת הצגת אני

5.2  

 המכיל שלוש

השתמשו בפ. ה

5.2  

 המכיל תיבת 

צבע הרקע של 

אם ה(הטקסט 

 לה למחשבה

 ההבדל בין ד

  ? רק

ון שהצגנו הזמ

 שימושית גם ב

21שאלה 

צרו מסמך

מצעות לחיצה

 
22שאלה 

צרו מסמך 

re תשנה את צ

הוקלד בתיבת ה

   

  

  

שאל

מהו

הפר            

  

בדף הראשו

פונקציה זו 

  

 

המסמך באמ

  

setהכפתור 

הטקסט שה

 



מחוצה לה 

  טופס

נזכיר כי   

ש ולשלחם 

שני שדות  

סף למספר 

טופס צריך 

שימוש בתג 

ופס ייבדק 

ם אלו כדי 

ל השם ש. 

 לבחור גם 

סוג השדה 

<!--BaseRe
<%@ Page
<!DOCTYP
"http://www
 
<html xmlns

כבר מעליה  ומ

נתוני טל 

.ותו של טופס

ים מהמשתמש

,שם המשתמש

ושדה נוס ל"א

ב כי תוכן הט

ש .<div> התג 

לאחר שהט. ח

שתמש בנתונים

שמות השדות

p .ניתן כמובן

מגדירים את ס

eg.aspx--> 
e Language="C#
PE html PUBLIC
w.w3.org/TR/xht

s="http://www.w

שר מעבירים עכ

ינותם של

 בדיקת תקינו

ו לאסוף נתוני

שדה טקסט לש

לכתובת הדוא

נשים לב. תונים

 <form>  הוא

  .ב משלו

שישלח ללקוח 

משך נוכל להש

שימו לב ל. ה

pwd- מתחיל ב

המ,  משמעות

  .ד

#" %> 
C "-//W3C//DTD
ml1/DTD/xhtml

w3.org/1999/xh

  #Cת 

שכאש,  כזאת

דיקת תקי

היא  התסריט

(win ,ותפקידו

ש: שדות האלה

 טקסט נוסף 

 לשליחת הנת

ב לתג הטופס 

ע במסמך עיצוב

נבנה כדף שרת

בהמ. ו לשרת

  . נו מידע

את הטופס הז

יבת הסיסמה

ת שמות בעלי

ת כתיבת הקוד

 XHTML 1.0 Tr
1-transitional.d

tml" > 

ת האינטרנט בשפת

5.2  

המכיל פסקה

סריט לבד

ונה של שפת ה

(ndow חלון ם

  .נתונים

המכיל את הש

שדה  ,ימותה

לול גם כפתור

 כן התג העוקב

גדיר לכל קטע

ופס הכניסה  נ

תקינים ישלחו

או לאחזר ממנ

Base המציג א

tx ,השם של ת

ב לתת לשדות

שה אליהם בעת

ransitional//EN" 
td"> 

 לתכנות בסביבת

23שאלה 

צרו מסמך 

 .פן  בפסקה

תיבת תס

טרתה הראשו

עצם של העצם

תר או למסד הנ

רישום בסיסי

לסיסמה ולאי

ופס צריך לכל

ועל , ל במקטע

שר בהמשך להג

הרשמה או טו

הנתונים הת, ח

מסד הנתונים א

eReg.aspxובץ 

xt-ט מתחיל ב

אך חשו, רים

קלים את הגיש
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<head runat="server"> 
   <title>Text and Password Form</title></head> 
<body> 
    <form id="formBaseReg" name=" formBaseReg" runat="server" > 
    <div> 
        <table> 
            <tr> 
                <th align="right"> : משתמש שם  </th> 
                <td><input type="text" id="txtUserName"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right">מספר זהות: .</th> 
                <td><input type="text" id="txtId"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right"> :סיסמה </th> 
                <td><input type="password" id="pwd" /></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right">:אימות סיסמה</th> 
                <td><input type="password" id="pwdConfirm"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right">  <th/> :ל"אדו
                <td><input type="text" id="txtEmail"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right"> :ןטלפו </th> 
                <td><input type="text" id="txtTel"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
               <td colspan="2"> 
                 <input type="submit" value="send" /> 
              </td> 



     </tr>      
        </table
    </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 

מן פונקציה 

tru , יישלח

נשבץ את   

<form id="fo

  וכו התג

 ללא חזרה 

<html xmlns
<head id="H
   <title>Tex

        
e> 

on ,אשר מזמ

ueר את הערך 

, קינות הטופס

ormBaseReg" o

<head> ובת

אך  , הדרושים

s="http://www.w
Head1" runat="
xt and Passwor

  ילים הבאים

nsubmitבשם  

ונקציה תחזיר

בודקת את תק

onsubmit="retu

<וך התג 

עם השינויים ה

w3.org/1999/xh
"server"> 
rd Form</title> 

  #Cת 

:  

להסברים ולתרג

פעילה אירוע ב

רק אם הפו. 

הב, validציה 

rn valid()" > 

בתו,  הדף

שוב את הדף ע

  : והכפתור

tml" > 

ת האינטרנט בשפת

וצג למשתמש

ר ישמש בסיס ל

מפ submitפוס 

ת את הטופס

יל את הפונקצ

  :טופס

גדר בראש

<script . נציג ש

תיבות הטקסט 

 לתכנות בסביבת

ס כפי שהוא מ

 
פס הרשמה אשר

כפתור מהטיפ

(valid הבודקת

כדי להפעי רת

onsubm  בתג הט

 עצמה תוג

t type="text/ja

המכילה את ת
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   5-16איור 
הצגת דף טופ
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mitהאירוע 
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avascript">
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   <script type="text/javascript">  
    function Valid() 
    { 
 עריכת בדיקות תקינות //       
        Return …  
    }     
    </script> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="formBaseReg" onsubmit="return valid()" > 
    <div> 
        <table> 
 … 
        </table> 
    </div> 
    </form> 
 
</body> 
</html> 

  

מתרגם  browser-מתבצעים מיד כשה <script></script>קטעי הקוד הנכתבים בין התגים 

  ). בעזרת תכנית פירוש(את הקוד 

  

יוצר עצם  <form>התג . לסוגיו </ input>והתג  <form>ידי התג -נוצר על HTML-טופס ב

 ).document(מסמך בתוך העצם חלון המוכל בעצמו בעצם מהטיפוס  (form)טופס מסוג 

אפוא לגשת  נוכל . יוצר עצם בתוך העצם טופס </ input>התג   ידי-עלכל שדה המוגדר 

התייחסות לכל עצם והגישה אליו  היא . שלו תלעצם כלשהו דרך ההגדרה ההיררכי

  :להלן כמה דוגמאות. idהמאפיין , באמצעות המזהה הייחודי שלו

  

  :נרשום <form>כדי להתייחס לעצם טופס שנוצר באמצעות התג  •

window.document.formBaseReg 
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נשתמש בערך , </ input>צר באמצעות התג אשר נו, כדי להתייחס לשדה שם המשתמש •

  :שלו ונרשום id -ה

window.document.formBaseReg.txtUserName 
 
, כלומר לשם המשתמש אשר הוקלד בטופס,  txtUserNameכדי להתייחס לערך השדה  •

  : נרשום

window.document.formBaseReg.txtUserName.value 
  

  .ס כאל משתנים בדף שבו הם מוגדריםבצורה הזאת נתייחס לשדות הטופ       
  

הערכים בשדות הטופס הם עצמים מהטיפוס מחרוזות וניתן להשתמש במאפיינים  •

  .כדי לקיים בדיקות על ערכים אלו stringובפעולות של העצם 

  

נקרא לפעולות השונות בכדי  ','sendהמתבצעת בעת לחיצה על הכפתור , validבפעולה 

נכתוב כעת כמה פונקציות שעורכות בדיקות תקינות נפוצות בטופס המכיל . לבדוק אותן

  .את פרטי המשתמש

  

  בדיקות תקינות של הנתונים 

פעולות שיש לבצע על נתונים שונים כדי להבטיח נפרט את סוגי בדיקות התקינות וה בסעיף

  .את תקינותם

  

  מספר הזהות  בדיקת התקינות של. א

, יכול להיות מספר זהות txtIdנכתוב פעולה הבודקת אם מספר הזהות שהוקלד בשדה 

אם  –האחת  : בדיקה זו מחולקת לשתי בדיקות. כלומר אם הוא מורכב מתשע ספרות

  .אם כולם ספרות –והשנייה  , המספר מורכב מתשעה תווים

  :פתרון

  . stIdנשמור את ערך השדה במשתנה בשם   – 1שלב 

  נכתוב הודעה למשתמש ונחזיר  ,אם לא. 9נוודא כי אורך המחרוזת הוא בדיוק   – 2שלב 

  .falseאת הערך      

  . falseתחזיר את הערך  ()isNaNכלומר , נוודא כי המחרוזת בנויה מספרות בלבד  –3שלב 

  .falseנכתוב הודעה למשתמש ונחזיר את הערך  , אם לא    

  .trueאזי כל הדרישות התקיימו ונחזיר את הערך  , אם הגענו לשלב הזה  – 4שלב 
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function isValidId() 
{ 
    var stId = document.getElementById("txtId"); 
    if(stId.value.length != 9) 
    { 
        document.getElementById("idError").innerHTML = "The ID must be 9 digits"; 
        return false; 
    } 
    if(isNaN(stId.value)) 
    { 
        document.getElementById("idError").innerHTML = "The ID must contain only digits"; 
        return false; 
    } 
    return true; 
} 

  

  ל"בדיקת התקינות של כתובת דוא. ב

מכילה את  txtEmailל שנכתבה בתיבת הטקסט "ת הדואנכתוב פעולה הבודקת אם כתוב

  ).נקודה( '.' -ו '@'התווים 
  

  :פתרון

  . stEmailנשמור את ערך השדה במשתנה בשם   – 1שלב 

  נכתוב הודעה למשתמש ונחזיר את  ,אם לא. מופיע במחרוזת '@'נוודא כי התו   – 2שלב 

  .falseהערך  

  נכתוב הודעה למשתמש , אם לא. מופיע במחרוזת) נקודה( '.'נוודא כי התו   – 3שלב 

  .falseונחזיר את הערך  

  .trueהערך  אזי כל הדרישות התקיימו ויוחזר  ,אם הגענו לשלב הזה  – 4שלב 
  

function isValidEmail() 
{ 
     var stEmail=document.getElementById("txtEmail").value; 
     if(stEmail.indexOf("@")<0) 
     { 
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         document.getElementById("emailError").innerHTML = "Email must contain a @"; 
         return false; 
     } 
     if(stEmail.indexOf(".")<0) 
     { 
         document.getElementById("emailError").innerHTML = "Email must contain a ."; 
         return false; 
 } 
     return true; 
} 

  

יקבל התרעה , )נקודה( '.'ואף לא התו  '@'ל שאין בה התו "משתמש אשר הקליד כתובת דוא

אם , '@'רק לאחר שיקליד את התו . '@'רק את זו המזכירה לו שנדרש התו , אחת בלבד

ו נעדיף כמובן להתריע על כל אבל  אנ. יקבל על כך התרעה) נקודה(' .'עדיין יהיה חסר התו 

ידי הגדרת משתנה מהטיפוס מחרוזת -על?  כיצד ניתן לעשות זאת. השגיאות בהתרעה אחת

להלן הפונקציה . את כל השגיאות ויציגן בהתרעה שתופיע בסיום הפעולה שלתוכה נשרשר

  :המתוקנת

function isValidEmailOneAlert() 
{ 
    var stEmail=document.getElementById("txtEmail").value; 
    var stAlert=""; 
    if(stEmail.indexOf("@")<0) 
        stAlert+="Email must contain a @<br />"; 
    if(stEmail.indexOf(".")<0) 
        stAlert+="Email must contain a '.' <br />"; 
    if(stAlert=="") 
        return true; 
    else 
    { 
        document.getElementById("emailError").innerHTML = stAlert; 
        return false; 
    } 
} 
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    var st=""; 
    var digits = 0, chars = 0; 
    for (i=0;i<stPwd.length;i++) 
    { 
        if (isNaN(stPwd.charAt(i))) 
            chars++; 
        else  
            digits++; 
    } 
    if (chars==0||digits==0) 
        st+="Strong password must contain at least 1 digit and 1 letter\n"; 
    if(st=="") 
        return true; 
    else 
    { 
        document.getElementById("pwdError").innerHTML = st; 
        return false; 
    } 
} 

  

  דרך נוספת –בדיקת תקינותה של סיסמת המשתמש 

. נכתוב פעולה הבודקת אם הסיסמה שבחר המשתמש מורכבת מאותיות גדולות וקטנות

נעתיק את הסיסמה למשתנה , הסיסמה מורכבת מאותיות קטנות בלבדכדי לדעת אם 

אם המחרוזות . נהפוך את כל אותיותיו לאותיות קטנות ונשווה בין שתי המחרוזות, נוסף

נבדוק באותה צורה אם , אם לא .אזי הסיסמה מורכבת מאותיות קטנות בלבד, זהות

  . הסיסמה מורכבת מאותיות גדולות בלבד
  

  :פתרון

  . stPwdנשמור את ערך השדה במשתנה בשם   – 1שלב 

  שאליו נעתיק את הסיסמה ונהפוך את אותיותיה  stOneCaseניצור משתנה עזר   – 2שלב 

  .לאותיות קטנות בלבד

  נודיע , אם כן. נבדוק אם מחרוזת המקור ומחרוזת האותיות הקטנות זהות  – 3שלב 

  .falseלמשתמש ונחזיר את הערך 
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  . ן את מחרוזת ההעתק ונהפוך את אותיותיה לאותיות גדולות בלבדנעדכ, אם לא  – 4שלב 

נודיע למשתמש ונחזיר את , אם המחרוזות זהות. נשווה בינה לבין מחרוזת המקור

  .falseהערך 

  כן -אזי הסיסמה מורכבת מאותיות גדולות וקטנות ועל, אם הגענו לשלב הזה  – 5שלב 

  .trueנחזיר  את הערך 

  

מחרוזת יכולה להיות מורכבת כולה . ין צורך לצבור הודעות למשתמששימו לב כי הפעם א

  .אך לא יכולה משתיהן גם יחד, מאותיות קטנות או מאותיות גדולות

  

function isUpperAndLowerCase() 
{ 
    var stPwd=document.getElementById("pwd").value; 
    var stOneCase = stPwd.toLowerCase(); 
    if(stPwd==stOneCase) 
    { 
        document.getElementById("pwdError").innerHTML = "All LowerCase"; 
        return false; 
    } 
    stOneCase = stPwd.toUpperCase(); 
    if(stPwd==stOneCase) 
    { 
        document.getElementById("pwdError").innerHTML = "All UpperCase"; 
        return false; 
    } 
    return true; 
} 
 
 

  בדיקת תקינותו של מספר טלפון. ד

  . נכתוב פעולה הבודקת אם מספר הטלפון שהוקלד תקין

  :מספר טלפון הוא תקין אם

 .המפריד בין הקידומת למספר  -פרט לסימן  , הוא מורכב מספרות בלבד .1
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 .עצמו בן שבע ספרות המספר, הקידומת בעלת שתי ספרות .2
  .המספר עצמו בן שמונה ספרות, הקידומת בעלת שלוש ספרות .3

  

: מחרוזות -את המספר לשתי  תתנפריד , כשנמצא אותו –ראשית נחפש את הסימן , בפתרון

נבדוק שכל אחת מתת המחרוזת היא . המחרוזת שאחריו-המחרוזת שלפני הסימן ותת-תת

, הבודקת אם המחרוזת מכילה ספרות בלבד, isNumבפתרון זה נשתמש בפונקציה .  מספר

  .ואותה נבדוק בהמשך

  

  :פתרון

  . strTelנשמור את ערך השדה במשתנה בשם   – 1שלב 

  .לשמירת מחרוזת ההודעה למשתמש stניצור משתנה עזר   – 2שלב 

  ונשמור את הערך הזה ,במחרוזת הטלפון ) מינוס(' -'נמצא את מיקומו של הסימן   – 3שלב 

  .positionבמשתנה 

  , המחרוזת המציינת את אזור החיוג- את תת beforeMinusנשמור במשתנה   – 4שלב 

שימו לב כי . המחרוזת המציינת את המספר עצמו-את תת afterMinusובמשתנה 

אזי הקידומת היא בעלת שתי ספרות ואורך , 2נמצא במקום ' -'אם הסימן 

אזי הקידומת , 3נמצא במקום ' -'אם הסמן . המספר המצופה הוא שבע ספרות

שימוש בנתון . היא בעלת שלוש ספרות ואורך המספר המצופה הוא שמונה ספרות

אף שאין העדפה , substringבמקום בפעולה  substrהזה מאפשר שימוש בפעולה 

  .השנייה של פעולה אחת על

  המחרוזות מורכבת - אם כל אחת מתת inNumעתה נבדוק בעזרת פונקציית העזר   – 5שלב 

  .נעדכן את מחרוזת ההודעה למשתמש, ואם לא, מספרות בלבד

  אזי לא נמצאו שגיאות ועל כן , אם כן. נבדוק אם מחרוזת ההודעה למשתמש ריקה  – 6שלב 

אזי נמצאו , זת אינה ריקהאבל אם המחרו. trueנחזיר את הערך הבוליאני 

נכתוב התרעה למשתמש הכוללת הודעות על השגיאות שנמצאו ונחזיר . שגיאות

  .falseאת הערך הבוליאני 

function isTel() 
{ 
    var strTel=document.getElementById("txtTel").value; 
    var st=""; 
    var pos=strTel.indexOf("-"); 
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    var beforeMinus=strTel.substring(0,pos); 
    var len; 
    if(pos==2) 
        len=7; 
    else 
        len=8; 
    var afterMinus=strTel.substr(pos+1,len); 
    if(!isNum(beforeMinus)) 
       st+=" Before  minus must be only numbers -<br />"; 
    if(!isNum(afterMinus)) 
       st+=" After minus must be only numbers -<br />"; 
    if(st=="") 
        return true; 
    else 
    { 
        document.getElementById("phoneError").innerHTML = st; 
        return false; 
    } 
} 
 

אם הערך  trueמקבלת פרמטר מהטיפוס מחרוזת ומחזירה ערך בוליאני  isNumהפונקציה 

  :בכל מקרה אחר  falseואת הערך הבוליאני  , שקיבלה הוא מספר

function isNum(str) 
{ 
    if(!isNaN(str)) 
        return true; 
    else 
        return false; 
} 

  :אפשר גם לכתוב זאת כך

function isNum(str) 
{ 
    return (!isNaN(str)); 
} 
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, מספר תעודת זהות, שם משתמש: שבו מוצג טופס לקליטת הנתונים aspxלפניכם קובץ 

כדי לבדוק את הנתונים הוספנו את אירוע המפעיל את בדיקות . אימייל וסיסמה, טלפון

  .התקינות עם לחיצה על כפתור השליחה
  

<input type="submit" value="שלח"  onclick="return isValid()/> 
  

  . ללא הקוד לביצוע, הפונקציות לבדיקת תקינות הנתונים מוצגות בחתימתן בלבד

 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
<head runat="server"> 
    <title>Validate Form</title> 
    <script type="text/javascript"> 
    function isValidId() 
    { 
    } 
    function isValidEmail() 
    { 
    } 
    function isValidEmailOneAlert() 
    { 
    } 
    function isDigitsAndLetters() 
    { 
    } 
    function isUpperAndLowerCase() 
    { 
    } 
    function isNum(str) 
    { 
    } 
    function isTel() 
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    { 
    } 
    function isValid() 
    { 
      return (isValidId()&& 
               isValidEmail()&& 
               isValidEmailOneAlert()&& 
               isDigitsAndLetters() && 
               isUpperAndLowerCase() && 
               isTel()                    ); 
    } 
    </script> 
</head> 
<body dir="rtl"> 
    <form id="form1" runat="server"> 
    <div> 
        <table> 
            <tr> 
                <th align="right"> שם משתמש:  </th> 
                <td><input type="text" id="txtUserName"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right">  הותזמספר:.  </th> 
                <td><input type="text" id="txtId"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right"> :סיסמה  </th> 
                <td><input type="password" id="pwd" /></td> 
            </tr> 
            <tr> 
                <th align="right"> :מהסיס תאימו </th> 
                <td><input type="password" id="pwdConfirm"/></td> 
            </tr> 
            <tr> 



                <
                <
            </tr>
            <tr>
                <
                <
            </tr>
            <tr>
 <
 </
</table>  
   </div> 
    </form> 
</body> 
</html> 
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@גם לפני התו 

אינו האחרון ב

5.2  

ה הבודקת אם

( '>', ) - גדול מ

5.2  

ה הבודקת אם

ו תשתמש בשת

ה ששם המשת

שכן האותיות ב

ן הוא תקין אם

תו הראשון הוא

1תו השני אינו 

וא מורכב מספ

ם הספרה השנ

,מונה ספרות

 .פרות
לל(מספר עצמו 

27שאלה 

הרחיבו את 

ל תקינה אם"

יא מכילה את ה

אינו הרא @תו 

יא אינה מכילה

יא מכילה את

יופיע ג  '.'התו  

א) נקודה( '.'תו  

28שאלה 

כתוב פעולה

ג(, '<' ) ;) פסיק

 
29שאלה 

כתוב פעולה

פעולה זו : צוע

ה אחת לבדיקה

ש, של אותיות

 .'כ'מהאות 

   

מספר טלפו

הת .1

הת .2

הו .3

אם .4

שמ

ספ

המ .5

 

"כתובת דוא

הי .1

הת .2

הי .3

הי .4

שה

הת .5

 

את

פ-נקודה( ';' 

  . בלבד

הנחיות לבי

פונקציה •

גדלים 

קטנה מ
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ניתן  :רמז. תבדוק ששֵם המשתמש מורכב מאותיות אנגליות בלבד ההפונקציה השניי •

  .'z' - ל 'a'ין בלבד ולבדוק שכל התווים הם ב LowerCase-להמיר את המחרוזת ל

  JavaScriptייבוא קבצי  5.8

. להגדלת גודל דף, לעיתים קרובות, גורם head -באזור תגי ה JavaScriptכתיבת תסריטי 

להקטין את מספר השגיאות , להקטין את זמן טעינתו, ובכך, כדי להקטין את גודל הדף

לבין הפעולות שיש ) HTMLבאמצעות תגי (ולפתח דף שבו אנו מפרידים בין התוכן המוצג 

באופן (חיצוני   javascriptייבא קובץ המ HTML ניתן לכתוב דף , JavaScript )תסריט (לבצע 

כדי לייבא קובץ המכיל תסריטי . )להגדרת התצוגה CSSדומה לדרך שבה קשרנו קובץ 

Javascript  לקודHTML נבצע את הפעולות הבאות:  

לדוגמה נשמור את הקובץ הבא . jsעם הסיומת  JavaScriptניצור קובץ המכיל תסריט . א

  myJs.jsבקובץ בשם 

function popup()  
{ 

alert("Hello World") 
} 

 

  

המציין את קובץ המקור  "scr"נוסיף תסריט המשתמש במאפיין  HTMLכעת בדף ה . ב

  .בו נשתמש בדף זה) JavaScriptהכולל תסריט (

<html> 
<head> 

<script  language="JavaScript" src="myjs.js"> </script> 
</head> 
<body> 

<input type="button" onclick="popup()" value="Click Me!"> 
</body> 
</html> 
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  תרגיל משימה נלווה   5.9

  .הוסף בדיקות תקינות לטופס הרישום לאתר המשחקים
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הוספת , מה

לסמן הגים 

או  סימני 

בצע על ידי 

, ה הנתונים

היא שפה , 

,  עומת זאת

 .  

 ומניםסהמ

המראה של 

 XMLשפת 

את המבנה 

ים בדרכים 

קת השיווק 

במילים  .ת

 נםולסמ ם

למסד , רה

אחת היא  

  .תונים

 

Lעקרונות שפת  –

לדוגמ. התוכן

נוהספר ה-בית

סיפים פירוט 

ל טקסט מתב

מבנהגדיר את 

,2כרתם בפרק 

לע. סמך מכיל

.מבני הנתונים

ילים נתונים ה

מגדירים את ה

שב. ת וכדומה

א יםמתאר םת

נתוניאותם הב

ונים של מחלק

רים במכירות

כםהנתונים של

לא קשר לחומ

ם אחד לאחר

נת העברתתר ל

– 6פרק  

   

ידע נוסף על ה

מורים בב ומה

מוס, ם שגויים

של 'סימון', וב

להגמאפשרים 

 HTML ,שהכ

 המידע שהמס

ה להגדיר את 

מכיבכך שהם 

HT ,התגים מ

ושל הפסקאות

כאשר את .ונים

ב שימוש חוזר

רים במסד נתו

שלומים הקשו

י ליצור את ה

לל, ות אחרות

 ממסד נתונים

ביות תפולאריו

 

לספק מי הרת

באופן דו. אות

מנים משפטים

המחשובתחום 

ש) תוויות תים

שפת, לדוגמה

ה החזותי של 

מטרתה, ק הזה

ים זה לזה ב

-TMLב. ניהםי

של הכותרות ו

הנתו מעות של

 יםמאפשר םת

שנשמרמכירות 

י לטפל בתש

אחת כדי רכת

במגוון מערכו 

רות להעבירם

הפופ שיטותת ה

XM  

ם שונים מטר

שפר את הקריא

סמהם מ :דים

ב . דומהוכת 

או לעת( תגים 

 .םמשמעות ת

 בעיקר למבנה

ותה נציג בפרק

H ו- XMLדומ

בי יים הדמיון

 את מיקומן ש

בנה ואת המשמ

את, כםנים של

מהנתוני את , 

החשבונות כד

השתמש במער

םמכן לעבד- ר

האפשר. הפעלה

 X לאחת כההפ

 Lשפת

  בוא

מנים למסמכים

ק במסמך מש

ת של התלמיד

גישים פסקאות

דים הקרויים 

אתגם ולעתים 

 המתייחסים

שא, XMLנים 

HTMLשפות 

בזאת מסתי ל

הם מגדירים 

ירים את המב

עות של הנתונ

,לדוגמה. שונות

יר להנהלת ה

לה כםאפשרות

 XML ,ולאחר

ו למערכת הה

XMLשפת ך ש

6 
נות ש

 

  

  

 
מב   6.1

הוספת סימ

סימני פיסוק

את העבודו

מדג, פיסוק

בקודשימוש 

ו םאת מרא

של סימנים

שפת הסימנ

  

ם בשמסמכי

אבל .בתגים

ה – הנתונים

התגים מגדי

ואת המשמ

שולמטרות 

ניתן להעבי

בא, אחרות

בתגיותם א

או הנתונים

לכך ותהסיב

 

    

רק פ 
עקרו 
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את התרחיש  בחןנ הבה, על יכולותיהולעמוד  XML-את שפת הכדי להבין טוב יותר 

  : שלפניכם
  

  .  בחברה להוצאה לאור רוצים לשווק את הספרים שלהם בכל העולם

כל בעל אתר יכול לפרסם את רשימת הספרים . אינטרנטהבעיקר דרך  נעשה השיווק

בהתחלה . דרך האתר שלו נערכהוהוא יקבל אחוז מסוים ממחיר הספר אם הקנייה  ,ובאתר

נתוני הספרים לאתרי האינטרנט שמכיל את מסד החשבו בחברה לשלוח העתק מ

מפני , מוצלח הזה אינו רעיוןההתברר ש עד מהרה, ואולם .שמעוניינים לשווק את הספרים

ולכן הם אינם  ,מסדי נתונים שונים ובמערכות הפעלה שונותרבים משתמשים בשאתרים 

 הוצע, כפתרון חלופי. מסד הנתונים של החברהם שמעוצבים בתבנית של נתונילעבד יכולים 

גם הפתרון הזה לא היה מוצלח , ואולם .לשלוח קובץ טקסט שמכיל את רשימת הספרים

מבעלי האתרים את האפשרויות המתקדמות של מסדי  משום ששימוש בקובץ הטקסט מונע

  .  'מיון וכו, חיפוש, כמו עדכון ,הנתונים

  

שליחת הנתונים . XMLאחד הפתרונות  לבעיות שהצגנו הוא השימוש בשפת , םשתכפי שניח

בבסיסי הנתונים שמידע בטבלאות נשמר הבה תבנית שהפרדה בין היוצרת  XMLבתבנית 

הלקוח משתמש בקובץ , בשיטה הזאת. אצל הלקוח בה מוצג המידעש תבניתלבין ה שבשרת

XML וכך הוא יכול לעבד את הנתונים הללו , כדי להמיר את הנתונים למבנה המתאים לו

מלבד כמובן בניית המודול שמטפל בהמרת נתונים מקובץ (מבלי לשנות את היישום שלו 

(XML .נהוג להשתמש בתקן,  כיום XML ו גם להעברת נתונים בין תוכנות שונות אשר לא

  . מראש לעבוד בתיאוםיועדו 

  

  ? XMLי בעצם שפת אז מה

XML (Extensible Markup Language),  היא  ',שפת סימון הניתנת להרחבה'או בעברית

ידי הארגון הבינלאומי -המבוססת על תקן שנקבע על, שפה לתיאור ולהגדרה של נתונים

W3C )(World Wide Web Consortium בתגים ה . העוסק בתקינה באינטרנט-XML אינם 

 –מכאן שמה (צרכינו לפי  נו מגדירים ומרחיבים אותםא; מראש םימוגדרקבועים או 

Extensible( , נתבונן , כדי להבין זאת  .בטיפול בנתונים גמישותופעולות אלה מאפשרות לנו

  :הזה XMLבדף 
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    <student> 

        <id> 02233465</id > 

        <firstName> Amir </firstName> 

        <lastName>  Nagar </lastName> 

    </student> 

  

ושמספר הזהות שלו הוא ' Amir Nagar'בדף הזה אנחנו מאחסנים מידע על תלמיד ששמו 

קל להבחין כי  XML-ואף ללא ידע מוקדם ב, שימו לב לכך שהקובץ קריא. '02233465'

לראות אפשר , כמו כן. HTMLהדומים לתגים בשפת <  >  -הקובץ מכיל תגים שמסומנים ב

לתגים עצמם נמצאים בין התגים הפותחים  הנתונים. כי לכל תג פותח יש תג סוגר

את הנתונים הללו ניתן ). 6.2נרחיב בסעיף  XMLעל התחביר ועל חוקי שפת . (הסוגרים

טכניקה . ם ולהשתמש בהםתואפענח דע לאשר ייתוכנה להעביר לכל יישום שיכלול מרכיב 

  .נת הדפדפן יודעת לקרוא ולהציגשתוכ HTMLזו דומה ליצירת דף 

  

נתבונן  בשערים היציגים  , לדוגמה. להצגת הנתונים XMLאתרים רבים  משתמשים בשפת 

  :גִלשו לכתובת הזאת  .של מטבע החוץ שבנק ישראל מפרסם יום יום באתר שלו

  

http://www.bankisrael.gov.il/heb.shearim/ 

  

. XMLהוא מאפשר גם להציג את המידע בשפת האתר מציג את השערים היציגים היומיים ו

ובחרו ' של שערי החליפין XMLקובץ 'לחצו על הקישור , בצד שמאל, בתחתית הדף

  .)6-1איור ( 'השוטף'באפשרות 
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  א
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  ב

  6-1איור 
  שערי החליפין היציגים באתר של בנק ישראל. א
  של שערי החליפין היציגים XMLקובץ . ב
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רי החליפין 

 ים בתבנית

שת תוכנת 

כנת השרת 

ד הנתונים 

C# ,JAVA ,

יתן לקרוא 

  להשתמש

חלק בלתי 

 WORD,ן 

שמור אותו 

הפעלה כמו 

מערכות ם 

קובץ קריא 

ה עם כל 

XML ואינ 

סוגים בל ל

ולכן , תמש

לה שפה זו 

Lעקרונות שפת  –

XML של שער

ם השמוריתוני

שתמשם שבו מ

תוכ, לדוגמה 

שתמשת במסד

#  כגון, שונות

ני, למשל. ומה

אפשר ,מו כן

XM  חגם היא

כגון, אופיסת ה

נוכל לש, אופיס

וב מערכות הה

במקרים רבים

הוא ק XMLץ 

קשורת פשוטה

Lשייצוג בשפת 

תה אינו מוגב

מממשק המשת

מבדילתכונה זו 

 .מך

– 6פרק  

L- של קובץ  ה

נת להציג את ה

ה של הנתונים

.תוכנת השרת

נת השרת מש

תכנות  תובשפ

JavaScrip דוכ

כ. של הקובץ

MLשפת .  ומה

PHO ,מתכניותו

ת מתכניות הא

א עובדת עם רו

.  

ב: ין מערכות

קובץ. ה את זה

א מאפשר תק

 .שוק
כיוון ש: מידע

חסן באמצעות

מידע מופרד מ

ת. נה הנתונים

מסמם באותו ה

ים האפשריים

אפשר  ין כיצד

ווך בין המבנה

ו משתמשת ת

S ,ואילו תוכנ

ב XML בתקן 

ptלדוגמה , ריט

קשר לתוכנו ש

ASP ,JSP וכדו

OTOSHOP-ו 

ב מסמך באחת

היא, כמו כן. ם

ניידיםהפונים 

בילפת מידע 

ם תואמים זה

והוא, דרניות

ם הנפוצים  בש

גישה למשות ב

המידע המאו 

  . האינטרנט
ה: בין העיצוב

ים שינוי במבנ

העיצוב נמצאים

  

גמת השימושי

רית היא להבי

ש כייצוג מתו

 הנתונים שבו

SQLServerם 

נים שמיוצגים

 בשפות התסר

מהשפות ללא 

ASP,P.NET 

 FLASH  כגון

אם נכתוב, גמה

מיישום ליישום

UNI  טלפוכן ב

XML:  

החלמאפשרים 

אינ נתוניםי ה

ההפעלה המוד

ל מסדי נתונים

אפשרים גמיש

 , תוכנהבאו 

דפנים ברשת ה

העיצוב לבידע 

ה אינם מצריכי

וההמידע שבה 

6.1שאלה 

תרחישים להדג

מטרתנו העיקר

משמ XMLג 

ן המבנה של

במסד הנתוני

נתונהשתמש ב

Visual Ba, או

X בכל אחת מ

כמו ,ת שונות

כ ,גרפיקההיות 

EXCEL  .לדוג

XM ולהעבירו מ

IX ,LINUX ,W

Lהעבודה עם 

מ XMLובצי 

הפעלה ובסיסי

כל מערכות ה

יישומים לניהו

מא XMLובצי 

לוי בחומרה א

דפדסוימים של 

המי בחנה בין 

ינויים בתצוגה

ש   HTMLשפת

 

הציגו שני ת

  .  היציגים

  

בפרק הזה מ

XML. ייצו

הלקוח לבי

משתמשת ב

MySQL .  

  

להגם אפשר 

Delphi ,asic

XMLקובץ 

בטכנולוגיות

תכנינפרד מ

L ,ACCESS

MLכמסמך 

WINDOWS

יתרונות ה

קו .1

הה

בכ

הי

קו .2

תל

מס

בה .3

שי

מש
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כגון מנועי , מאפשר ליישומים שונים  XMLשל קובצי המבנה :  המידע קל לעיבוד .4

 .לפענח את הנתונים בצורה יעילה ופשוטה, החיפוש
 .הוא ברור וקריא XML-הקוד ב .5
שהנתונים ששלח המשתמש יכולות לקרוא  ולוודא  (firewall)' חומת האש'תוכנות  .6

אינם מכילים וירוסים או רכיבים אחרים אשר עלולים להזיק למחשב שמקבל את 

 . הנתונים
בספק אין צורך בהרשאה לשימוש והיא אינה תלויה  .לשימוש תחופשיהשפה  .7

 .התוכנה
  

  HTML שפת  לעומת XML שפת 

הדגש הוא על אופן הצגת  HTML-הוא שב  HTMLושפת  XMLן שפת ההבדל העיקרי בי

 XML שפתחשוב להבין ש .וומבנהשל המידע ייצוג האופן על הוא הדגש  XML-בו המידע

  .פותחה לצרכים שונים ת מהןכל אחו, HTML-שפת ה כדי להחליף את לא נועדה

  

  .XMLלדף    HTMLנציג תחילה פעילות שתדגים את ההבדל בין דף 

 .פתחו את פנקס הרשימות .1
 :זהה הקודכתבו את  .2

  

 

 

  

  

 

 ).זכרו איפה שמרתם אותו( a.htmlשִמרו את הקובץ בשם  .3
 .ורשמו מהו הפלט שהתקבל, הקליקו הקלקה כפולה על הקובץ שנוצר .4
שמרו את הקובץ בשם  3אבל בשלב , פעם נוספת  4 – 1בצעו את שלבים , כעת .5

a.xml. 
 .הקליקו הקלקה כפולה על הקובץ שנוצר ורִשמו מהו הפלט שהתקבל .6
 .רשמו את ההבדלים בין הפלטים של שני הקבצים .7

  

<body> 

    <h3>first line</h3> 

    <b>bold</b> 

    <u>underline</u> 

</body> 
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  ?את

. יו הגדרות

  ת של תגי 

  דפן בקובץ 

והציג את  

,  טבלאות

 .דר מראש

מספר ( הבל

רות לתאר 

  .טיות

Lעקרונות שפת  –

first 

bold

<bod

       

       

       

 </bo

HT בצורה הזא

 הנתונים לפי 

תאם להגדרות

הדפד,  ת זאת

 צגת הנתונים

למשל ,מראש

 במבנה שהוגד

בלי הגב צריך 

האפשת לו תנ

נוסחאות מתמ

– 6פרק  

line 

d underline 

dy> 

  <h3>first line</h

  <b>bold</b>  

  <u>underline</

ody>  

TML- קובץ ה

דע להציג את

בה HTML-ה

לעומ.  תחתון

הצ אופןמעלם 

 שמוגדרים מ

H רק ו, )קבוע

תגים שהוא צ

ני XMLקובץ 

HTML , נ כגון

  

h3>  

/u> 

ת הנתונים של

והוא יוד, ראש

ידע שבקובץ ה

קו עםו דגשה

לכן הוא התע

ש רק בתגים

HTML-גים ב

ה אתצר יל לי

בק, באופן הזה 

Lבשפת  םתאר

:ד מן הקבצים

  

  

  ה

 איך להציג את

מבדפדפן רים 

הציג את המי

עם ה, כותרת 

ו, את התגים

יכול להשתמש

מספר הת(מה 

יכול XML- ה

 .)מוגדר מראש

אפשר לתא היה 

ים של כל אחד

 :a.htmlקובץ 

 :a. xmlקובץ 

לה למחשבה

יודע הדפדפן ד

HTML מוגדר

הדפדפן ה, לנו

 עם  :כלומר 

א ידע לפענח א

  . שהוא

י HTML-ץ ה

ישורים וכדומ

מחבר קובץ, ת

ו קבוע ואינו מ

לא הנתונים ש

 

להלן הפלטי
  

של ההפלט 
  

  

של ההפלט 
  

  

  

שאל

כיצד

  

  

Lהתגים של 

בדוגמה של

, HTML-ה

לא XML-ה

הקובץ כפי ש

  

מחבר קובץ

קי, תמונות

לעומת זאת

התגים אינו

את כל סוגי
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  XML- ה מסמך של מבנה ה   6.2

  XML ם של שפתחוקיהתחביר וה

  XMLמסמך . יש מבנה ותחביר מוגדר מראש XMLבדומה לשפות סימון אחרות למסמך 

מכיל  XMLמסמך . (data) נתוניםומ (attributes) מאפייניםמ (elements) אלמנטיםמורכב מ

את .  אלמנטים אחריםיקננו אשר בתוכו  –  (root) שורששנקרא  –לפחות אלמנט אחד 

, התוכן יכול להכיל נתונים. סיום וביניהם מצוין  התוכןתג התחלה ותג האלמנט  מייצגים  

להכיל גם מאפיינים   אלמנט  יכול, נוסף על כך .גם יחד או שניהם נניםומק םאלמנטי

מאפיינים אינם יכולים להכיל בתוכם אלמנטים , בניגוד לאלמנטים. שמספקים מידע נוסף

  :שלהלן XMLנתבונן בהגדרות , לדוגמה. או מאפיינים נוספים
  

<customer name="Gabriel Okara"> 

  <occupation>Poet</occupation> 

</customer> 

  

ידי התגים  -והוא תחום על, אלמנט הראשון מתאר לקוחה: ההגדרה מכילה שני אלמנטים

<customer>  ו- </customer> .  לכל תג פותח חייב להיות תג סוגר שמתחיל בתו'/'  .

וכן אלמנט  "name="Gabriel Okaraהאלמנט הזה מכיל מאפיין המתאר את שם הלקוח 

ח לתג הסוגר של האלמנט המקונן נמצא בין התג הפות, שימו לב. נוסף שמקונן בתוכו

והוא תחום , האלמנט השני מתאר את משלוח היד של הלקוח. האלמנט המתאר את הלקוח

  . occupation/>< -ו  occupation><ידי התגים -על
  

מאפיין מוגדר בתוך התג הפותח של אלמנט ודומה במבנהו למאפיין המוגדר במסמך 

HTML:  

                                         שם מאפיין= ערך 
  

.  < customer>נמצא בתוך התג הפותח  "name="Gabriel Okara בדוגמה שלנו המאפיין  

  . שימו לב כי יש לסמן במרכאות את הערך של המאפיין

  

המייצג שם  titleנגדיר את האלמנט  , כדי לתאר שם של ספר הכתוב באנגלית, דוגמה נוספת

  :"en"שמתאר את השפה אנגלית  languageאת המאפיין של סרט ו
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<title language=“en”>Gone with the wind</title> 
  

משמעיים מתי צריך להשתמש באלמנט ומתי צריך -ולמעשה לא קיימים כללים חד

, באופן כללי. ההחלטה במה להשתמש תתקבל בעת עיצוב הנתונים. להשתמש במאפיין

  .  י שיהיה דרוש בהמשך לעיבוד ולתיאור הנתונים כאלמנטרצוי להגדיר מידע חיונ
  

צריך להכיל אלמנט אחד שהוא השורש המשמש ההורה של כל  XMLמסמך , כאמור

. ניתן לתאר את הקשרים בין האלמנטים במבנה של עץ, למעשה. האלמנטים האחרים

ל שבתוכו מוכ <customer>השורש הוא האלמנט , בדוגמה המתארת פרטים של לקוח

  . שהוא בנו<occupation>    האלמנט
  

, החוקים האלה נוקשים מאוד, עם זאת .וקלים לקריאה ולשימוש פשוטיםהם  XMLחוקי 

  .   וטעות קטנה אחת תמנע את הצגתו של המסמך
  

  :תקין  XMLלהלן הכללים הבסיסיים לכתיבה של מסמך 
  

  . אסור להוסיף תג שאין לו תג סוגר ;כל תג במסמך צריך להיסגר  .א
 
מה שנפתח ראשון נסגר   –כלומר , כים להיות מקוננים היטביצר XMLהתגים של   .ב

  :קינון כהלכהל דוגמהלהלן  . וןראשון ומה שנפתח אחרון נסגר אחר

<b><u> Well-formed </u></b> 

  :קינון שלא כהלכהדוגמה לו    

<b><u> not Well-formed </b></u> 
 
חייב להיות אלמנט במסמך  ).כולל השורש(חייב להכיל לפחות אלמנט אחד  XMLמסמך  .ג

השורש הוא ). root – שורש(שנפתח בהתחלה ונסגר בסוף בלי שיופיע יותר מפעם אחת 

 .אלמנט החובה היחיד
 
את תגי הפתיחה והסגירה . (case sensitive)אות  גודל הרגישה ל  XMLשפת הסימנים  .ד

אסור למשל לסגור את התג  .גדולותאו קטנות  – אותיות  ןצריכים לכתוב בדיוק באות

<student>  בצורה הבאה</STUDENT>   או</Student> 
  

אם נכתוב ערכים ללא . תמרכאוב יש לסמן במסמך  (attribute)ערכי המאפיינים את   .ה

  .XML-מסמך ההם לא יוצגו ב,  מרכאות
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אם נרשום שתי מילים , לדוגמה. נשמרים במחרוזת XML-ה הרווחים בתוכן של מסמך  .ו

   שפת, לעומת זאת .מריישמספר הרווחים בין שתי המילים , רווחים שלושה ןביניהו

HTML המשפט, דוגמהל .מוחקת את הרווחים ומשאירה רק רווח אחד 
 space          example  

  :יוצג בשני אופנים       

        : כך  XMLבקובץ      

 space          example 

    : כך HTMLובקובץ     

 space example 
 
כאן אנו , סעיף הקודםל בניגוד, שימו לב .בתוך התגים רווחיםלא ניתן ליצור   .ז

אסור למשל  . לרווחים שהם התוכן בין התגיםרווחים שבתוך התגים ולא מתייחסים ל

של  אותו מספרהצבנו ש ףא  <     name>  רווחים כמו <name>להוסיף לאלמנט 

 .רווחים בתג הסוגר
 
  :HTML-ניתן לכתוב הערות באופן דומה לזה של כתיבת הערות בדף ה   .ח

 <!-- comment --> 

 

  XMLדוגמה למסמך 

המכילה , studentsפשוט שבו נציג את הנתונים של טבלה בשם  XML דוגמה מסמךנתאר ל

שם , מזהה לכל סטודנט יש  מספר. את פרטי הסטודנטים שלומדים קורס באוניברסיטה

להלן קטע מהטבלה המכילה פרטים של . ציון סופי בקורס ושם הקורס, שם משפחה, פרטי

  :שלושה סטודנטים
  

Subject grade lastNamefirstName id  

Computer Science 95 Pan Peter 1 

Economy 90 Baba Ali 2 

Physics  85 Mouse Mickey 3 

  

) שהוא שם הטבלה( studentsאלמנט השורש מסומן בתג . את הטבלה ניתן לתאר בצורת עץ

, שאר האלמנטים הם מקוננים בתוך השורש. והוא מציין שאלה הנתונים של הסטודנטים
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והוא מכיל  , כל אלמנט כזה מתאר פרטים של  סטודנט אחד. studentוהם מסומנים בתג  

את , בדוגמה זו. id, firstName, lastName, grade, subject: האלמנטים האלה-את תת

  . studentשבטבלה אנו מסמנים כמאפיין של האלמנט  subjectהעמודה 

השורש עצמו מופיע ; יכול להופיע כמה פעמים מתחת לשורש studentהאלמנט  , כפי שציינו

  . רק פעם אחת במסמך
  

, תאר את נתוני הסטודנטיםבדוגמה זו נציג את כל הנתונים של סטודנט אחד בעץ המ

  .XMLמכן נציג כיצד העץ ניתן לייצוג בקובץ -ולאחר
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   6-2איור 
  עץ המתאר את פרטי הסטודנטים

  

מִסְפרנו את מקצת השורות כהערות רק . המתאר את נתוני הסטודנטים XMLלהלן קובץ 

  .לצורך ההסבר
  

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" ?>   <!-- 1שורה  -->  

<students> 

<student subject ="computer science">               <!-- 3שורה  --> 

   <id>1 </id>  

   <firstName> Peter </firstName>  

><student  
  element-רכיב

<id>  
  element-רכיב

  
<firstName>  

 element-רכיב
<lastName> 

  element-רכיב
<grade>  

  element-רכיב

text:  
1  

text:  
Pan   

integer  
95   

text:  
Peter   

“subject”  
-attributeמאפיין

<students>  
  root-השורש

text  
"Computer  

Science""  
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   <lastName> Pan </lastName>  

   < average > 95  </ average >  

  </student>                                                            <!-- 8שורה  --> 

<student subject ="Economy">                        <!-- 9שורה  --> 

  <id>2 </id>  

  <firstName> Ali </firstName>  

  <lastName> Baba </lastName>  

  <average> 90 </ average >  

  </student>                                                        <!-- 14שורה   --> 

<student subject =" Physics">                         <!-- 15שורה  --> 

  <id>3 </id>  

  <firstName> Mickey </firstName>  

  <lastName> Mouse </lastName>  

  < average > 85 </ average >  

  </student>                                                        <!-- 20שורה  --> 

</students> 

  

  

  : XML-נסביר בקצרה  כיצד בנוי קובץ ה
  

  : השורה הראשונה •

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" ?> 

  

ההצהרה  .(XML Declaration)מתחיל בהצהרה על תחילתו של המסמך  XMLמסמך 

מתאר את מספר  version המאפיין  . בסימני שאלה ויכולה להכיל כמה מאפיינים סומנתמ

 encodingהצבנו למאפיין  ,שלנו הבדוגמ. מתאר את הקידוד encodingוהמאפיין , הגרסה

חובה להצהיר על אין ש פי-על-אף .שמגדיר את האותיות הלטיניות ISO-8859-1את הערך  

נבצע כאשר בעתיד כדאי להקפיד לעשות זאת כדי להימנע מבעיות מיותרות , XMLך מסמ

  .פעולות מתקדמות יותר

  

  :יהיהשורה השנ •

<students> 
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אלמנט   .ש

   

אלמנט כזה 

ל את השם 

 מכילים את

  – הלימוד  

כאן אנחנו 

stud.  

Lעקרונות שפת  –

שורשהאלמנט 

. נטים נוספים

כל א  .המידע

כל בן מקבלו 

(id, firstN שמ

 את מקצוע  ה

וכ. חנו פותחים

.  

(Ali. 
dents  אלמנט

– 6פרק  

ם להגדיר את א

ול בתוכו אלמ

שמכילים את ה

 ,בניםשלושה 

ame, lastNam

אפיין שמתאר 

ר כל תג שאנח

  .שורש

ם את המסמך

(i Baba  השני 
כאלמנט של ה

אנחנו צריכים 

סמך ועשוי לכל

טים נוספים ש

שיש לשורש   

(me, averageם  

הוספנו  מא  

 אותנו לסגור

של השה הבנים 

שורש ומסיימים

את הסטודנט 

"subje יוגדר כ

  :ה
  

, רה הראשונה

המס נו שלתוכ

  לבנות אלמנט

בדוגמה שלנו 

אלמנטים בעה 

,נוסף על כך. 

XM מחייבים

s שהם למעשה

רים את תג הש

6  

ענף המתאר א 6

"ectשהמאפיין 
העץ הזהתיאור 

דרנו את השור

כלל את ת-דרך

  :3,9,15ת 

נצטרך , מידע

. ' של השורש

כיל בתוכו ארב

studentל כל  

  :8,14, 20  ת

MLנוקשים של 

student- תגי ה

  :האחרונה

אנו סוגר חרונה

6.2שאלה 

6-3לעץ באיור 

 ההגדרות כך ש

לת  XMLובץ 

 

אחר שהגדל

מתאר בד זה

  

השורות •

כדי להציג מ

בן ה'נקרא 

student  ומכ

הנתונים של

subject.  
  

השורות •

החוקים הנ

סוגרים את 
  

השורה ה •

בשורה האח
 

 

הוסיפו ל  .א

שנו את   .ב

כתבו קו  .ג



  

: נים האלה

 XMLוקי 

 

<student>    

         <id>1 <

        <Name>

        <avg> 9

 </student> 

<student>    

       <id>2 </

          <Name

"

לול את הנתונ

תחביר וחפי 

 .ת תשובתכם

  

</id>  

  <Name/> אבי <

90  </avg>  

  

/id>  

e>מוטי </Name>

title

"Gone with t
wind"

כל ספר יש לכ

להיות בנוי לפ

נמקו את? בירית

 

>  

the 

  #Cת 

 

לכ. בעה ספרים

על המסמך ל

ן מבחינה תחב

movie

year

1939

ת האינטרנט בשפת

6  

נתונים על ארב

ע. ם והמחבר

6  

יכם הוא תקין

 לתכנות בסביבת

   פרטי סרט

  

6.3שאלה 

XML שמכיל נ

מספר הדפי 

  

6.4שאלה 

שלפני XML-ה

review

"the age‐le
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  6-3איור 

עץ המתאר 

  

Lבנו מסמך 

,שם הספר

.המקובלים

 

האם קובץ ה

ss class"
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           <avg> 80 </avg>  

  </student> 

  )XML Namespaces(מרחב השמות 

. וכל קובץ יכול לתאר למשל טבלה אחת, XMLבכמה קובצי  ביכולות להיכת XMLהגדרות 

התנגשות בין שמות מתרחשת . יכול לגרום התנגשות בין שמות XMLשימוש בכמה קובצי 

אבל בכל מסמך התגים , שונים XMLכאשר משתמשים באותם התגים בכמה מסמכי 

 XML-מסמך ה:  XMLנניח שהוגדרו שני מסמכי , לדוגמה . מתארים אלמנטים שונים

  :HTML-הראשון מכיל את פרטי טבלת ה

<table> 

   <tr> 

   <td>Apples</td> 

   <td>Bananas</td> 

   </tr> 

</table> 

 (table):השני מכיל מידע על שולחן  -XMLומסמך ה

<table> 

   <name>African Coffee Table</name> 

   <width>80</width> 

   <length>120</length> 

</table> 

ייתכן בלבול משום ששניהם מכילים , הללו באותו יישום XML-אם נשתמש בשני מסמכי ה

ניתן , מהתנגשויות מסוג זה עכדי להימנ). שונה ישותמאפיין  כל אחד( tableאלמנט בשם 

. ובסיום את שם האלמנט":" אחריו את התו , להוסיף תחילית המציינת את סוג האלמנט

  :לדוגמה

<h:table> 

   <h:tr> 

   <h:td>Apples</h:td> 

   <h:td>Bananas</h:td> 

   </h:tr> 



</h:table> 

<f:table> 

   <f:name>A

   <f:width>80

   <f:length>1

</f:table> 

 h  מסמלת

של המילה 

מוצרים גם 

קובץ . אתר

<!--book.xm

<BOOK-CA

<BOOK> 

 <TITLE>E

  <ARTIST

  <PRICE>

  <YEAR>1

  </ BOOK 

 

  < BOOK 

  <TITLE>H

  <ARTIST

  <PRICE>

  <YEAR>1

  </ BOOK 

</BOOK-C

 

African Coffee Ta

0</f:width> 

120</f:length> 

HTML ) האות

 f  היא קיצור

 את פרטי המ

ריד מקובץ הא

  . רטי ספרים

ml --> 

ATALOG> 

Empire Burlesque

T>Bob Dylan</AR

>10.90</PRICE> 

1985</YEAR>  

 > 

> 

Hide your heart</

T>Bonnie Tyler</A

>9.90</PRICE>  

1988</YEAR>  

 > 

CATALOG> 

ble</f:name> 

Lשהוא טבלת 

האות( שולחן 

נטרנט מציגה

X שניתן להור

book מתאר פר

e</TITLE>  

RTIST>  

  

/TITLE>  

ARTIST>  

  #Cת 

תאר אלמנט ש

 את האלמנט 

אמצעות האינ

XMLני קובצי 

k.xml  ץ השני

<!--cd

<CD-C

<CD>

  <TIT

  <ART

  <CO

   <PR

  <YEA

 </CD

<CD>

  <TIT

  <ART

  <CO

  <PR

  <YEA

  </CD

</CD-

ת האינטרנט בשפת

נועד כדי לת> 

נועד כדי לסמן

6  

תקליטורים ב

עים מתוך שנ

יטורים והקובץ

.xml --> 

CATALOG> 

 

LE>Empire Burle

TIST>Bob Dylan

UNTRY>USA</C

RICE>10.90</PR

AR>1985</YEAR

> 

 

LE>Hide your he

TIST>Bonnie Tyl

UNTRY>UK</CO

ICE>9.90</PRIC

AR>1988</YEAR

D> 

CATALOG> 

 לתכנות בסביבת

><h:tableהתג 

נ <f:table>תג 

  ).רהיט –

6.5שאלה 

כרת ספרים ות

XM .להלן קטע

אר פרטי תקלי

esque</TITLE>  

</ARTIST>  

COUNTRY>  

ICE>  

R>  

eart</TITLE>  

ler</ARTIST>  

OUNTRY>  

CE>  

R>  
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בדוגמה זו 

HTML (והת

furniture   –

 

חברה המוכ

MLבקובצי 

cd.xml מתא
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  .ציירו את עץ התקליטורים  .א

 .הציגו את נתוני הספרים בטבלה  .ב
  . תארו את הבעיה שבה ייתקלו ספקים אשר רוצים להשתמש בשני הקבצים הללו  .ג

 .הציעו פתרון לבעיה זו  
  

 

   )XML )XSDסכמת    6.3

 ,כגון התאמת תג סיום לכל תג פתיחה, ציינואשר עונה על כללי התחביר ש XMLמסמך 

אבל מסמך . 1מעוצב כהלכהשמסמך הוא , ינון כהלכה ומתן שמות נכונים לאלמנטיםק

שמעוצב כהלכה אינו תנאי מספיק  לייצוא וייבוא של נתונים בין מערכות לבין יישומים 

אחת הבעיות העיקריות היא , כאשר עובדים עם מערכות שונות, כפי שציינו קודם.  שונים

התאמה בין ההגדרות של -חוסר התאימות  עלול לגרום לאי. חוסר התאימות של הנתונים

  . תמערכת אחת לאחר

  

מארגני האולימפיאדה רוצים לבנות מסד נתונים  : נמחיש את הבעיה בעזרת הדוגמה הזאת

כל מדינה שמשתתפת באולימפיאדה מתבקשת לשלוח את פרטי . של ספורטאים

, למשל. שהגדירו מארגני האולימפיאדה XMLפי התבנית של קובץ - הספורטאים שלה על

ופרטי המדינה והאתלטים המייצגים מדינה בתבנית שלפניכם מוגדרים השורש של המסמך 

  :זו

<games> 

  <country id=" … "> 

    <athlete> 

      <id>  …   </id> 

      <name> …    </name> 

      <sport>  …  </sport> 

      <age>    …  </age> 

      <gender> …  </gender> 

    </athlete>   

                                                           
  : קישור לכלי לבדיקת  מסמך שמעוצב כהלכה 1

http://www.w3schools.com/xml/xml_validator.asp 
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  </country> 

</games> 

  

הם ניסו , מהמדינות השונות XML-שמארגני האולימפיאדה קיבלו את קובצי ה לאחר

ואולם הם . להכניס את הנתונים שהתקבלו לטבלה במסד נתונים שהם בנו לצורך העניין

  ? מה גרם להודעות שגיאה אלה, חִשבו. קיבלו הודעות שגיאה רבות
  

  .להלן שתי דוגמאות של קבצים שהתקבלו משתי מדינות שונות

  ' ובץ אק
  

<games> 

  <country id="Italy"> 

    <athlete> 

      <id>123-4</id> 

      <name> Toni</name> 

      <sport>swimming</sport> 

      <age>20</age> 

      <gender>male</gender> 

    </athlete> 

</games>  
:'קובץ ב  

 <games> 

 <country id="Israel "> 

    <athlete> 

      <id>43</id> 

      <name> Israeli Ben</name> 

      <sport>football</sport> 

      <age>17</age> 

      <gender> 0 </gender> 

    </athlete>   

  </country> 

</games> 
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שהערכים  

שבטבלת ' 

 מהמדינות 

ינות רשמו 

. סוג מספר

 התגים של 

 אפשריים 

XML Sch

ה של קובץ 

א ווודא שה

 סכמה של 

ומאפיינים 

את , פעתם

Lעקרונות שפת  –

 

,לדוגמה, ברר

מין'ס השדה 

 "fema  וחלק

חלק מהמדי, ן

גדר כשדה מס

רק  לתאר את 

ערכים, תונים

XSD hema) 

המבנהאת אר 

 XML  כדי לו

ה להגדרה של 

לו אלמנטים 

ואת סדר הופ

   .דומה וכ

  :לה

– 6פרק  

 . שתי טבלאות

התב, התקבלו

התאימו לטיפו

"male" ו-ale"

כמו כן.  1או 

 הוא היה מוג

היה צורך לא ר

פוסי הנתעל טי

X   הנקראתD

לתאפותח כדי  

למסמךו צמיד

דומה XSD- ב

מגדירה באיל 

טים הבנים ו

בועים רכים ק

מאפיינים האל

XM  

  )ם

  ט

ו המדינות בש

שה XML- ה

פורטאי לא ה

 את הערכים 

א 0רות  ציינו 

מסד הנתונים 

ה, ערכת אחרת

הוסיף מידע ע

XML בסכמת 

"XML .XSD  

בץ שאפשר להצ

השימוש . רית

XMLסכמת 

מספר האלמנט

ער, ררת המחדל

האלמנטים  והמ

MLפיע במסמך 

  פיע במסמך

צאצאיםה( ים

  בניםה

וא כולל טקסט

  

 המידע ששלח

  ? כל מדינה

ו את מסמכי

של הס' מין' 

דינות רשמו א

ואחר false -ו

ובמ idאלמנט 

 הנתונים ממע

X ,אלא גם  לה

שר להשתמש

L גדרת סכמת

קוב XSD קובץ

מבחינה תחביר

ס. ונים טבלאי

 XML ,את מ

ערכי ברם ואת 

 

מגדירה את ה 

ר עשויים להופ

להופ יםר עשוי

בניי הם אלמנט

ה םאלמנטיהל 

  הבנים ם

 ריק או אם הו

6.6שאלה 

יצגו את   .א

חקנים שלחה כ

מארגנים בדקו

עבור האלמנט

חלק מהמד. ם

 trueהערכים 

סטואליים לא

כדי לייבא את 

XML בקובץ 

 בעיה זו אפש

הג"בעברית ו )

ראות בקפשר ל

ב וגם תקף מ

ים במסד נתו

שתמש בקובץ

של האלמנטים

 XMLכמת 

 XMLסכמת , 

אלמנטים אשר

אשר מאפיינים 

הםשאלמנטים 

דר ההופעה של

םאלמנטיהספר 

א ם אלמנט הו

 

כמה שח  .ב

  

לאחר שהמ

שהתקבלו ע

הספורטאים

רשמו את ה

ערכים טקס

מתברר כי כ

האלמנטים

  . ועוד

  

כדי לפתור

(Definition

XML .   

אפ, למעשה

מעוצב היט

טבלת נתוני

אפשר להש

הטיפוסים ש

הגדרת סכ

,באופן כללי

אה •

המ •

אה •

סד •

מס •

אם •
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  מאפייניםלנתונים לאלמנט והטיפוסי  •

 למאפייניםמחדל וערכים קבועים לאלמנטים והערכי בררת  •
  

שתיארנו  XMLוכיצד להגדיר סכמה לקובץ  XSDמסמך  ם שלאלמנטיהנתאר בקצרה את 

  . הקודם לכן בדוגמה של האולימפיאד
  

  : XMLהוא אלמנט השורש בכל סכמת   <schema>האלמנט .  א

  

<?xml version="1.0"?> 

<xs:schema> 

... 

... 

</xs:schema> 
  

  :לדוגמה, אלמנט סכמה עשוי לכלול מספר מאפיינים

<xs:schema xmlns:xs=http://www.w3.org/2001/XMLSchema 

  targetNamespace= "http://www.olympicGames" 

  xmlns= "http://www.olympicGames"  

  elementFormDefault="qualified"> 

  . נסביר להלן  כל מאפיין
  

מרחב שמות הוהוא מציין ש, XML-בכל קובצי היכול להימצא   xmlns המאפיין הראשון

)(namespace כל קובצי ה .במסמךחוקי וזמין  השייך אליו-XML ידי מרחב -מוגדרים על

  . השמות שמגדיר את האלמנטים שלהם
  

  נמצא  בקובץ   xmlnsגם בדוגמה שלנו המאפיין , XMLהוא גם מסמך  XSDכיוון שקובץ 

המאפיין הזה מציין שכל האלמנטים וטיפוסי הנתונים שבהם סכמה זו משתמשת . XSD-ה

הטיפוסים , למשל. http://www.w3.org/2001/XMLSchema :מוגדרים במרחב השמות

  .מוגדרים במרחב השמות הזה (string)ומחרוזת  (integer)מספר שלם 
  

אשר , הזה מגדיר כי התחילית של האלמנטים ושל טיפוס הנתונים ןהמאפיי, נוסף על כך

  . ' :xs'מורכבת מהתווים  , http://www.w3.org/2001/XMLSchema  שייכים למרחב השם
  

ה תחילית   הבנים שיש להם אותהאלמנטים כל , כאשר מוגדר מרחב שמות לאלמנט מסוים

(prefix), יהיו שייכים לאותו מרחב שמות.  
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  "=http://www.olympicGamestargetNamespace"  :המאפיין השני

 GAMES,:בדוגמה שלנו(האלמנטים שמוגדרים באמצעות סכמה זו מציין שכל 

COUNTRY ,ID ,ATHLETE ,ID ,NAME ,SPORT ,AGE ,GENDER (  הם ממרחב השמות

 http://www.olympicGames:   אנו מניחים כי הכתובת של אתר האולימפיאדה היא. הזה

אברים ה לש (namespace)את מרחב השמות מגדיר הוא ו בסכמותמאפיין  זה נמצא רק 

  .XML-ים של מסמך ההאלמנט יםהוא מגדיר איך נראכלומר , סכמהבגדרים שמו
  

שמציין את גיל השחקן צריך  <age> האלמנט ,  בדוגמה של המשלחת האולימפית, למשל

  :להיות  מסוג מספר שלם והגדרתו תיראה כך

<xs:element name=" age " type="xs:integer" /> 
  

כי כך הוא הוגדר , צריך להיות מסוג מספר שלם XML-בקובץ ה  "age"האלמנט , לפיכך

  . בסכמה שלו

  

 "=Gameshttp://www.olympicxmlns"  :המאפיין השלישי
, את האילוציםלהכיר כדי . XMLקובצי סכמה מגדירה אילוצים על אלמנטים שנמצאים ב

  .האלה הקבציםהיא צריכה להכיל הגדרות של 

 "elementFormDefault="qualified  :המאפיין האחרון
צריכים להתאים להגדרות , הזה  XSD-שמשתמש בקובץ ה, XMLכל האלמנטים של מסמך 

  .של מרחב השמות שמוגדר בסכמה

  

  פשוט XMLהגדרת אלמנט . ב

ול נזכיר כי אלמנט פשוט יכול להכיל טקסט בלבד ויכ. הוא אלמנט פשוט XMLאלמנט 

נוסף  .או טיפוסים שאנו מגדירים בעצמנו, int ,,string  dateלמשל , להיות מטיפוסים שונים

מנת להגביל את הערכים שהם -על טיפוסי הנתונים על (facets)ניתן להוסיף הגבלות  , על כך

  . יכולים לקבל ולאלץ את הנתונים כך שיתאימו לתבנית מסוימת שאנו מגדירים

  :שלהלן XMLאלמנטי עבור , לדוגמה

      <id>43</id> 

      <name> Israeli Ben</name> 

      <sport>football</sport> 

      <age>17</age> 
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      <gender> true </gender> 

  :תיראה הסכמה כך
  

<xs:element name="id" type="xs:integer"/> 

<xs:element name="name" type="xs:string"/> 

<xs:element name="sport" type="xs:string"/> 

<xs:element name="age" type="xs:integer"/> 

<xs:element name="gender" type="xs:boolean"/> 
  

  :להלן הטיפוסים הנפוצים ביותר.  קיימים טיפוסי נתונים רבים XMLבסכמת 

xs:string  

xs:decimal  

xs:integer  

xs:boolean  

xs:date  

xs:time  
  

, לדוגמה. ניתן להגדיר ערכים של בררת מחדל וערכים קבועים בעבור אלמנטים פשוטים

  :נרשום, flowercolorכדי להגדיר ערך ברירת מחדל באלמנט ששמו 

<xs:element name="flowercolor" type="xs:string" default="rose"/> 

וס מחרוזת עם ערך בררת מחדל מהטיפ flowercolorהגדרה זו מציינת אלמנט פשוט בשם 

  . אלא אם כן הגדרנו ערך אחר, כטקסט האלמנט roseהמקצה את הערך 
  

  :נרשום את ההגדרה הזאת, כדי להגדיר ערך קבוע שלא ניתן לשינוי

<xs:element name="flowercolor" type="xs:string" fixed="rose"/> 

  .בדוגמה זו הערך קבוע ולא ניתן יהיה לספק שם אחר

  

  XSD – XSD Attributesמאפייני . ג

שימו לב שהאלמנט אשר מכיל את אלמנט . כל המאפיינים מוגדרים כאלמנטים פשוטים

אלמנטים פשוטים יכולים לקבל רק טקסט ואינם יכולים (המאפיין אינו אלמנט פשוט 

  ). לקבל הרחבה של מאפיינים
  

  attributes  –הגדרת המאפיינים  •

<xs:attribute name="attributeName" type="attributeType"/> 
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  :הזה  XMLבעבור אלמנט , לדוגמה  

<country id="Israel "> 

  :כך  idנוכל להגדיר את המאפיין   

<xs:attribute name="id" type="xs:string"/> 

 
  :הגדרת ערכים קבועים וערכי בררת מחדל למאפיינים •

<xs:attribute name="id" type="xs:string" default="ENGLISH"/> 

 
  או  

<xs:attribute name="id" type="xs:string" fixed="FRENCH"/> 
  

כלומר אינם חייבים להוסיף מאפיין , לייםאאופציונמאפיינים כל המאפיינים הם   

כדי להגדיר באופן מפורש אם מאפיין כלשהו הוא אופציונאלי או שחובה . לאלמנט  

  :ילהלן דוגמה להגדרה של מאפיין אופציונאל.  useנשתמש במאפיין , להגדיר אותו  
  

<xs:attribute name="id" type="xs:string" use="optional"/> 
  

  :יכול להיראות כך XML-האלמנט בקובץ ה  

<name id="123456789">avi</name > 

  :או כך  

<name>avi</name> 
  

  :הגדרה של מאפיין שהוא חובה  

<xs:attribute name="id" type="xs:string" use="required"/> 
  

  :יכול להיראות כך XML-האלמנט בקובץ ה  

<name id="123456789">avi</name > 

  :כך לאאבל   

<name>avi</name> 

  

  בלות הג. ד

אנו למעשה מגבילים את  ,כלשהו כאשר אנו מגדירים טיפוס נתונים עבור אלמנט או מאפיין

הוא מטיפוס מספר שלם ונכניס ערך מחרוזת  XMLאם אלמנט , לדוגמה. אלמנטתוכן ה

  ). invalidכלומר (המסמך יפר את חוקי האימות והוא יהיה לא תקף , כתוכן האלמנט
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. ניתן להוסיף הגבלות אחרות לאלמנטים ומאפיינים, נוסף  על ההגבלות על טיפוס הנתונים

  :דוגמאות מספר להגבלות על ערכיםנציג .  facetsהמגבלות האלה נקראות  
  

  :הגבלה של גיל לתחום הערכים •

<xs:element name="age"> 

<xs:simpleType> 

  <xs:restriction base="xs:integer"> 

    <xs:minInclusive value="0"/> 

    <xs:maxInclusive value="120"/> 

  </xs:restriction> 

</xs:simpleType> 

</xs:element> 

 
  .120-ל 0הערך חייב להיות בין . הכולל הגבלה על הערך,  "age"הגדרה של אלמנט בשם   

  

 baseהושמט באלמנט עצמו אולם בא לידי ביטוי כמאפיין   typeשימו לב שהמאפיין  

  . simpleTypeכל אלמנט ההגבלה גלום בתוך האלמנט , נוסף  על כך .בתיאור ההגבלה  

הערכים כעת יכולים להיות ; נתאר הגבלה של ערך כחלק מקבוצה של ערכים: דוגמה נוספת

  .41או  40או  39רק 

<xs:element name="age"> 

<xs:simpleType> 

  <xs:restriction base="xs:integer"> 

    <xs:enumeration value="39"/> 

    <xs:enumeration value="40"/> 

    <xs:enumeration value="41"/> 

  </xs:restriction> 

</xs:simpleType> 

</xs:element> 

 
  :המוכר לנו מדוגמאות קודמות Players.xmlנתאר חלק ממסמך , לסיכום

<?xml version="1.0" ?>  

<Players> 

    <Player> 
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          <PlayerID>1</PlayerID>  

          <PlayerName>the king of chess</PlayerName>  

          <NumbeOfVisits>566</NumbeOfVisits>  

          <BestScore>565446</BestScore>  

          <LastVisit>2008-01-01</LastVisit>  

          <GameWithBestScore>Chess</GameWithBestScore>  

          <ScoreInAllGames>565446</ScoreInAllGames>  

    </Player> 

    <Player> 

          <PlayerID>2</PlayerID>  

          <PlayerName>Prince</PlayerName>  

          <NumbeOfVisits>44</NumbeOfVisits>  

          <BestScore>256666</BestScore>  

          <LastVisit>2008-02-02</LastVisit>  

          <GameWithBestScore>Mahjung</GameWithBestScore>  

          <ScoreInAllGames>3456642</ScoreInAllGames>  

    </Player> 

</Players> 
מכיל שני שחקנים ולכל שחקן שמורים שבעה אלמנטים בנים  XML-קובץ ה, כפי שרואים

  .שמכילים עליו מידע

  
, ספרות 4(מציין שנה  YYYY-MM-DD  ,Y"': "התאריך צריך להיות בפורמט הזה: הערה

החודש והיום , ובין השנה, )ספרות 2(מציין יום  D-ו) ספרות 2(מציין חודש  M, )2008למשל 

  ". -"מפריד התו 

  

  . הזה XML-שבאמצעותו נבדוק את המבנה ואת התוכן של קובץ ה, XSDולהלן קובץ 

  :יכול להיראות כך XSD-קובץ ה

         Players.xsd 
     

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<xs:schema attributeFormDefault="unqualified" elementFormDefault="qualified" 

xmlns:xs="http://www.w3.org/2001/XMLSchema"> 

  <xs:element name="Players"> 

    <xs:complexType> 



      <xs:seq

        <xs:e

          <xs:

            <xs

              <x

              <x

              <x

              <x

              <x

              <x

              <x

            </x

          </xs

        </xs:e

      </xs:se

    </xs:com

  </xs:elem

</xs:schem
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.  
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complexType> 

s:sequence> 

xs:element name
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xs:element name

xs:element name
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xs:element name
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xs:sequence> 

:complexType> 

element> 

equence> 

mplexType> 

ment> 

ma> 

 . אלמנטים

להכיל אלמנטי

ם לאלמנט הז
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אלמנט זה יכ
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  #Cת 

 name="Player">

e="xs:integer" /> 

type="xs:string" /

s" type="xs:integ

pe="xs:integer" />

e="xs:date" /> 

stScore" type="xs
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6.7שאלה 

XM פשוט שמ

הנתונים מכיל
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  :הערות

קובץ זה מכ

המחוון •

 .בתוכו

המחוון •

להופיע

המחוון •

ספ-אין

  

 

MLבנו קובץ 

ה. 4בפרק 
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הדירוג של 

נסו לקובץ 

1.  

ADO.NET .

 עם מסדי 

מכת בשתי 

מקושרת -א

רה כאשר 
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  : יםפרמטרמקבלת שני  WriteXmlהפעולה 
  

  הראשון מהטיפוס מחרוזת אשר מכיל את שמו ואת מסלולו של קובץ  פרמטרה •

  .שנרצה לשמור בו את הנתונים, XML-ה

יכיל גם סכמה  XMLמציין כי הקובץ  (XmlWriteMode.WriteSchema)השני  הפרמטר •

  .מתאימה
  

  :המכילה את הנתונים האלה  tblExample  כי בנינו טבלה בשם נניח, לדוגמה
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  6-4איור 
  tblExample  תוכן טבלה

 

המתאר את   tblExample.xml  בשם XMLקובץ שיוצרת  writeXml.aspxנכתוב תכנית 

בתכנית . הקובץ הזה מכיל גם סכמה מתאימה. tblExampleמבנה הנתונים של הטבלה 

שמכיל את תוצאות השאילתה שמאחזרת את נתוני  DataSetניצור תחילה עצם מהטיפוס 

בשם  XMLכדי ליצור קובץ  WriteXmlה פעולולאחר מכן נשתמש ב, הטבלה

tblExample.xml .  

  

<!-- writeXml.aspx -->  

<%@ Page Language="C#" Debug="true"%> 

<%@ Import Namespace="System.Data" %> 

<%@ Import Namespace="System.Data.SqlClient" %> 

<%@ Import Namespace="System.Xml"  %> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

 

<script runat="server"> 



  XML    343עקרונות שפת  – 6פרק   

    public DataSet ds = new DataSet(); 

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 

    { 

 יצירת קשר למסד הנתונים  //     

 string connStr = @"Data 

Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=D:\asp\WebSite4\App_Data\DataBases\ExampleDB.mdf;Integr

ated Security=True;User Instance=True"; 

         SqlConnection conn = new SqlConnection(connStr); 

         

סד הנתוניםאחזור נתונים ממ  //               

        SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 

        cmd.CommandText = "Select* from tblExample"; 

        cmd.Connection = conn; 

        conn.Open(); 

        SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(cmd); 

        adapter.Fill(ds, "tblExample"); 

  

 

 יצירת קובץ XML  המכיל סכמה  //     

        ds.WriteXml("d:\\asp\\tblExample.xml", XmlWriteMode.WriteSchema); 

        

 סגירת הקשר למסד הנתונים  //     

        conn.Close(); 

    }      

   </script> 

 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

<head id="Head1" runat="server"> 

    <title>Example</title> 

</head> 

<body> 

    <form id="form1" runat="server"> 

     </form> 

</body> 



</html> 
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לאחר הרצת

הקובץ מכיל

  

 

פִתחו את ק

הג   .א

תי  .ב

  

  

לקריאת ק

מקבלת שני

הפר •

המס

הפר •

מתא
 

  

נכתוב קובץ
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שמציגה את

משתמשים 
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

 

<script runat="server"> 

    public DataSet ds = new DataSet(); 

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e) 

    {       

// DataSet לתוך עצם מטיפוס     XML קריאת קובץ    

       ds.ReadXml("d:\\asp\\tblExample.xml", XmlReadMode.ReadSchema); 

    }   

         

    public void ListOfUsers()    //  הצגת תוכן הטבלה 

    { 

         //work with data in computer memory 

          Response.Write("<h1> My List</h1>"); 

          string allUsersString="<table>"; 
 

allUsersString+="<tr><td>ID</td><td>userName</td><td>age</td><td>password</td><td>gender 

  </td></tr>"; 

          foreach (DataRow dr in ds.Tables["tblExample"].Rows) 

          { 

            allUsersString+="<tr><td>"+dr["ID"].ToString()+"</td><td>"+dr["userName"].ToString()+"</td>"; 

            allUsersString+="<td>"+dr["age"].ToString()+"</td>"; 

            allUsersString+="<td>"+dr["password"].ToString()+"</td>"; 

            allUsersString += "<td>"; 

            if ((bool)dr["gender"]) 

                allUsersString += "Female"; 

            else 

                allUsersString += "Male"; 

            allUsersString+="</td></tr>"; 

             

          } 

          allUsersString+="</table>"; 

          Response.Write(allUsersString); 
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          Response.Write("<br/>"); 

    }     

</script> 

 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

<head id="Head1" runat="server"> 

    <title>Example</title> 

</head> 

<body> 

    <form id="form1" runat="server"> 

    <div> 

        <%ListOfUsers(); %> 

    </div> 

    </form> 

</body> 

</html> 

  

   HTMLכמסמכי   XMLהצגת מסמכי    6.5

הסיבה לכך היא  . תווהדפדפן אינו מכיל מידע איך להציג א, XMLכאשר מריצים מסמך 

מכיל הגדרות המתארות את הנתונים אבל אינו מכיל הגדרות המתארות  XML-שקובץ ה

בדיוק כפי שהם שמורים , יחדהתגים  ואתהדפדפן מציג את התוכן  ,פיכךל.  כיצד להציגם

הוא   – אם כן :(Well-formed)הדפדפן בודק אם הקובץ מעוצב כהלכה . XML-בקובץ ה

הוא מציג הודעת   – אם לא ;הבנת מבנה הקובץאת כדי להקל  בצבעמציג את האלמנטים 

ניתן , לדוגמה. XMLאת המידע של קובץ  ישנן שיטות אפשריות שונות להצגת .שגיאה

, C#כגון  ,שפת תכנותאו ב CSS (Cascade Style Sheets) –סגנונות מדורג  ןלהשתמש בגיליו

 XML-בכל אחת מהשיטות מצורף לקובץ ה. JavaScript  כגון, כלשהי תסריטבשפת  וא

  .והגדרות שנבחרהשיטה ולפי הראה המסמך בדפדפן יקובץ נוסף שמגדיר כיצד י

  

. JavaScriptבעזרת  XMLקובץ  בדוגמה שלהלן נתאר את האופן שבו קוראים ומציגים

 פעולות מכיל כמה XML DOM העצם. XML DOMעצם מהטיפוס נשתמש ב , שם כךל

פעולות אלה מאפשרות לאחזר אלמנטים . XMLתן לעבד קובצי באמצעותם נישומאפיינים 
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אלמנטים ולהוסיף  חקםלמ, םלשנות ,האלמנטיםלעבור בין , XMLומאפיינים של קובץ 

 XMLשומר את הנתונים שבקובץ   XML DOMעצם מהטיפוס . חדשים ועוד םומאפייני

  . במבנה עץ היררכי בדיוק כפי שהם מופיעים במסמך

  

  :Players.xmlנתבונן  בקובץ , לדוגמה

  

<?xml version="1.0" ?>  

<Players> 

    <Player> 

          <PlayerID>1</PlayerID>  

          <PlayerName>the king of chess</PlayerName>  

          <NumbeOfVisits>566</NumbeOfVisits>  

          <BestScore>565446</BestScore>  

          <LastVisit>2008-01-01</LastVisit>  

          <GameWithBestScore>Chess</GameWithBestScore>  

          <ScoreInAllGames>565446</ScoreInAllGames>  

    </Player> 

    <Player> 

          <PlayerID>2</PlayerID>  

          <PlayerName>Prince</PlayerName>  

          <NumbeOfVisits>44</NumbeOfVisits>  

          <BestScore>256666</BestScore>  

          <LastVisit>2008-02-02</LastVisit>  

          <GameWithBestScore>Mahjung</GameWithBestScore>  

          <ScoreInAllGames>3456642</ScoreInAllGames>  

    </Player> 

</Players> 
 
    <Player> 

          <PlayerID>3</PlayerID>  

          <PlayerName>sendbab</PlayerName> 

          <NumbeOfVisits>565</NumbeOfVisits> 

          <BestScore>286866</BestScore> 

          <LastVisit>2008-03-03</LastVisit> 

          <GameWithBestScore>Ninja</GameWithBestScore> 
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          <ScoreInAllGames>4564446</ScoreInAllGames> 

    </Player> 

</Players> 
 

  

ונציג , XMLמסמך שיכיל את כל האלמנטים של  HTMLקובץ נכתוב תסריט היוצר , וכעת

  :זהקוד הב תבונןנ. בטבלהאותם 

<script type="text/javascript"> 

function loadXMLDoc()  

{ 

    var xmlDoc = new ActiveXObject("Microsoft.XMLDOM");  

    xmlDoc.load("Players.xml") 

    var XMLroot = xmlDoc.documentElement; 

    document.write("<table border='1' bgColor='#F5FFEE'>") 

    for (i = 0; i <= XMLroot.childNodes.length-1; i++)  

    { 

         document.write("<tr>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(0).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(1).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(2).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(3).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(4).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(5).text+"</td>"); 

 document.write("<td>"+XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(6).text+"</td>"); 

         document.write("</tr>"); 

    } 

    document.write("</table>"); 

} 

</script> 
  

  . ונסביר אותו משפט משפטקוד העתה נעבור על 
  
  : XML DOMחדש מסוג עצם בהתחלה יצרנו   •

var xmlDoc = new ActiveXObject("Microsoft.XMLDOM"); 
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 עצם זה מכיל כמה מאפיינים ופעולות שבהם נשתמש כדי להציג את הנתונים שבקובץ    
XML         כקובץHTML .  

  

  .שאנו מבקשים להמיר XML-הפעולה הראשונה מאפשרת לטעון את קובץ ה  •

  

xmlDoc.load("Players.xml") 
   

  .של השורש נתחיל את המעבר על הבנים ממנוש, (root)יצרנו פנייה לשורש  ,לאחר מכן   

var XMLroot = xmlDoc.documentElement; 
  

  

  . XML-את מספר האלמנטים שיש במסמך ה לדעת עלינו, יםאלמנטכדי לעבור על כל ה

כעת נוכל לכתוב מבנה . xmlDoc.documentElement.childNodes.lengthניעזר במאפיין  , לשם כך

  . בקרה שבו נעבור על כל אחד מהאלמנטים

  

for (i = 0; i <= XMLroot.childNodes.length-1; i++) 
  

, XMLroot.childNodes.item(i)ההוראה  ידי-עלהגישה לבנים של השורש מתבצעת 

, גם הם אלמנטיםהבנים של השורש מכילים מאחר שאבל . אלמנטהוא מספר ה"  i"כאשר 

בסוף המשפט . )אלמנטהוא מספר ה xכאשר ( childNodes.item(x)שתמש שוב בפעולה נ

  .אלמנטכדי לקבל את הערך של ה textאת המאפיין כותבים 

  

XMLroot.childNodes.item(i).childNodes.item(0).text 
  

  :זההרצת הקובץ בדפדפן נקבל את הפלט הלאחר 

  

PlayerID Player 
Name 

Numbe 
OfVisits

Best 
Score 

Last 
Visit 

GameWith 
BestScore 

ScoreIn 
AllGames 

1 
the king of 

chess 
566 565446 2008-01-01 Chess 565446 

2 mr. Bean 44 256666 2008-02-02 Mahjung 3456642 

3 sendbab 565 286866 2008-03-03 Ninja 4564446 
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  6-5איור 
  XMLפלט המציג תוכן של טבלה שאוחסנה כקובץ 

  

  

  

  סִדרוּת   6.6

הוא תהליך שבו ניתן לשמור את מצבו של העצם בתבנית בינארית  (Serialization)סִדרוּת 

מצבו של עצם . כגון קובץ, ולשלחו בערוץ תקשורת או  לשמרו לאורך זמן באמצעי אחסון

השומר מידע על   Pointנו עצם מהטיפוס הגדר, לדוגמה. כלשהו מוגדר מערכי השדות שלו

 xבעצם שיצרנו אתחלנו את ערכו של . y-ו  x: במחלקה זו מוגדרים שני שדות. (5,2)נקודה 

) 2-ו 5ערכים (ביצוע תהליך סדרות מאפשר לשמור מידע זה  . 2-ל  yואת ערכו של  5-ל

העצם מתוך בהמשך נוכל לשחזר את מצב . 1-ו 0כלומר כאוסף של , בצורה בינארית

התבנית הבינארית כדי להוסיף ולבצע פעולות שבהם משתמשים בעצם הזה ולהמשיך 

התבנית הבינארית לשמירת מצבו של העצם חוסכת מקום  .להתייחס לאותה נקודה

שיטה העברה זו  היא מהירה . בזיכרון ומאפשרת העברה של העצם גם ברשת תקשורת

  . והמאפשרת גם הצפנה ודחיסה

  

סדרות של . XMLיתן להפעיל תהליך של סדרות גם על קבצים שהם בתבנית נ,  למעשה

וכל שפות התכנות יכולות , לתבנית שהיא פשוטה  XMLמאפשר להמיר מסמך  XMLמסמך

  ניתן גם להמיר עצם שעבר תהליך סדרות . להמיר בקלות את המסמך לתבנית משלהם

  . ולהיפך XML-ל

  

נציין את . יש מספר יתרונות XMLבנית להפעלת תהליך סדרות על קבצים שהם בת

  : היתרונות העיקריים

לקרוא ולבחון את , )Notepadלמשל (ניתן לפתוח אותו בעזרת עורך טקסט פשוט  .1

  . תוכנו

  . ASPגם אם הוא לא עובד בטכנולוגית , ניתן לשלוח אותו לכל יישום אינטרנט .2

  

  : חסרונות גםיש לתהליך זה , יחד עם זאת
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גדול מאוד ולכן שליחת הקובץ שנוצר הוא משום פחות יעיל א הוהתהליך  Xmlב  .1

 .קובץ גדול ברשת תקשורת תארך זמן רב יותר
ולכן יהיה קשה לשמור על  כל אחד יכול לפתוח אותו עם כל עורך טקסט .2

  . החשאיות של הנתונים

  

  . הוא פשוט מאוד XMLתהליך הסדרות של עצם לקובץ 

  .FirstName, LastName: המגדירה שתי שדות, Personנגדיר מחלקה בשם , לדוגמה

 להלן הגדרת המחלקה
public class Person 

{ 

  public  string FirstName; 

  public  string LastName; 

} 

מציבה ערכים וממירה , Personהמגדירה עצם מטיפוס  TestXMLכעת נגדיר מחלקה בשם 

  .המוצג על הצג XMLאת העצם לקובץ 

 

class TestXML 

{  

   static void Main(string[] args) 

   { 

      Person p=new Person();   //Person  יצירת עצם מטיפוס 

      p.FirstName = "Jeff";   // השמת ערכים בשדות 

      p.LastName = "Price"; 

 יצירת מופע של מחלקה המטפלת בסדרתיות  //      

      //Person רמטר מופע של העצם  המופע מקבל כפ  

          System.Xml.Serialization.XmlSerializer x = new System.Xml.Serialization.XmlSerializer(p.GetType()); 

          x.Serialize(Console.Out, p);  //  הפעלת פעולה המבצעת את הסדרתיות 

Console.WriteLine();   //  XML  הצגת קובץ 

  Console.ReadLine();   // קריאת נתונים ממשתמש כדי לסיים את התצוגה 

   } 

}     
 
 

  




